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MENSAGEM AS COMUNIDADES ESCOLARES

A Politica Municipal de Educagdo em Tempo Integral define parametros,
diretrizes e concepgbes que contemplam iniciativas da ampliagdo da jornada escolar

para criancas e adolescentes, objetivando a formacdo e o desenvolvimento global.

Os capitulos iniciais norteiam caminhos, retratam a realidade e estabelecem
intencionalidades no tocante a oferta de matriculas, melhorias e adaptacbes nos
espacos fisicos, garante condi¢cOes para a alimentacdo escolar, trata dos recursos e
guadro de profissionais, metas e estratégias, além de outras tematicas administrativas,

logisticas e estruturais.

Noutra parte, adentra na esfera pedagdgica, apresentando organizadores
curriculares para componentes inseridos no curriculo em razdo da ampliacdo da carga

hordria, bem como oficinas de complementacdo aos estudos.

Para o Ensino Fundamental, a parte pedagdgica completa o conjunto das
competéncias e habilidades previstas no Documento Curricular Referencial Municipal
(DCRM). Assim, o presente documento passa a fazer parte do ato de planejar no

cotidiano das escolas.

Trata-se de um desafio a ser enfrentado por um conjunto de forcas,
objetivando a formacdo integral do sujeito, com ampliacdo da carga horaria, condicdes
e recursos favoraveis e praticas pedagdgicas que proporcionem a consolidacdao de
aprendizagens.

Renan lury Mendes Brito
Secretdrio de Educagdo
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APRESENTACAO

A Politica Municipal de Educacdo em Tempo Integral, prevista na Portaria do
Ministério da Educagdo N° 1.495, de 02 de Agosto de 2023, é um instrumento de
planejamento que visa nortear a ampliagdo gradativa da jornada escolar, buscando

consolidar o ensino em tempo integral.

Busca-se, a partir deste documento, a promog¢ao do aumento de tempos,

espacos e oportunidades educativas no ambito escolar e social.

No campo educacional, propriamente dito, objetiva o alcance e a melhoria da
qualidade da aprendizagem com mais tempo de convivéncia do aluno na escola, o que
permite aprofundar e expandir a acdo pedagdgica diante dos objetivos de

aprendizagens, das competéncias e das habilidades propostas.

A construcdo desta politica se deu a partir da atuacdo do Comité Permanente de
Estudo Técnico-Pedagdgico, Implantacdo Gradativa, Acompanhamento e Avaliagdo do
Ensino em Tempo Integral, na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental.
Acrescentou-se a isso experiéncias anteriores desenvolvidas na Rede Municipal, bem
como a interacdo de ideias e sugestdes com diversos setores das comunidades

escolares e também da comunidade local.

Ao longo desse processo de elaboracdo, foram considerados os fundamentos
tedricos e legais, com énfase nas concepcbes pedagdgicas sincronizadas com a
formacdao integral do sujeito. Adicionalmente, foram integradas as realidades
presentes nas unidades escolares, destacando-se os aspectos histdricos e culturais, e
mantendo uma sensibilidade as necessidades do Municipio de Anguera. Tal processo
deu-se em virtude do reconhecimento da educacdao em sua capacidade de impactar

todas as esferas da vida.

O objetivo é que este documento seja utilizado regularmente, transformando-se
em um conjunto de propostas embasadas e pensadas na prdatica pedagdgica. Dessa
maneira, espera-se a praticidade de um ensino com mais qualidade e melhores

condigdes.






CONSIDERACOES PRELIMINARES

Em consonancia com a Portaria 1.498, de 2 de agosto de 2023, que dispoe sobre “a adesdo e
pactuagdo de metas para a amplia¢cdo de matriculas em tempo integral no dmbito do Programa
Escola em Tempo Integral”, o Municipio de Anguera agrega em sua rede de ensino a implementagao

a Politica Educacional para a Escola em Tempo Integral.

A introducdo de turmas em tempo integral na Rede Municipal de Ensino de Anguera é uma
realidade que foi ampliada na Educac¢do Infantil e implantada no Ensino Fundamental a partir do
Ano Letivo de 2023. Anteriormente, o atendimento ao aluno em jornada ampliada de tempo integral

se restringia apenas a uma (01) turma de Bercdrio da Creche Escola Maria Vitéria Correia.

Compreende-se que a ampliacdo do tempo de permanéncia na escola favorece a criagdo de
condicBes de tempo e de espacos propicios para o desenvolvimento e a materializacdo do conceito

de formacdo integral do sujeito, defendida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O desenvolvimento das potencialidades humanas deve ser visto em seus diferentes aspectos,
como: cognitivos, afetivos e socioculturais. Com essa ampliacdo, existe uma expansdo de
possibilidades para a efetivacdo de atitudes inovadoras, tanto no que tange a cognicdo como o
convivio social, favorecendo aspectos inerentes a Educacdo, tais como o aprendizado do conhecer,

do fazer, da convivéncia juntos e do aprender a ser.

O entendimento de Educacdo Integral traz a influéncia, a cobranca e a luta constante por uma
educacdo democratica, universal e de qualidade, que leve em consideracdo todos os recursos
culturais circundantes, com a parceria das mais diversificadas metodologias dos processos de ensino

- aprendizagem.

Esse é um desafio da Educacdo em Anguera, que nos ultimos anos vém desenvolvendo
esforcos e passando por transformacdes no que tange a consolida¢cdo de uma escola com cada vez
mais qualidade, em que os discentes, protagonistas do processo educativo, encontrem espaco

efetivo para o desenvolvimento pessoal e coletivo na perspectiva democratica.

A escola pretendida e defendida pelo Programa de Ensino em Tempo Integral pde em
evidéncia competéncias socioculturais e a probabilidade de vivéncias direcionadas e relacionadas

diretamente a qualidade de vida, ao exercicio da solidariedade, a leitura e a interpretacdao de mundo
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com suas nuances e constantes transformacdes, favorecendo, assim, a formacao integral do aluno a

partir da pratica pedagodgica.

Diante desse compromisso, a Secretaria de Educacdo do Municipio de Anguera vém
gradativamente implantando uma politica educacional que redefine e molda o papel da escola;
idealizando a mesma, como instituicdo democrdtica em primeira instancia, inclusiva em todos os
aspectos, conectada com as necessidades evidentes na sociedade e com a responsabilidade de
promover e garantir o acesso e a permanéncia de criangas e jovens que vislumbram na educagdo o

pilar para a garantia do seu sucesso.

Com essa visdao global, a Secretaria de Educacdo pretende atender a demanda
gradativamente, conforme as condig¢des existentes nas escolas em termos de espaco fisico, recursos
materiais e humanos, favorecimento da logistica de acolhimento e apoio ao aluno. Enquanto isso, o
Municipio acompanha a construcdo de novos espacos educativos, em andamento ou projetados,

previstos para concretizacao do funcionamento nos préximos anos.

Estima-se que no decorrer do ano de 2024 o municipio de Anguera estara assumindo a posse
do prédio onde atualmente funciona o Colégio Estadual Arthur Vieira de Oliveira, localizado a Rua 20
de Novembro, S/N, Centro, cuja solicitagdo, em tramitacdo, foi acostada ao Processo de
Municipalizagdao do Ensino Fundamental, que se encontra em conclusdo, visto que a totalidade do

Ensino Fundamental a partir deste ano de 2024 ja estd sendo ofertado pela Rede Municipal.

A entrega do prédio, pelo Estado, depende tdo apenas da inauguracdao de um novo colégio que
abrigard o Ensino Médio. Por sua vez, a Secretaria Municipal de Educacdo estd planejando
implementar, neste mesmo edificio, uma escola voltada para o atendimento dos anos finais do

Ensino Fundamental, com a totalidade das turmas sendo de tempo integral.

Com base nessas informacOes, atesta-se que o municipio de Anguera tem por objetivo a
consolidacdo da melhoria da educacdo publica ofertada, elevando continuamente os resultados das
aprendizagens e o desenvolvimento integral do publico estudantil. Nesse contexto, o Municipio, a
partir da politica projetada no dmbito da Secretaria Municipal de Educacdo, ndo mede esforcos para
aprimorar e fortalecer cada vez mais as estratégias de a¢des para que o tripé acesso, permanéncia e

sucesso na aprendizagem esteja presente no cotidiano escolar.
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EDUCACAO EM TEMPO INTEGRAL

A compreensdo da Educacado Integral implica em buscar uma educac¢do que seja democratica,
inclusiva e de alto padrdo. Considerando todas as influéncias culturais e utilizando diversas
abordagens de ensino. Este é o desafio enfrentado pela Educacdo em Anguera que tem se
empenhado nos ultimos anos em realizar transformacgdes e consolidar uma escola de qualidade e
em constante crescimento. Tendo espagos significativos para seu desenvolvimento pessoal e
coletivo dentro de uma perspectiva democratica, os alunos desempenhem um papel central no

processo educativo.

O Programa Escola em Tempo Integral, instituido pela Lei n2 14.640, de 31 de julho de 2023,
visa fomentar a criacdo de matriculas em tempo integral em todas as etapas e modalidades da

educacdo basica, na perspectiva da educacdo integral.

O modelo de escola proposto e defendido pelo Programa de Ensino em Tempo Integral
destaca habilidades socioculturais e oferece oportunidades de experiéncias direcionadas. Tais
experiéncias estdo intimamente ligadas a qualidade de vida, a solidariedade, a compreensdo e
interpretacdao do mundo em constantes mudancas. Assim, busca-se uma formacao integral do aluno

por meio de praticas pedagdgicas.

Frente a essa responsabilidade, a Secretaria de Educacdo do Municipio de Anguera esta
gradualmente implementando uma politica educacional que redefine e modela o papel da escola,
concebendo-a primariamente como uma instituicdo democratica e inclusiva, alinhada com as
necessidades da sociedade e com a responsabilidade de garantir o acesso e a permanéncia de

criancgas e jovens, reconhecendo na educacdo a base para seu sucesso.

A proposta da Escola em Tempo Integral representa um paradigma educacional onde os
estudantes ndo apenas seguem o curriculo regular, mas sdao colocados diante de oportunidades que
os ajudam a desenvolver habilidades fundamentais para seu futuro. Estas escolas ndo sé diferem na
apresentag¢do do curriculo, como também na metodologia de ensino, no modelo pedagdgico e na
gestdo. Estes elementos funcionam como ferramentas para planejar, gerenciar e avaliar as

atividades de toda a comunidade escolar.

Em linhas gerais, a proposta do Municipio de Anguera para os Anos Finais, postula a

Educacdo Integral como processo que considera a complexidade dos educandos em todos os
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aspectos do aprendizado, promovendo interacbes e abordagens que visam ndo apenas o

desenvolvimento cognitivo, mas também o emocional, social, fisico e cultural.

Em contraste com a visao tradicional de reforgo escolar, o curriculo das Escolas em Tempo
Integral se destaca pela sua integralidade, conforme orientado pela BNCC. Este principio central visa
ndo apenas a progressao sequencial, mas sim uma abordagem abrangente e inclusiva, com o

objetivo de promover o desenvolvimento global dos estudantes.

Os principios educacionais da BNCC estdo ancorados em um compromisso com a Educacdo
Integral, baseada na compreensdo das particularidades e variedades individuais. O objetivo é
fomentar uma educacdo que visa o crescimento completo do estudante em todas as suas facetas de

formacdo e destaca que:

mento completo do estudante em todas as suas facetas de formacao e destaca que:

[...] a Educagdo Basica deve visar a formagdo e ao desenvolvimento humano global, o que
implica compreender a complexidade e a ndo linearidade desse desenvolvimento, rompendo
com visdes reducionistas que privilegiam ou a dimensdo intelectual (cognitiva) ou a
dimensao afetiva. Significa, ainda, assumir uma visdo plural, singular e integral da crianca, do
adolescente, do jovem e do adulto — considerando-os como sujeitos de aprendizagem — e
promover uma educagao voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento
pleno, nas suas singularidades e diversidades. (BRASIL, 2018, p. 14).

Portanto, a perspectiva diversificada e abrangente da infancia e adolescéncia delineada na
BNCC aproxima a ideia de uma formacdo completa as instituicGes de ensino do Brasil. Isso se da ao
reconhecer que a Educacdo Bdsica tem o papel de incentivar o crescimento integral e maximo do

aluno em todas as suas capacidades.
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EQUIPE TECNICA RESPONSAVEL PELO PROGRAMA

Dando passos para o fortalecimento do ensino em tempo integral, a Secretaria Municipal de
Educagdo criou através da Portaria SEC N2 02/2023, publicada no Diario Oficial em 24/02/2023, o
Comité Permanente de Estudo Técnico-Pedagdgico, Implantacdo Gradativa, Acompanhamento e

Avaliagao do Ensino em Tempo Integral, na Educagdo Infantil e no Ensino Fundamental.

O grupo nomeado iniciou os trabalhos com visitas as escolas, didlogo com os gestores,

coordenadores pedagdgicos e membros dos conselhos escolares.

Como primeiro passo, definiu-se no universo da Rede Municipal de Ensino, as unidades
escolares onde, a partir do Ano Letivo de 2023 seria possivel iniciar e/ou aprimorar turmas de tempo
integral, ficando relacionadas: Creche-Escola Maria Vitdria Correia, Escola Vitor Bezerra Lola, Escola
Municipal Erico Sophia Branddo, Centro Educacional Professor Aureo de Oliveira Filho, Escola
Municipal Leéncio Horacio de Almeida, Escola Municipal Maria Rita Alves de Jesus e Prédio Escolar

Cezario Boaventura Jesus.

As consideragdes colhidas em cada unidade, informacgdes, sugestdes e praticas sempre foram
discutidas em encontros técnicos e pedagogicos do comité. Em diversos momentos foram
convidados representacées dos mais diversos segmentos da educacdo para discussdo de propostas e

sugestoes.

Assim sendo, a composi¢do do comité foi modificada pela Portaria SEC N2 20/2023, publicada

no Didrio Oficial de 14/11/2023, cujas atribui¢des sdo:

| — Avaliar a capacidade de atendimento e levantar a demanda de alunos junto as escolas

municipais, para a oferta da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental em Tempo Integral;

Il — Promover a conscientiza¢do e incentivo junto as familias, em didlogo permanente com

pais de alunos ou responsaveis, sobre o acesso e a frequéncia do aluno em tempo integral;

Il — Elaborar Diretrizes Pedagdgicas para a Educacao Infantil e para o Ensino Fundamental

em Tempo Integral, na Rede Municipal de Ensino;

IV — Elaborar Matriz Curricular para o Ensino Fundamental em Tempo Integral, na Rede

Municipal;
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V — Articular acdes favordveis a ampliacdo de tempos, espacos e oportunidades educativas,
sob a coordenacdo da escola, visando alcancar a melhorias da qualidade da aprendizagem e

da convivéncia social dos alunos;

VI — Acompanhar as adequac¢ées necessarias no Projeto Politico Pedagogico (PPP) das Escolas
Municipais em relagdo a oferta da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental em Tempo

Integral;

VIl — Planejar espacos de formacdo para Gestores Escolares, Coordenadores e Supervisores

Pedagdgicos, Professores e Educadores de Apoio, sobre o Ensino em Tempo Integral;

VIII — Acompanhar e avaliar o funcionamento das turmas de Educacdo Infantil e de Ensino

Fundamental em Tempo Integral, nas Escolas Municipais.

Desse modo, a partir do Ano Letivo de 2024, cada unidade escolar passou a contar
com um profissional designado para orientar e acompanhar as atividades das turmas de
tempo integral, dentro do seu quadro de recursos humanos, envolvendo Professores e

Profissionais de Apoio.
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PLANEJAMENTO DA DISTRIBUICAO
E ALOCACAO DAS MATRICULAS

Para o Ano Letivo de 2024, a Secretaria de Educacdo, valendo-se do Mapa de Previsdo da
Matricula Escolar, efetuou um levantamento em cada Unidade Escolar do nimero de alunos e de

turmas que seriam contemplados com a jornada de tempo integral.

Nessa acdo de planejamento, os Gestores Escolares foram orientados a discutir com
representantes dos diversos segmentos que compdem a comunidade escolar sobre os aspectos de
espacos e outras condi¢des importantes para a viabilizacdo da ampliagdo do tempo de permanéncia
do aluno na escola. Essa tarefa teve o acompanhamento de perto da Secretaria Municipal de
Educacdo, unindo esforcos das equipes que compde a Secdo de Matricula Escolar, da Secdo de

Convénios e da Segao de Estudo e Controle da Demanda Escolar.

Finalizado em dezembro de 2023, o levantamento apontou perspectiva para o atendimento
em tempo integral da demanda explicitada mais abaixo, em tabela. Os dados evidenciam uma
tendéncia acerca de que o mais importante é centrar esforcos na direcdo de uma oferta digna e
relativamente suficiente as condi¢des atuais da infraestrutura das escolas, tendo em vista a
preocupacdo que surge no tocante a acomodacdo dos alunos, e, ndo se deve desconsiderar, as
condicbes para o “fazer pedagdgico” em termos dos recursos humanos, da garantia de uma
alimentacdo saudavel, equilibrada e nutriente, e ainda a dindmica de operacionalizacdo do sistema

de transporte escolar.

A decisdo é atender a demanda possivel mediante todas as condicGes que sdo necessarias, ao
tempo em que caminham, paralelamente, providéncias e obras para modernizagao fisica da Rede

Municipal de Ensino.

O planejamento a seguir demonstra a progressiva ampliacdo na oferta de matriculas de

Tempo Integral entre os anos de 2023 e 2024.

ETAPA DE QUANTITATIVO DE MATRICULAS: 2023 E AMPLIACAO GRADATIVA PARA 2024
ENSINO SUB ETAPA ANO LETIVO AMPLIACAO ANO LETIVO
2023 GRADATIVA 2024
EDUCACAO CRECHE 26 +06 32
INFANTIL PRE-ESCOLA 33 +05 33
ENSINO ANOS INICIAIS 160 +05 165
FUNDAMENTAL ANOS FINAIS 237 +05 242
TOTAL 456 +21 477
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Para além do planejamento prévio da ofertas de vagas em turmas de tempo integral, abaixo

estdo apresentados os dados consolidados, por escola, das matriculas do ano de 2023, bem como as

efetivadas no Ano Letivo de 2024, até o més de marco do ano corrente.

QUANTITATIVO DE MATRICULAS POR ANO LETIVO E

AMPLIACAO GRADATIVA
E L E BE
SCOLA TAPA / SUB ETAPA ANO LETIVO ANO LETIVO
2023 2024
(ATE MARCO)
Creche-Escola Maria Vitoria Correia Ed. Inf. / Creche 26 32
Escola Vitor Bezerra Lola Ed. Inf. / Pré-Escola 33 38
) Ens. Fund. Anos Iniciais 127 143
Escola Munic. Erico Sophia Brandao
Ens. Fund. Anos Finais - 54
Centro Educ. Prof. Aureo de O. Filho | Ens. Fund. Anos Finais 168 101
Ens. Fund. Anos Iniciais 22 12
Escola Munic. Ledncio H. de Almeida
Ens. Fund. Anos Finais 49 58
Escola Munic. Maria Rita A. de Jesus | Ens. Fund. Anos Finais 20 39
Prédio Escolar Cezario B. Jesus Ens. Fund. Anos Iniciais 11 11
TOTAL 456 488

DIAGNOSTICO DAS ESCOLAS

O contexto sécio-politico exige, cada vez mais, a ampliagdo de oportunidades educacionais,

permitindo que as urgéncias iminentes sejam divididas por todos, em espac¢os multiplos dentro da

comunidade escolar. Sendo assim, que esse novo formato traga em sua seara a troca de

experiéncias, o confrontamento de conceitos e fazendo, consequentemente, a remodulacdo de

concepcOes e a discussdao de temas comuns, abrindo cada vez mais o leque de possibilidades para

uma educacdo igualitdria e humanistica.

Assim sendo, foi realizado um estudo minucioso em cada uma das escolas que fazem parte da

rede de ensino municipal, onde foram averiguadas suas condi¢Ges estruturais e educacionais, com o

intuito de desenvolver uma politica publica voltada para a implementacdo do sistema de educacao

integral em suas instala¢des, atendendo as necessidades dos estudantes, funcionarios e docentes.
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A Creche-Escola Maria Vitdria Correia entende a instituicdo de educac¢do infantil como um
espaco onde a crianca pode se desenvolver através de um processo rico em interacdes e
construcdes de conhecimentos significativos, exercendo sua cidadania desde a infancia, atendendo

criancas com idades aproximadamente entre 6 meses, até 3 anos e 11 meses.

A maior parte das criangas que ingressam na Creche-Escola Maria Vitdria Correia sdo de
familias que residem na sede do Municipio. Geralmente, a renda das maes e/ou pais vem do
trabalho informal, profissGes como comerciante, pedreiros e diarista. Algumas familias participam
dos Programas Assistenciais do Governo Federal. H4 também uma pequena parte das familias que
possuem vinculo de contrato no servico publico ou sdo assalariadas na fabrica de calgados instalada

na cidade.

Diante desse contexto socioecondmico, emerge a importancia de atender alunos em regime de
tempo integral, pretendendo-se dar a oportunidade de prepara-los para a vida desde a primeira
infancia. Evidente que o quantitativo da oferta de matricula em tempo integral se baseia também na

realidade do espaco fisico disponivel.

A infraestrutura da Creche-Escola é considerada recente, tendo sido efetuada ha 10 anos, e foi
pensada para o publico que a mesma atende, que é do Berc¢drio ao Grupo 3, onde as suas
dependéncias incluem 1 Bercario (dividido em 3 partes), 3 salas de aulas padronizadas, 1 sala que
seria de informatica utilizada como sala de aula, 3 banheiros infantis (2 externos e 1 interno em uma
sala a parte), 2 banheiros de funciondrios/pais, 2 vestiarios (funcionarios), refeitdrio, patio coberto,
area verde, cozinha grande e equipada, refeitério para atender a todos os alunos, almoxarifado,
despensa, direcdo, coordenacdo, local de armazenamento de material de limpeza, drea interna
coberta, lavanderia, 1 cozinha grande e 1 lactério, que é pertinente a idade das criangas que ali
estdo, atendendo todas as necessidades dos alunos, embora tenha sido solicitada uma ampliacdo
para um espaco com o objetivo de uso como atelié. Além disso, existe uma grande area verde, que

constitui em um espaco para desenvolver atividades fisicas ao ar livre e um patio de area coberta.

Desse modo, o espaco da escola é propicio para o desenvolvimento da educagdao em tempo
integral. Foram feitos alguns ajustes, e outros ainda serdo efetuados, para cada vez mais agregar

condicdes a esse novo cenario da educacao ofertada.
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No que diz respeito ao quadro de funcionarios, a escola conta com 46 funciondrios, sendo 1
porteiro, 2 auxiliares administrativos, 1 secretaria, 1 digitador, 1 coordenador, 1 diretor, 7 servicos

de apoio, 2 merendeiras, 2 auxiliares de cozinha, 10 professores e 17 auxiliares de classe.

As turmas que funcionam em tempo integral na Creche-Escola proporcionam diversas
vantagens para o desenvolvimento das criangas, incluindo o fomento da autonomia, uma vez que
passam a maior parte do dia na escola sem a presenca dos pais, promovendo assim a interagdao com

um numero mais amplo de pessoas e novas experiéncias.

Além disso, contribui para uma melhoria na aprendizagem, oferecendo mais tempo e
variedade de atividades ludicas, melhor aproveitamento do tempo ocioso e uma orienta¢do mais
completa por parte do corpo pedagdgico. Ademais, proporciona acesso a cultura e a tecnologia,

além de promover o desenvolvimento de habitos de higiene.

A Escola Vitor Bezerra Lola defende uma Educacdo Integral na formacdo humana, na qual vai
acontecer ao longo da vida das criancas e deve garantir o desenvolvimento dos sujeitos que
contemple todos os aspectos intelectuais, fisicos, emocionais, culturais, sociais e cognitivos dos

discentes.

Todas as atividades realizadas na educacdo em tempo integral tém em vista o pleno
desenvolvimento das capacidades cognitivas do estudante. Além disso, as atividades ludicas
também tém papel importante para a capacitagdo, a memorizacao e o enriquecimento do processo

de ensino-aprendizagem.

A respeito do desenvolvimento das atividades no ambiente escolar, a escola entende que a
pratica de jogos, brincadeiras, desafios e atividades interativas sdo pecas fundamentais para
motivar, desenvolver a cognicdo, estimular a criatividade, incentivar a autonomia e a socializa¢cado
das criancas. Desse modo, é essencial que tais praticas educacionais tenham um olhar que

contemple todas essas dimensdes para o desenvolvimento da crianga na sua totalidade.

No tocante a infraestrutura, o espago tornou-se pequeno para a quantidade de alunos que a
escola vém recebendo, sendo que ndo ha como oferecer reformas de ampliacdo, pois todo o espaco
para construcdo ja foi ocupado. Mesmo assim, a Secretaria Municipal de Educagcdo n3ao mede

esforcos para oferecer um espaco de qualidade e coerente com o publico que ali vem atendendo, ja
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tendo providenciado melhorias neste aspecto, através da construcdo de uma nova unidade escolar.
Em vistas desta realidade, hd um projeto cadastrado no SIMEC, e em execucdo, de construcdo de

uma nova escola infantil, para futuramente acolher a demanda da Escola Vitor Bezerra Lola.

O prédio atual conta com 4 salas de aula, 1 cozinha, 1 secretaria, 1 almoxarifado, 1 patio

coberto, 1 area descoberta e 3 banheiros.

Em relacdo ao quadro de funcionarios, a instituicdo conta com 33 funcionarios, sendo 9
professores, 4 auxiliares de apoio escolar para criancas atipicas, 7 auxiliares assistentes
educacionais, 11 funcionarios (digitador, agente de portaria, merendeiras, servicos gerais e auxiliar

de secretaria).

A unidade escolar ainda ndo tem um refeitério apropriado e ndo ha um ambiente (espaco)
propicio para atividades educacionais que necessitam de um lugar maior, tendo assim que adaptar o
pequeno patio que a escola ja tem e as salas de aula. A escola também n3do tem laboratdrio de
informatica, ndo ha sala de leitura e os banheiros precisam atender as necessidades desse novo

formato.

Outras instalacbes podem ser empregadas para a realizacdo da educacdo integral, conforme
estipulado na portaria, incluindo a biblioteca publica local, as salas disponiveis na pardquia,
estabelecendo assim parcerias com outras entidades, o centro de abastecimento e diversos outros
espacos que podem ser transformados em ambientes educacionais com uma abordagem cuidadosa

por parte dos participantes do processo de ensino-aprendizagem.

Partindo do pressuposto que deve haver uma continuidade da Educagao em Tempo Integral
desde a Educacdo Infantil, pois é nessa fase que as criancas comecam a despertar para os
aprendizados multiplos, defende-se a ideia de perpetuacdo dessa modalidade com as criangas que
passaram pela Creche e que ja estdo nos moldes da educacdo integral, e sdo assistidas na Escola

Vitor Bezerra Lola.

A Escola Municipal Erico Sophia Brand3o oferece o Ensino Fundamental nos Anos Iniciais, 12 ao
52 ano, e no ano letivo de 2024 também estd ofertando o 62 ano, especificamente em carater
transitério, até que a Rede Municipal de Ensino passe a contar com um prédio cedido pela Rede

Estadual, em razao da municipaliza¢ao plena do Ensino Fundamental.
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De modo geral, além de atender aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (12 ao 52 ano), e as

turmas do 62 ano, também oferece o 12 Segmento da Educac¢do de Jovens e Adultos (EJA).

Referindo-se aos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o trabalho educacional esta
estruturado em dois ciclos: Ciclo da Alfabetizacdo — alunos do 12 e 22 Ano, e Ciclo Complementar —
32 30 52 ano. Essa organizacao além de facilitar o trabalho pedagdégico, também favorece a logistica

das turmas de periodo integral.

No que diz respeito a infraestrutura da escola, é importante ressaltar que a mesma dispGe de
um espago bem organizado e utilizado, compreendendo 14 salas de aula, 1 sala de recursos
multifuncionais, 1 sala de leitura, 1 sala de professores, 1 sala de recep¢dao e acolhimento,
secretaria, diretoria, 1 sala para atendimento psicélogo, de assisténcia social e psicopedagogia,
cozinha, dispensa, refeitdorio, 1 almoxarifado, 1 sala vaga (antiga alimentacdo escolar), 1 saldo
coberto, 2 banheiros (masculino, feminino) para alunos, 1 banheiro na sala de recepcdo, 1 banheiro

na sala dos professores e 1 patio para atividades diversificadas.

Nesse sentido, verifica-se que a escola estd adequadamente equipada de forma geral.
Portanto, demonstra-se capaz de atender a um considerdvel nimero de alunos em periodo integral.
Apesar disso, ha caréncias no espa¢o, como a necessidade do aumento de banheiros e a ampliacao
do refeitdério, bem como outros precisam de reparos menores, porém, a medida que o programa for

acontecendo, havera os investimentos cabiveis.

O desenvolvimento integral do aluno é um processo continuo e duradouro, iniciando-se desde
o nascimento do individuo e estendendo-se ao longo de toda a vida, manifestando-se em diversos
ambientes, como o lar, a escola e a comunidade. Quanto mais complexas, variadas e enriquecedoras
forem as interagdes as quais um individuo é exposto, maior sera a sua riqueza social e cultural, assim
como sua capacidade de estabelecer conexdes e suas oportunidades de participa¢do e intervencao
na sociedade. A inser¢ao gradativa das turmas de Tempo Integral vem colaborar com esse processo

de aprendizagem e desenvolvimento.

Em relacdo aos anos iniciais do Ensino Fundamental, a escola registrou uma taxa de
rendimento de 100% de aprovagao no ano letivo de 2022, conforme dados consolidados no site
QEdu. Assim, ndo houve nenhum indice de evasao; sendo que se constitui um desafio prioritario a

manutencgdo dessa taxa.
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A unidade escolar defende uma Educacdo em Tempo Integral compreendendo que os
processos educativos devem articular os diferentes espacos e tempos de aprendizagem disponiveis

e garantir a ampliacao e diversificacdo de intera¢des significativas para todos os aprendizes.

Tendo alcancado a taxa de evasdo igual a zero, nos Anos Iniciais, além de manter, as atencdes
se voltam a implantacdo gradativa das turmas de tempo integral, inclusive priorizando o didlogo com

as familias.

Quanto as turmas de 62 ano, em funcionamento no ano de 2024, sdo em quantidade de duas

(02) turmas, ambas em Tempo Integral.

SAEB / ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL / ANO: 2021

PROFICIENCIA PROFICIENCIA IDEB OBSERVADO META
EM LINGUA PORTUGUESA EM MATEMATICA
187,49 191,2
5,0 5,2
INDICADOR DE APRENDIZADO = 5,02
(NOTA PADRONIZADA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA)

Para que a escola possa garantir as competéncias gerais do ensino previstas na BNCC, o tempo
de quatro (04) horas didrias que até entdo caracteriza a média da jornada escolar prevista, mostra-

se insuficiente.

Assim, objetiva-se a implantacdo gradativa da ampliacdo da jornada escolar, definida de
acordo com os contextos locais e as necessidades dos alunos, sem perder de vista a importancia de

gue eles tenham acesso a diferentes interacdes mediadas pela escola.

O Centro Educacional Professor Aureo de Oliveira Filho (CEPAOF) tem uma ampla area
construida, falando em termos de estrutura fisica, além de contar com um quadro de
aproximadamente 28 professores e 31 funciondrios, até recentemente. O prédio ja passou por
varias reformas e vém sempre tentando atender a demanda do alunado que a cada ano passa a ser

maior.
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Avaliada como boa em termos gerais, a estrutura da escola conta com 2 banheiros (Masculino
e Feminino), com 3 divisorias cada (3 vasos e 3 chuveiros), 9 salas de aula, 1 sala de recursos
multifuncionais, 1 sala de leitura, 1 sala de projetos, 1 sala de diregdo, 1 sala de secretaria, 1 sala de
coordenacao pedagdgica, 1 sala dos professores, 1 patio, 1 sala de psicologia, cantina, cozinha,

patio, arquivo e almoxarifado. Assim, nota-se que apresenta uma boa estrutura interna.

No entanto, para termos uma escola integrada e integradora e atender a um modelo de
Educacao Integral de eficiéncia e qualidade, onde assegura a permanéncia desses alunos no contra
turno, sdo necessarios alguns ajustes, como o acréscimo de um refeitdrio, o que seria relevante para

melhor comodidade das turmas de tempo integral.

Sobre este aspecto, é importante salientar que existe a auséncia de instalacbes adequadas
para atividades fisicas, o que representa uma lacuna significativa. Além disso, existe a falta de um

refeitorio.

Conforme dados consolidados no site QEdu, no ano de 2022 a escola teve nos anos finais um
total de 276 alunos matriculados, com 06 matriculas da Educacdo Especial, registrando as seguintes
taxas de rendimento: 93,8% de aprovacao; 5,9% de reprovacdo; 0,3 % de evasdo. Nesse mesmo ano

letivo, registrou-se que 24,6% estavam em distorgdo idade x série.

Acredita-se que a educacao tem um lugar de fundamental importancia no processo de
crescimento, criando condicBes que auxiliem os jovens a terem uma visdo ampliada de futuro. E
nessa perspectiva que se implanta a Educacdo em Tempo Integral, ou seja, como uma proposta que
tem como objetivo principal de desenvolver jovens autébnomos, altruistas e habilidosos, com a
garantia de oferta de espagos de experiéncia para que eles préprios possam empreender a

realizacdo das suas potencialidades pessoais e sociais.

SAEB / ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL / ANO: 2021

PROFICIENCIA PROFICIENCIA e META
EM LINGUA PORTUGUESA EM MATEMATICA
240,86 245 57
4,7 4,3
INDICADOR DE APRENDIZADO = 4,77
(NOTA PADRONIZADA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA)
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A Escola Municipal Lebncio Hordcio de Almeida situa-se no Povoado de Guaribas, localizada
em uma area rural do Municipio de Anguera. Nesta comunidade, a populacdo, quase como um todo,
utiliza como principal fonte de renda tudo que é produzido através do plantio de feijao, milho,
hortalicas, frutas, legumes e verduras, sendo que para muitas dessas familias é o Unico meio de

sobrevivéncia e sustento que eles tém.

A Escola funciona com os Anos Inicias do Ensino Fundamental, do 12 ao 52 ano, e com os Anos

Finais, do 62 ao 92 Ano. No turno noturno oferece a Educacao de Jovens e Adultos.

Uma parcela significativa dos pais dos educandos que estudam no Lebncio tem uma fragdao da
sua renda advindas dos programas de assistencialismo do Governo Federal, o que por muitas vezes
ndo é o suficiente para suprir as necessidades basicas. Portanto, atendemos nessa localidade

familias com um alto indice de vulnerabilidade social.

A instituicdo possui sete (07) salas de aula, 3 banheiros para alunos, 1 almoxarifado, 1 diretoria,
1 secretaria, 1 sala instalada para professores, 1 sala para psicdlogo, 1 pequena sala de leitura, 1
Telecentro Comunitario provisoriamente desativado, 1 patio de socializagdo, 1 cozinha equipada /
despensa, porém nado ha refeitério. Conta também com uma (01) sala de recursos multifuncionais,

em espago em anexo.

O quantitativo de alunos com atendimento em tempo integral se torna condizente com as
condigdes fisicas. Ndo ha espaco na escola para atividade fisicas, ficando como opgdo espacos
alternativos na comunidade. Destaca-se que é possivel a utilizacdo dos espacos em torno da escola
para um bom desenvolvimento desse programa e como sugestdao temos: a quadra poliesportiva do

povoado, a Praca e o Saldo na Comunidade que ficam disponiveis para atividades afins.

Um dos principais objetivos do ensino integral é auxiliar o aluno a se destacar no seu
protagonismo, a sua socializacdo com o meio e desenvolvimento de habilidades fundamentais que o
acompanharao por toda vida. Assim, o Ensino em Tempo Integral vai muito além de apenas aulas no
contraturno é preciso aperfeicoar o tempo das aulas para que seja algo prazeroso, dinamico e
pratico. De acordo com a BNCC, a educacdo em tempo integral visa a formacdo e o desenvolvimento

global dos estudantes durante a Educacado Basica.

A escola prima por respeitar e valorizar as caracteristicas locais e regionais e para isso é
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necessario que a escola em suas praticas pedagdgicas explore dos alunos suas vivéncias, assim como
também suas experiéncias existentes no cotidiano, pois, hd em nossos discentes valores e saberes

culturais diversificados historicamente construidos pelas gera¢cdes no meio do qual ele vive.

Conforme dados consolidados no site QEdu, no ano de 2022 foram constatadas 76 matriculas
nos anos iniciais e 105 alunos matriculados nos anos finais. Nos Anos Iniciais houve uma taxa de
aprovagao de 100 %. Ja nos Anos Finais a aprovagao teve taxa de 96,2%, reprovagao 2,9% e evasao

0,9%.

Ainda em 2022, a distorcdo idade x série foi de 7,9% para os anos iniciais e 38,1% para os

anos finais.

A implantagdo gradativa de turmas em tempo integral, na escola, ocorre em meio ao grande
desafio de melhorar os indices da distor¢do idade x série. Assim, emerge fornecer aos alunos
oportunidades educacionais e abordagens pedagdgicas inclusivas. Estas devem visar reverter a
situacdo de defasagem escolar que afeta significativamente esses estudantes. Tal defasagem, que
resulta na marginalizacdo dos alunos que experimentaram atrasos em sua trajetoria educacional por
razbes diversas, como questdes sociais, econdmicas, culturais, entre outras, resulta na dificuldade

de acompanhamento do processo de ensino-aprendizagem.

Para promoc¢do da equidade, reconhecendo as diferentes necessidades dos estudantes frente
as realidades apresentadas, vemos na Educacdo em Tempo Integral um apoio de natureza
fundamental. Levando em consideracdo a ideia de que é necessario reconhecer e abolir toda e
qualquer barreira, para que os alunos se constituam de forma igualitdria e em toda a sua

integralidade.

SAEB / ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL / ANO: 2021

PROFICIENCIA PROFICIENCIA IDEB OBSERVADO META
EM LINGUA PORTUGUESA EM MATEMATICA
170,80 173,74
4,4 4,2
INDICADOR DE APRENDIZADO = 4,39
(NOTA PADRONIZADA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA)

SAEB / ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL / ANO: 2021

PROFICIENCIA PROFICIENCIA e META
EM LINGUA PORTUGUESA EM MATEMATICA
224,86 232,63
4,3 4,4
INDICADOR DE APRENDIZADO = 4,29
(NOTA PADRONIZADA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA)
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A Escola Municipal Maria Rita Alves de Jesus esta localizada no Povoado de Areia, na Zona
Rural do Municipio de Anguera, e oferta a comunidade os Anos Finais do Ensino Fundamental, 6° ao
9° ano. A maior parte dos estudantes atendidos pela escola é de familias que tém base de
sustentabilidade na agricultura familiar; muitos dos pais ndo concluiram seus estudos, mas adotam,
na sociedade atual, esforgos junto aos filhos, os incentivando-os a continuarem a estudar, mesmo

aqueles que dividem seu tempo entre escola e relato de ajuda aos seus pais.

Por se tratar de uma escola que faz parte da modalidade de Educagdo do Campo, tem como
finalidade oferecer uma educagdo escolar especifica associada a produgao da vida campestre, do
conhecimento e da cultura do campo. Assim, desenvolver a¢bes coletivas com a comunidade escolar
numa perspectiva de qualificar o processo de ensino e aprendizagem é um dos pilares da Escola

Maria Rita.

A Escola conta com uma infraestrutura fisica relativamente recente, composta por quatro
(04) salas de aula, um (01) laboratério de informatica, uma (01) sala de leitura e uma (01) radio
escola. Dispoe também de um espaco designado para refeicdes, contudo, ndo estd disponivel um
refeitério. Além disso, a escola oferece uma area de convivéncia ampla e adequada, incluindo uma
horta, um campo esportivo e espacos para diversas atividades extracurriculares. Ressalta-se o

paisagismo da escola, caracteristico da educac¢do do/no campo.

Algumas melhorias devem ser feitas para aprimorar o andamento das atividades em tempo
integral. Almeja-se, no decorrer do tempo, a constru¢do de mais uma sala de aula, um refeitério e
banheiros adaptados para essa nova realidade, mas como ha uma fase de ajustes, tais melhorias
deverdo ser feitas paulatinamente. Outros espacos podem ser utilizados fora da escola, como a
quadra coberta que existe no povoado, além da praca que fica em frente a escola e pode ser usada

para praticas diversas.

Encontra-se em fase final de construcao, em drea vizinha que constitui anexo da escola, uma

guadra poliesportiva coberta, que em muito ira contribuir com o Ensino de Tempo Integral.

Ressalta-se que além dos anos finais do Ensino Fundamental, a escola também oferta a

Educacdo de Jovens de Adultos, esta modalidade com turmas do 12 e do 292 segmento.

Referente aos Anos Finais do Ensino Fundamental, o site QEdu consolidou, referente ao ano
de 2022, um total de 113 matriculas, com as seguintes taxas de rendimento: 94,9% de aprovacao;
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0,8% de reprovacao; e 4,3% de abandono. Percebe-se, a importancia de intensificar acdes de Busca
Ativa, que a Rede Municipal intensifica através da acao Busca pelo Aluno. Conclui-se que a busca

ativa e a garantia de permanéncia deve ser efetivamente colocada em pauta na comunidade escolar.

No ano de 2022, nos anos finais do Ensino Fundamental foi registrada uma taxa de distorc¢ao
idade x série de 43,7%. Diminuir essa disparidade entre a idade e a série, acaba sendo um grande
desafio, que a escola deve enfrentar em conjunto com as demais unidades escolares da regido que

ofertam os anos iniciais do Ensino Fundamental, de onde chegam os alunos para cursar o 62 ano.

No que diz respeito ao quadro de recursos humanos, a escola conta com 1 diretor, 1 vice-
diretora, 1 secretaria escolar, 2 coordenadoras pedagdgicas, 1 auxiliar para o sistema informatizado,
1 digitador, 2 auxiliares administrativos, 1 jardineiro e cuidador da horta escolar, 3 auxiliares de sala,
2 assistentes tecnoldgicos de sala de informatica, 2 agentes de portaria, 6 agentes de merenda

escolar, 7 auxiliares de servicos gerais e 1 agente de seguranca escolar (noturno).

SAEB / ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL / ANO: 2021

PROFICIENCIA PROFICIENCIA RS —
EM LINGUA PORTUGUESA EM MATEMATICA
239,03 246,15
4,8 3,6
INDICADOR DE APRENDIZADO = 4,75
(NOTA PADRONIZADA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA)

O Prédio Escolar Cezario Boaventura Jesus esta localizado na Fazenda Tapera, zona rural de
Anguera, integrando o Nucleo Regionalizado “C”, na estrutura de escolas da Rede Municipal. A
instituicdo atende alunos das localidades do entorno da regido envolta do Contorno de Bonfim de

Feira.

Busca consolidar a responsabilidade de integrar os conhecimentos especificos advindos do
ambiente rural a proposta de Educacdo Integral. Além disso, reconhece-se a importancia de articular

os conteudos académicos com os saberes dos alunos e das comunidades a que pertencem.

Em relagdo as suas instalacdes, a escola tem o seu funcionamento em dois locais distintos

(sede e anexo), existindo, no primeiro, 3 salas, 1 secretaria, 1 cantina, 1 depdsito (todos em
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tamanhos pequenos), 1 area coberta, 1 drea externa (pequena, antes da porta principal), 1 saldo

com 2 banheiros e cozinha.

Desse modo, a infraestrutura da instituicdo ainda é “pequena” para atender uma demanda
maior em funcionamento integral. Existe a auséncia de um refeitério, devido as limitacGes das
instalacGes da cozinha. Além disso, ndo ha uma area verde para atividades fisicas. Ndo existe, ainda,
um espago apropriado para atividades educativas que necessitem de tecnologia, como um

laboratdrio de informatica e/ou de ciéncias.

Nesse aspecto, no ano de 2024 foram feitas algumas reformas na escola, como a inclusao de
ar-condicionado nas salas, a troca do telhado, a instalacdo de forro nos banheiros e o acréscimo de

cobertura da entrada.

Outros espacos externos a escola podem ser aproveitados para a realizacdo das atividades
pedagdgicas no dambito da educacdo em tempo integral. Como exemplos, destaca-se a “Casa de

Farinha”, que estd passando por revitalizacao para uso educacional.

No que diz respeito ao quadro de funcionarios, a escola conta com 12 professores, 3 auxiliares
de ensino, 2 merendeiras, 4 auxiliares de servicos gerais, 2 porteiros, 2 auxiliares administrativos, 1
acompanhante de 6nibus, 1 coordenadora de nucleo, 1 coordenadora de turmas EJA e 1 diretora. Na

area anexa, por sua vez, trabalham 2 merendeiras e 1 auxiliar de servigos gerais.

No ano de 2022, a taxa de aprovacdo na referida escola foi de 100%, ndo houve evaséo e
nem reprovacdes, isso com um numero de 44 matriculas nos Anos Iniciais. A distor¢do idade x série
teve taxa de 15,9%.

No contexto da Educagdo Integral, a escola acredita que a questdo da
multidimensionalidade dos sujeitos esteja contemplada em todos os aspectos do processo de
ensino-aprendizagem, garantindo interacdes e estratégias que garantam o desenvolvimento nao
apenas intelectual, mas também social, emocional, fisico e cultural. O desenvolvimento integral &,

portanto, o elemento central da proposta formativa da Educacgao Integral.
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o GESTAO DOS INSUMOS

Com um planejamento escolar elaborado, é vidvel atravessar as etapas necessdrias para
alcancar qualquer objetivo estabelecido na implantacdo gradativa do Ensino em Tempo Integral. E
imperativo que as instituicdes de ensino, com colaboracdo da Secretaria Municipal de Educacao,

adotem como principio fundamental o equilibrio financeiro.

Entende-se, obviamente, maior investimento para as escolas. Nesse sentido, o controle
efetivo das receitas e despesas se torna essencial para evitar prejuizos e, por conseguinte, a escassez

de equipamentos ou materiais.

Orienta-se a criagdo de um plano orgamentdrio que contemple os gastos fixos que a escola
tem como a compra de materiais para limpeza, higiene basica, produtos de papelaria, insumos para

a cantina, recursos diversos etc.

Torna-se importante, também, a garantia da Seguranga Alimentar e Nutricional dos alunos,
com aplicabilidade de uma alimentacdo saudavel e apropriada, compreendendo o uso de alimentos
variados, seguros, que respeitem os costumes, as tradi¢cdes e principalmente os habitos alimentares
saudaveis. E esperada a promogdo ao desenvolvimento de acdes de uma educacdo alimentar de

referéncia e também nutricional.

Justifica-se a gestdo dos insumos alimentares na efetivacdo de uma alimentacdo saudavel
durante a infancia, sendo fundamental para que a crianca tenha nutrientes suficientes para suas
atividades didrias, além de prevenir diversas doencgas que sdo causadas por alimentos processados e
sem nutrientes. As criangas que criam habitos bons desde a primeira infancia, com certeza levarao

esses costumes para a sua adolescéncia e consequentemente para a vida adulta.

Cada escola da Rede Municipal de ensino tem uma especificidade com relacdo a alimentacao.
Por exemplo, a Creche Escola Maria Vitdria Correia, a qual recebe bebés a partir dos 6 meses até o

grupo 03.

A Escola Vitor Bezerra Lola atende criancas dos grupos 04 e 05 e a preocupagcao com a
alimentacdo deve ser redobrada pela idade dos mesmos e por estarem em fase de formacao e
crescimento. Ter uma alimentacdo saudavel na educacdo infantil contribui para o crescimento e

desenvolvimento da crianca, bem como para a prevenc¢ado de doencas.
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A Escola Municipal Erico Sophia Branddo atende uma clientela de alunos desde o 1° ano do
ensino fundamental até o 5° ano; e turmas do 62 ano. A faixa etaria de idade constitui fase

primordial para consolidar o desenvolvimento na infancia.

O Centro Educacional Professor Aureo de Oliveira Filho tem turmas do Ensino Fundamental |l
do 6° ao 9° ano, e nesse periodo de adaptacdo ao periodo integral as turmas as quais foram

inseridas no programa, receberdo paulatinamente o lanche (manha/tarde) e o almoco.

A Escola Municipal Ledncio Horacio De Almeida atende aos alunos da zona rural das
localidades préximas, tendo turmas dos anos iniciais e também dos anos finais do Ensino
Fundamental. Muitos desses alunos sao de localidades um pouco mais distantes, e assim, partindo
dessa premissa, cogita-se a possibilidade de ofertar o café da manh3, lanche (manhd/tarde) e

almoco.

A Escola Municipal Maria Rita Alves de Jesus é uma instituicdo da modalidade do/no campo,
que atende turmas de tempo integral nos anos finais do Ensino Fundamental. E levado em conta
gue, com o0 acesso a uma alimentacdo variada e de qualidade, os aprendizes se desenvolvem

melhor, além de apresentarem um melhor rendimento escolar.

O Prédio Escolar Cezario Boaventura Jesus ird fazer a implementacao gradual da educacao
integral, tendo nesse primeiro momento inserida uma (01) turma dos anos iniciais, onde a

alimentacdo seguira com o lanche (manha/tarde) e o almoco.

Outro fator a ser considerado é o vencimento dos profissionais de apoio e do corpo docente.
O planejamento escolar podera ajudar, ja que ele aponta a carga horaria de cada componente
curricular e, consequentemente, o periodo da jornada semanal de cada profissional. Dessa forma, é

possivel calcular corretamente os vencimentos dos professores/educadores/oficineiros.

A formacgao continuada dos professores também é estratégica e imprescindivel, ndo somente

para os novos, mas para todos os profissionais da escola em todos os ambitos.

Os profissionais que serdo contratados para ministrar esse novo momento da educacdo,
precisam conhecer os estudantes e fazer um planejamento adequado e moldado a flexibilidade.
Afinal, estamos falando da educacdo integral do Ser, que necessita ser visto (notado) na sua

totalidade, com vistas a sua realidade, tanto econGmica, social e cultural.

Os professores, de forma especifica, precisam ter vasto repertério e experiéncia para
vivenciar esse momento tdo importante na vida do alunado. Sem esse perfil, ndo sera nada facil

formar um professor com essa visao mais ampliada para formacgao integral do aluno.
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A ampliacdo da jornada escolar tem como objetivo garantir um curriculo integral, integrado e
integrador. E importante ressaltar que, dentre os desafios enfrentados na rotina da educacdo
integral, estd a criacdo de um ambiente escolar mais acolhedor e envolvente, capaz de atender as

expectativas e necessidades especificas dos alunos.

’Cﬂ ORGANIZACAO DO QUADRO
DE PROFISSIONAIS

As unidades escolares que ofertam a Educacdo em Tempo Integral terdo a necessidade de

contar com novos profissionais, sobretudo aqueles que atuam no campo das artes, da cultura
popular, da musica, das atividades corporais e esportivas, das tecnologias da informacdo e de
campos diversos das ciéncias. Apds constituiodo, o quadro de servidores/educadores/professores

necessitara de capacitacdo, para lidar com esse novo momento na Rede Municipal.

O quadro de recursos humanos, sobretudo professor, visa atender os novos componentes
curriculares parte de um minucioso estudo diagndstico de cada escola em particular, sendo assim
justifica-se a necessidade em ampliar o quadro de recursos humanos das escolas ofertantes da

Educacdao em Tempo Integral.

' 8) BENEFICIOS DO ENSINO EM TEMPO INTEGRAL

Considera-se estudante em tempo integral aquele que permanece na escola ou em
atividades escolares por tempo igual ou superior a 7 (sete) horas diarias ou a 35 (trinta e cinco)
horas semanais, em dois turnos, desde que nao haja sobreposi¢ao entre os turnos, durante todo o
periodo letivo.

Dentro dessa conjuntura educacional do ensino em Tempo Integral, as Atividades
Complementares colaboram para o enriquecimento do processo de ensino e aprendizagem,
incentivando a participacdo dos estudantes, no desenvolvimento de atividades compostas por

experiéncias diversificadas. Essas atividades colaboram para uma escolarizacdo de exceléncia, que é
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essa reunido de saberes e conhecimentos ensinados na escola e que contribuem para formacao
humana e profissional dos estudantes.

O Ensino em Tempo Integral, nos Anos Iniciais, envolve o desenvolvimento dessas atividades
escolares e complementares de forma atrativa, ludica, diferenciada com intencionalidade e no

desenvolvimento das competéncias e habilidades referente a esses anos.

As realizacOes dessas atividades com qualidade permitem aos estudantes o desenvolvimento
na sua integralidade, pois envolvem uma diversidade de experiéncias artisticas, fisicas,
socioemocionais. Para os Anos Finais, o Ensino em Tempo Integral, por meio das atividades
complementares, garante o acesso a educac¢ao de qualidade durante um periodo mais longo do dia,

ampliando assim, o alcance desse direito humano.

O ambiente escolar se torna mais rico e diversificado, proporcionando ndo apenas ensino
académico, mas também atividades extracurriculares que promovem habilidades sociais,

emocionais, artisticas e fisicas.

As atividades complementares oferecem uma variedade de oportunidades para os alunos
explorarem seus interesses, talentos e aptiddes, além de abordar aspectos do desenvolvimento do
estudante que ndo sdo necessariamente cobertos pelo curriculo académico tradicional,

proporcionando uma educag¢ao abrangente.

Em ambito geral, é primordial o envolvimento ndo apenas dos educandos e professores, mas
também gestores, profissionais da educacdo e familias, na elaboracdo de uma comunidade
educacional colaborativa e diversificada. Assim, proporciona uma educagao completa e inclusiva,
gue reconhece e atende as necessidades individuais e coletivas dos discentes, promovendo seu

pleno desenvolvimento.

v COMUNICACAO COM AS FAMILIAS

As acles que serdo desenvolvidas para que haja um engajamento com as familias e com a
comunidade escolar partem do principio que a escola precisa andar de maos dadas com os
pais/responsaveis através de uma mobilizacdo e conscientizagdo da importancia da educagdo em

tempo integral.
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Esse primeiro contato deve ocorrer logo na época da matricula, através dos agentes
responsaveis pela mesma. Uma das acbes mais abrangentes em todos os niveis ocorre na Busca
Ativa, que é feita constantemente pelas equipes escolares, sendo este um recurso imprescindivel

nesse momento.

Assim, acdes como criar uma efetiva parceria com o Conselho Escolar para mobilizar e
conscientizar as familias; organizar reunides para dialogar com a familia; criar parcerias exclusivas
para envolver as familias, criando espacos e canais que viabilizem sua participacdo; o atendimento
individualizado e o plantdo pedagdgico sdo uma ferramenta de uso eficaz para propagar a proposta

da educacdao em tempo integral.

Desse modo, deve-se prezar pela realizacdo de uma formacdo inicial com as familias,
apresentando-lhes as finalidades da educacdo em tempo integral; realizar campanhas; criar canais
de escuta para ouvir a familia sobre o que ela espera da escola e como pode agregar ideias;
comunicar-se regulamente de forma afetiva com as familias, utilizando uma linguagem amigavel

para que se sintam aptos a contribuir com a escola;

Assegurar a participacdo da familia em momentos-chave das oficinas e promover espacos e
atividades que incentivem a interacao entre familia e escola sdo iniciativas de suma importancia. A
ampliacdo dessas praticas é essencial, e, portanto, o didlogo com os estudantes, seus familiares,
bem como os professores e demais profissionais envolvidos na educacdo, é um passo crucial para
garantir que seja uma construcdo coletiva. Dessa maneira, todos estardao engajados e familiarizados
com essa nova dinamica, desejando ardentemente as mudancgas e compreendendo que o processo é

enriquecedor.

O Programa de Ensino Integral vem a definir um exemplo de escola que propicia aos seus
alunos, além das aulas que constam no curriculo escolar, oportunidades para aprender e
desenvolver praticas que irdo apoia-los no planejamento e execucdo do seu futuro. Ndo apenas a
representacdo curricular dessas escolas é diferenciada, mas também a sua metodologia, o modelo
pedagdgico e o modelo de gestdo escolar, enquanto instrumento de planejamento, gerenciamento e

avaliacdo das atividades de toda comunidade escolar.

Sendo assim, o curriculo da Escola em Tempo Integral nada se assemelha com um reforco
escolar, conforme a BNCC que prevé, entre outras diretrizes, a necessidade da integralidade
enquanto principio orientador do ensino, cujo principal objetivo é a ampliacdo abrangente e

inclusiva dos discentes de modo agregado e ndao meramente sequenciado.
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A Educacdo Integral propde romper com perspectivas simplistas que dao abordagem a uma
Unica dimensdo, compreendendo assim todos os aspectos do desenvolvimento e considerando

ainda ainclusao, a equidade e a diversidade de maneira transversal.

PARCERIAS E AMPLIACAO DE HORARIOS

A parceria com a comunidade local, bem como com as Secretarias de Saude, Assisténcia
Social, Agricultura, Universidades e tantos outros érgdos e entes que estejam propensos a abracar a
iniciativa por um engajamento pedagdgico que promove integralidade e dinamismo sdo de

fundamental importancia nesse processo.

E muito comum a confusdo quando se fala de ensino em tempo integral, pois o fato de o
tempo de permanéncia do aluno na unidade escolar ser ampliado, através do aumento da carga-
horadria, no reforco de alguns componentes curriculares a serem avaliados ou como um apoio para a
alfabetizacdo, nao significa necessariamente que a educacgao seja integral, fazendo-a perder a sua

funcdo social na perspectiva de ensino.

Assim, percebe-se que o tempo das 20 horas semanais ndo é suficiente para um ensino eficaz.
Entdo, a ampliacdo do tempo é uma condicdo, mas ndo pode ser o demarcador da educacao
integral, assim como a ampliacdo dos espacos. E desejada uma escola para além dos espacos das
salas de aula, na probabilidade de salas ambiente, de laboratdrios, oficinas diversas, espacos de

arte, jardins, horas e espacos extramuros escolares.

1 1 PLANEJAMENTO FINANCEIRO

E USO DOS RECURSOS

O planejamento financeiro que, a partir da demanda levantada dos insumos das unidades
escolares, retine todos os itens de necessidade da rede em um Unico instrumento, da a devida
dimensdo das demandas de todas as escolas e de cada uma delas. De posse desse instrumento, é
vidvel iniciar o processo de cotac¢do e estimativa de despesa, bem como organizar a distribuicdo do

material apés a compra. Assim, foi feito um levantamento preliminar de quais instrumentos legais
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estdo consignados aos recursos disponiveis para a consecucao da politica de educacdo integral, com

a previsao anual das despesas para a sua viabilizacao.

Desse modo, a intencdo é que com esse instrumento tenhamos informacgdées suficientes para
definir o modelo de implementacdo que mais se adeque aos recursos disponiveis, estabelecendo os
insumos que serdo possiveis de serem oferecidos, assegurando, dessa forma, que a politica tenha

efetividade, planejamento e, por consequéncia perspectivas de continuidade no longo prazo.

v’ 1- MATERIAL PEDAGOGICO

Assim, foi feito um levantamento criterioso na rede para que atenda as necessidades pedagdgicas
conforme os componentes curriculares que fardo parte do enredo inicial da Educagdo em Tempo
Integral, sendo que em tal planejamento pode ocorrer variagdes, mas serd possivel antever quais serdo
os investimentos necessarios para essa consecu¢do e, a partir desses dados, confrontando com o

levantamento orcamentario realizado, podera definir o que podera ser efetivamente realizado.

v/ 2 — MATERIAL DE HIGIENE

Justifica-se a obtencdo de Material de Higiene, pois se entende que esta aquisicdo torna-se
imprescindivel para manuten¢do das atividades desenvolvidas pelas escolas de tempo integral.
Pontua-se aqui a necessidade do referido investimento para atender justamente aos nossos alunos
(turmas), que terdo o tempo alargado nas dependéncias das unidades escolares, visto que devemos
proporcionar uma assisténcia integral, visando a higiene pessoal, e a necessidade de garantir a

continuidade durante o ano letivo.

v" 3 —-MATERIAL DE LIMPEZA

A aquisicdo dos materiais de limpeza listados a seguir é considerada essencial para as tarefas
rotineiras das unidades. Destacamos que esses materiais sdo extremamente necessarios para a
manutencdo e qualidade das escolas. Ressaltamos ainda que as quantidades poderdo variar

conforme o decorrer das atividades no ano letivo.

v 4 — MATERIAIS DIVERSOS

Destaca-se que os materiais listados sdo necessarios para organizacao e aprimoramento dos
setores e ao atendimento aos alunos e professores da rede. Assim, considerando todos os aspectos
da Educacdo em Tempo Integral foi feito o levantamento da demanda desses insumos para uma

implementacao satisfatéria e continuada nas Escolas de Tempo Integral.
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v/ 5-ALIMENTAGCAO

Para garantir a seguranca alimentar e nutricional do alunado, é previsto o emprego de uma
alimentacdo sauddvel e adequada, compreendendo o uso de alimentos variados, seguros, que
respeitem a cultura local, as tradicbes e sempre prezando os habitos saudaveis, favorecendo o
direito a alimentacdo escolar, visando garantir o respeito as diferencas bioldgicas entre idades e
condi¢cOes de saude dos alunos que necessitem de atencao especifica e aqueles que se encontra em
vulnerabilidade social. Desse modo, todos os alimentos aqui listados estdo em consonancia com o

PNAE, ou seja, seguindo rigorosamente os ditames do planejamento.

META E ESTRATEGIAS DO ENSINO INTEGRAL

NO PME

Em termos de politica publica, o Ensino em Tempo Integral na Rede Municipal foi previsto na
Lei N2 186, de 22 de Junho de 2015, que instituiu o PME — Plano Municipal de Educacdo (2025 —
2025).

Sinalizando a implantagao de forma gradativa, a Meta n2 6 do PME constou:

Oferecer educagdo em tempo integral em, no minimo, 50% (cinquenta por cento) das
escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte e cinco por cento) dos (as)
alunos (as) da educacdo basica, até o final do periodo de vigéncia deste PME. (Anexo da
Lei N2 186/2015)

Para o alcance da referida meta, foram previstas vinte e uma (21) estratégias para execuc¢ao

linear no decorrer da vigéncia do Plano.

Tendo se passado aproximadamente nove (09) anos, é importante pontuar considera¢des

sobre a afericdo do andamento de cada uma dessas estratégias.

ITEM ESTRATEGIA REALIDADE ATUAL
Fomentar, em regime de colaboragdo com a Unido, a oferta de educagao Cumprida. O municipio fez
basica publica em tempo integral, prioritariamente, nos anos iniciais do adesdo ao Programa Escola de

6.1 ensino fundamental e, progressivamente, nos anos finais do ensino Tempo Integral na data de
fundamental; 31/07/2023.
Implementar, por meio de atividades de acompanhamento pedagdgico e
multidisciplinares, inclusive culturais e esportivas, a educacdo em tempo A Rede Municipal optou pela
integral de forma que o tempo de permanéncia dos (as) alunos (as) na logistica de funcionamento

6.2 escola, ou sob sua responsabilidade, passe a ser igual ou superior a 7 escalonando 35 horas
(sete) horas diarias durante todo o ano letivo, com a ampliacdo semanalmente.

progressiva da jornada de professores em uma Unica escola;
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6.3

Reestruturar, em regime de colaboragdo, a(s) escola(s) com padrdo
arquitetonico e mobilidrio adequado para atendimento em tempo integral,
prioritariamente em comunidades pobres ou com criangas em situagao de
vulnerabilidade social, beneficidrias dos programas sociais e em distor¢do
de idade/ano;

Em andamento.

6.4

Reestruturar, em regime de colaboragdo, a(s) escola(s) publica(s), por
meio da instalagdo de quadra(s) poliesportiva(s), laboratérios, inclusive de
informatica, espaco(s) para atividade(s) cultural(is), biblioteca(s),
auditdrio(s), cozinha(s), refeitério(s), banheiros e outros equipamentos,
bem como da produgdo de material didatico e da formagdo de recursos

humanos para a educagdo em tempo integral;

Em andamento.

6.5

Estimular a articulagdo da escola com os diferentes espagos educativos,
culturais e esportivos e com equipamentos publicos, como centros
comunitarios, bibliotecas e pragas;

Em andamento.

6.6

Garantir equipe profissional, transporte acessivel e alimentacdo (adequada
e conforme a demanda) para o desenvolvimento de atividades
multidisciplinares em espagos educativos, culturais e esportivos de outras
cidades, como: parques, museus, teatros, cinemas, planetarios, entre
outros;

Em parcial andamento.

6.7

Ofertar, no minimo, em duas escolas do campo a educagdo em tempo
integral, com base em consulta prévia e informada, considerando-se as
peculiaridades locais;

Cumprida.

6.8

Garantir a educacdo em tempo integral para pessoas com deficiéncia,
globais
superdotagdo na faixa etaria de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos,

transtornos do desenvolvimento e altas habilidades ou
assegurando atendimento educacional especializado complementar e

suplementar ofertado na Sala de Recursos Multifuncionais do municipio;

Cumprida.

6.9

Adotar e/ou desenvolver materiais lidicos e pedagdgicos, através de
atividades recreativas, culturais e esportivas, estimulando a aprendizagem
dos alunos;

Em andamento, necessitando
intensificar

6.10

Garantir continuamente, a partir da vigéncia deste PME, a alimentacdo
escolar de qualidade para as criangas, adolescentes e jovens atendidos nas
escolas de educacdo em tempo integral e parcial, por meio de recursos
préprios e colaboragdo do estado da Bahia e da Unido;

Em andamento, em nivel de
recursos proprios e do PNAE —
Programa Nacional de
Alimentacgao Escolar.

6.11

Formar parcerias entre os 6rgdos e setores publicos municipais para o

desenvolvimento de politicas socioculturais e educacionais que

contemplem a demanda formativa dos alunos de educag¢do em tempo
integral;

Em andamento.

6.12

Estimular a participagdo dos estudantes, familiares e comunidade local no
cotidiano das unidades de educagdo em tempo integral, por meio de
eventos, oficinas, minicursos, palestras, contribuindo no fortalecimento da
relacdo entre a escola e a comunidade;

Em andamento, necessitando
intensificar.

6.13

Desenvolver curriculo e proposta pedagdgica especifica para educagdo
escolar de tempo integral e do campo;

Cumprida. Consta na parte
pedagdgica da Politica Municipal
de Educagdo em Tempo Integral.
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6.14

Instituir programa de concessdo de bolsa auxilio aos profissionais que
desenvolvam atividades multidisciplinares nas escolas de educagdo em
tempo integral;

N3o iniciada. Os profissionais
atuam por meio de contrato
temporario com o municipio.

6.15

Garantir formacdo continuada aos profissionais que atuam no

desenvolvimento de atividades multidisciplinares nas escolas de educagao
em tempo integral;

Em andamento, necessitando
intensificar.

6.16

Construir, em regime de colaboragdo entre a Unido e Estado da Bahia, -

creche-escola e - pré-escola de educacdo infantil, com padrao
arquiteténico e de mobilidrio adequado para atendimento em tempo
integral, prioritariamente com criangas em situagdo de vulnerabilidade

social e regides/comunidades com maior demanda;

Em andamento.

6.17

Garantir, em regime de colabora¢do entre a Unido e Estado da Bahia,
construgdo, ampliagdo ou reestruturacdo das escolas urbanas e do campo,
em sua infraestrutura: prédios, parques infantis nas areas externas,
laboratdrios, inclusive de informatica, espagos para atividades culturais,
bibliotecas, refeitorios, auditério, quadra

cozinhas, banheiros,

poliesportiva e outros equipamentos;

Em andamento de alguns itens
restritos.

6.18

Adquirir, em parceria com a Unido e o Estado da Bahia, material didatico
para os alunos da educagdo bdsica adequado a educagdao em tempo
integral;

N3o iniciado.

6.19

Fornecer, em regime de colaboragdao entre a Unido e Estado da Bahia,
formacgdo de recursos humanos para o atendimento da educacédo infantil
em tempo integral;

Nao iniciado.

6.20

Ofertar educacdo basica publica em tempo integral por meio de atividades
de acompanhamento pedagdgico e multidisciplinares, inclusive culturais e
esportivas, de forma que o tempo de permanéncia dos (as) alunos (as) na
escola, ou sob sua responsabilidade, passe a ser igual ou superior a 7
(sete) horas diarias durante todo o ano letivo, com a ampliagdo
progressiva da jornada de professores em uma Unica escola;

A Rede Municipal optou por uma
jornada escolar de 35 horas
semanais nas tumas de tempo
Integral.

6.21

Construir, em regime de colaboracdo, a(s) escola(s) publica(s), por meio da
instalacdo de quadra(s) poliesportiva(s), laboratérios, inclusive de
atividade(s) biblioteca(s),

auditdrio(s), cozinha(s), refeitdrio(s), banheiros e outros equipamentos,

informatica, espago(s) para cultural(is),
bem como da produgdo de material didatico e da formacdo de recursos

humanos para a educagdo em tempo integral.

Em andamento parcial.

Assim, apds nove (9) anos desde a instituicdo do Plano Municipal de Educacdo, pode-se
perceber, através do presente documento, o progresso das estratégias delineadas para a
implantacdo do Ensino em Tempo Integral na Rede Municipal. Embora alguns itens tenham sido
cumpridos, como a adesdo ao Programa Escola de Tempo Integral e a oferta de educagao em tempo

integral em algumas escolas do campo, ha desafios a serem enfrentados.

Além disso, é notavel o empenho em andamento em diversas dreas, como a reestruturacao

das escolas e a busca constante pela garantia de alimentagao escolar de qualidade. No entanto, a
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necessidade de intensificar esforcos em estratégias como o desenvolvimento de materiais
pedagdgicos ludicos e a formacdo continuada de profissionais evidencia a complexidade do
processo. Nesse sentido, a analise detalhada da realidade atual evidencia a importancia do
compromisso continuo firmado pela administracio municipal com a qualidade e a ampliacdo do
acesso a educacdo em tempo integral, visando garantir uma base sélida para o desenvolvimento

integral dos alunos e a construgdao de uma sociedade mais equitativa e educada.

’1'% METAS E INDICADORES PARA A IMPLEMENTACAO

DO ENSINO EM TEMPO INTEGRAL

Além das metas e estratégias previstas no PME, o municipio de Anguera procura, através de
uma politica publica firmada em parceria com a sociedade, estabelecer metas para a garantia da
implementacdo de uma educacdo integral de qualidade, com o objetivo de proporcionar uma

formacao integral dos nossos estudantes.

Assim sendo, estas sdo as metas firmadas pela Administracdao Municipal:

META 1: Erradicar a evasao escolar.
Estratégias:

v' Promover a busca ativa de criancas e adolescentes fora da escola, em parceria com 6rgdos
publicos de assisténcia social, saude e protecdo a infancia, adolescéncia e juventude;

v' Fomentar a inclusdo dos pais na rotina escolar e fortalecer o compromisso que a escola
estabeleceu com as familias dos alunos;

v' Reanalisar a metodologia de ensino por parte dos docentes, incluindo a pratica de aulas
interdisciplinares que cause engajamento por parte dos alunos;

v' Promover a¢des que incentivem a permanéncia dos jovens na escola como programas de
bolsas de estudo, alimentag¢do escolar adequada, transporte acessivel e politicas de combate

a evasao escolar.

META 2: Correcdo da distorcao idade x série.

Estratégias:
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v Promover politicas educacionais que visem reduzir as desigualdades sociais e econdmicas. Isso inclui
acdes afirmativas, programas de inclusdo de grupos vulnerdveis, como pessoas com deficiéncia, e a
garantia de acesso igualitdrio a recursos educacionais;

v’ Descrever os problemas que impedem o avanco dos alunos em seus estudos, analisar as causas da
distor¢do idade/ano nas escolas do Municipio, com foco continuo no planejamento de intervencdo
com agdes que garantam a correc¢do desse fluxo;

v Oferecer programas de reforco escolar, tutoria e apoio ndo sé pedagdgico, mas também social e

psicoldgico para entender e intervir de forma integrada.

META 3: Alimentacdo escolar de qualidade conforme orientagdo nutricional do PNAE.
Estratégias:

v' Acompanhamento assiduo por parte da equipe responsavel pelos alimentos adquiridos e
ofertados;

v Assegurar que os responsaveis pela nutricdo (nutricionistas) facam carddpios balanceados e
variados conforme o PNAE;

v' Conscientizacdo por parte da equipe de nutricdo da importancia de uma alimentacdo
adequada, através de reunides, palestras, roda de conversas com pais/responsaveis, bem

como com os responsaveis pela merenda escolar dentro das unidades.

META 4: Garantia de acesso e permanéncia dos alunos com necessidades especiais.
Estratégias:

v Derrubar todas as barreiras atitudinais que possam existir dentro da escola como: barreiras
arquitetdnicas e discriminacdo; através de campanhas de inclusdo para a erradicacdo do
preconceito e o estimulo a integracdo mutua. Ciclos de debates, palestras e visitas a
instituicdes assistenciais;

v' Promover a integracdo de uma equipe multidisciplinar para o acompanhamento e
diagnéstico de cada aluno portador de deficiéncia;

v Investimento em tecnologia assistida.

META 5: Estimular o acesso a educacdo infantil em tempo integral, para todas as criancas de 0 (zero)
a 5 (cinco) anos, conforme estabelecido nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo

Infantil.
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Estratégias:

v' Durante o periodo de matricula fazer junto aos pais/responsaveis a divulgacdo da
implementacdo da educacdo integral, bem como os beneficios advindos com essa
modalidade;

v" Promover reunides e rodas de conversa para explicar a funcionalidade da educacdo integral
na vida das criancas;

v' Promover treinamentos com o0s pais/responsdveis para que 0S mesmos sejam

(co)participantes do processo da educacdo em Tempo Integral.

META 6: Reestruturar, em regime de colaboracao, as escolas municipais por meio da instalacdo de
guadra poliesportiva, laboratérios, inclusive de informatica, espaco para atividades culturais,
biblioteca, auditdrio, cozinha, refeitério, banheiros e outros equipamentos, bem como da producao

de material didatico e da formacado de recursos humanos para a educacdo em tempo integral.

META 7: Executar e concluir as obras de novos espaos escolares com termo de compomisso firmado

pelo PAR / Plano de Acédo Articulada, através do SIMEC.

META 8: Formar parcerias entre os 6rgaos e setores publicos municipais para o desenvolvimento de
politicas socioculturais e educacionais que contemplem a demanda formativa dos alunos de

educagdo em tempo integral.

CURRICULO DO ENSINO EM TEMPO INTEGRAL
NA EDUCACAO INFANTIL

A educacdo em tempo integral na Educacdo Infantil tem se destacado como uma politica
educacional que visa oferecer uma educacdo enriquecedora e acolhedora para as criancas,
promovendo ndo apenas o desenvolvimento escolar, mas também o desenvolvimento social,

emocional e fisico, a partir dos eixos estruturantes: interagdes e brincadeiras.

Ao ampliar o tempo de permanéncia das criancas na creche e na pré-escola, possibilita-se
uma maior integracdao entre os diferentes momentos do dia com diversidade de vivéncias e
experiéncias significativas, permitindo que tenham mais tempo para explorar seus interesses,
receber atencdo personalizada dos educadores e participar de projetos educativos diversificados e
contextualizados, tornando-as aprendizes cada vez mais ativas e protagonistas do préprio

conhecimento.
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A Rede Municipal de Ensino em consonancia com a BNCC e o DCRM, orienta que as praticas
pedagdgicas adotadas na educacdo em tempo integral tanto na creche quanto na pré-escola
promovam uma abordagem mais holistica e integrada ao desenvolvimento das criangas,
considerando ndo apenas os aspectos cognitivos, mas também os emocionais, sociais e fisicos,

visando atender a todas essas dimensdes, a partir de:

v Rotina Estruturada e Flexivel: Uma rotina didria bem estruturada que ofereca previsibilidade
e seguranca as criangas, ao mesmo tempo em que permita flexibilidade para atender as
necessidades individuais e explorar novas experiéncias.

v Projetos educativos: As criangas sdo estimuladas a investigar, explorar e aprender de forma
significativa, abordando temas de interesse e relevancia favorecendo o desenvolvimento da
autonomia, criatividade e trabalho em grupo.

v' Aprendizagem Baseada em Brincadeiras: As propostas s3o pensadas de forma a serem
atrativas e desafiadoras para as criancgas, por meio do brincar e de experiéncias que tenham
conexdao com o cotidiano para estimular o desenvolvimento cognitivo, motor, emocional e
social.

v Experiéncias Diversificadas: Propostas que envolvam arte, musica, recreacdo, oficinas,
contacdo de histérias, exploracdo de materiais sensoriais, entre outras praticas baseadas nos
Campos de Experiéncias da BNCC.

v' Atendimento Individualizado: Acompanhamento do desenvolvimento de cada crianga,
identificando suas necessidades e potencialidades para oferecer um suporte personalizado.
Essas propostas devem contemplar os Direitos de aprendizagem e os Campos de

Experiéncias, considerando as especificidades de cada crianca e as expectativas de aprendizagem
recomendadas nos documentos oficiais que regem a referida etapa, promovendo uma educagao

cada vez mais dinamica e participativa.

De acordo com o DCRM,

[...] a formagdo integral se dard mediante a intencionalidade promovida no brincar, no
convivio da crianga com seus pares e com a natureza, no contato com a arte, a musica e
outras linguagens. Logo, é necessario pensar uma pratica pedagégica comprometida com
acles que possa englobar os diferentes aspectos de formacgdo da crianca compreendendo
suas necessidades, possibilidades e desejos (ANGUERA, 2022, p.75).

Vale ressaltar que, a educacdo em tempo integral na Educa¢dao Infantil pode contribuir
significativamente para a conciliagdo entre a vida familiar e profissional dos pais, oferecendo

suporte e seguranca para as familias.
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No contexto social, especificamente da creche, o atendimento prioritariamente, serd para
aquelas familias que se encontram em situacdo de vulnerabilidade social. Diante dessa realidade, a
educagcdo em tempo integral na creche busca proporcionar um ambiente acolhedor, seguro e
estimulante, onde as criancas sintam-se valorizadas, respeitadas e amadas. Isso inclui ndo apenas o

cuidado fisico, alimentacdo adequada e condicdes higiénicas, mas também o cuidado emocional.

Portanto, esta politica educacional tem o potencial de contribuir positivamente para o
desenvolvimento global das criancas, proporcionando uma educag¢ao mais inclusiva e participativa,

preparando-as para os desafios do futuro.

ﬁ MATRIZ CURRICULAR - ANOS INICIAIS

DO ENSINO FUNDAMENTAL

A BNCC do Ensino Fundamental - Anos Iniciais estdo organizados em Areas do Conhecimento:
Linguagens, Matematica, Ciéncias Humanas e da Natureza, Ensino Religioso e seus respectivos
Componentes Curriculares, conforme expostos: Area de Linguagens: Lingua Portuguesa, Educagdo
Fisica e Arte; Area de Matematica: Matematica; Area de Ciéncias Humanas: Geografia e Histéria;
Area de Ciéncias da Natureza: Ciéncias; Area de Ensino Religioso: Ensino Religioso. Dentro dessa
organizagdo, estd inclusa as competéncias e habilidades referentes a cada Area do Conhecimento,

seus Componentes Curriculares dos respectivos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

A Parte Diversificada estd organizada em Componentes Curriculares para cada ano,
distribuidos da seguinte forma: 12 ano — Praticas de Vivéncia e Esporte e Recreacdo, 22 ano -
Praticas de Vivéncia e Esporte e Recreacdo, 32 ano — Leitura, escrita e letramento no cotidiano,
Experiéncias Matematicas, Praticas de Vivéncia e Esporte e Recreacdo, 42 ano - Leitura, escrita e
letramento no cotidiano, Experiéncias Matematicas, Praticas de Vivéncia e Esporte e Recreacao, 52
ano - Leitura, escrita e letramento no cotidiano, Experiéncias Matematicas, Praticas de Vivéncias e
Esporte e Recreagao. Dentro dessa Parte Diversificada do Curriculo, também serdao desenvolvidas as
Oficinas Eletivas de Futebol, Mdusica, Espaco de Leitura e Habitos Saudaveis, do 12 ao 52 ano. Essas

oficinas complementam a carga horaria fundamental e legal para o Ensino em Tempo Integral.

O trabalho educacional desenvolvido deverd ser pautado em uma pratica pedagdgica que
englobe a metodologia adotada pelo municipio e que envolvam atividades diferenciadas, que
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possibilite aos educandos experiéncias educativas que contribuam para diversas aprendizagens e um

desenvolvimento integral dos individuos.

Dentro desse contexto, a fomentac¢ao desse trabalho, na Rede Municipal de Ensino, envolve

a selecdo das Competéncias, Habilidades e dos Objetos do Conhecimento, contidos no DCRM e na

Politica Municipal de Educacdo em Tempo Integral, que orienta o desenvolvimento das praticas

pedagdgicas significativas e que promovam uma educacdo de qualidade.

N2 ANUAL DE DIAS MEDIA DE DIAS N2 ANUAL CARGA HORARIA OBRIGATORIA
LETIVOS
POR SEMANA DE SEMANAS PREVISTAS SEMANAL ANUAL
200 05 40 35h 1.400 h
CICLO DA ALFABETIZAGAO CICLO COMPLEMENTAR
12 ANO 22 ANO 32 ANO 4° ANO 52 ANO
= = = = =
i < 2 |« 2 < 2 < > < >
AREA DO COMPONENTE = Z z Z z Z z Z z Z
CONHECIMENTO CURRICULAR = = < |22 < |g§3| £ |2 £ |22 <
o=z x o=z x oz x oz < o=z <
T <§( < T <§E < T <§E < T <§i =z T <§f =z
S| 2 |E% 2 |g% £ gh £ g% 2
< < < < < < Z < Z <
o g o g o g o g o g
< < < < <
(@) (@) (@) (@) (@)
% Lingua Portuguesa 10 400 10 400 09 360 09 360 09 360
-
)
E LINGUAGENS Arte 02 80 02 80 01 40 01 40 01 40
o
3 Educagdo Fisica 01 40 01 40 01 40 01 40 01 40
= P
g MATEMATICA Matematica 08 320 08 320 07 280 07 280 07 280
S | CIENCIAS DA
© iénci 02 80 02 80 02 80 02 80 02 80
= | NATUREZA Ciéncias
zZ
@] . Geografia 02 80 02 80 02 80 02 80 02 80
< | CIENCIAS HUMANAS
E Historia 01 40 01 40 01 40 01 40 01 40
(%]
S | ENSINO RELIGIOSO Ensino Religioso 01 40 01 40 01 40 01 40 01 40
Leitura, Escrita e
Letramento no -- -- - -- 02 80 02 80 02 80
Cotidiano
Experiéncias 80
PARTE I\/I;)teméticas - - - - 02 80 02 80 02
DIVERSIFICADA
Praticas de Vivéncias 03 120 03 120 03 120 03 120 03 120
Esporte e Recreacdo 02 80 02 80 01 40 01 40 01 40
Oficinas Eletivas 03 120 03 120 03 120 03 120 03 120
TOTAL DA CARGA HORARIA 35 1400 35 1400 35 1400 35 1400 35 1400
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ORGANIZADOR CURRICULAR

DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAS

O Ensino Fundamental Anos Iniciais compreende uma das etapas da Educacdo Basica. Nesse
periodo, requer pensar o ensino/aprendizagem, compreendendo os processos educativos, através
das experiéncias vivenciadas, por meio das praticas pedagdgicas realizadas, promovendo o

processo de alfabetizacdo nessa etapa e a ampliacdo e consolidacdo dos conhecimentos.

Nesse contexto, é fundamental que haja uma articulacdo do trabalho com as experiéncias
anteriores, valorizando a progressao das multiplas aprendizagens, por meio, das diversas atividades
sistematizadas propostas e suas intencionalidades, com foco no conhecimento efetivo e

qualitativo, que dentre outros aspectos, constroem o cotidiano escolar.

Assim, as areas do conhecimento, os componentes curriculares, as competéncias, as
habilidades, os objetos do conhecimento, tem como objetivo promover a formacdo humana
integral, ao longo dessa etapa educacional, pois os estudantes estdo em constantes

transformacgdes cognitivas, fisicas e emocionais.

Portanto, as mudancas no processo de desenvolvimento das criangas nesse periodo,
necessita de estimulos para o desenvolvimento da leitura, producdo escrita, letramento,
letramento matematico, pensamento légico, critico e criativo, a capacidade de perguntar,

argumentar, interagir e ampliar seus conhecimentos e compreensao do mundo a sua volta.

Tais reflexdes nos levam a entender a importancia de um trabalho articulado, que possibilite
a ampliacdo das aprendizagens, respeitando as especificidades de cada faixa etdria e seus
respectivos anos de escolarizagdo, respeitando o curriculo para evitar rupturas nesse processo e

garantindo aos estudantes uma educacdo de qualidade, com maiores condi¢Oes de sucesso.

A seguir, constam os Organizadores Curriculares que vao fazer parte do curriculo de Tempo

Integral nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
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TIDIANO

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o trabalho pedagdgico deve focar no processo de
alfabetizacdo e, posteriormente, s3ao aprofundados os conhecimentos, possibilitando a
compreensao de situagdes mais complexas, elevando a fluéncia da lingua e o desenvolvimento da
escrita. Na perspectiva do componente curricular Leitura, Escrita e Letramento no Cotidiano, a acao
pedagdgica deve focar na ampliagdo do processo de Alfabetizacdo, com o objetivo de garantir
amplas oportunidades, em que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética, de maneira
alinhada a outras habilidades de leitura e de escrita, no pleno desenvolvimento e envolvimento em

praticas diversificadas de letramento no cotidiano.

Desse modo, levando-se em conta o sentido de continuidade da aprendizagem, promovendo
a consolidacdo das competéncias e habilidades dos estudantes de acordo a proposta contida nesse
componente curricular, por meio de praticas de letramento, apropriacdo do sistema de escrita
alfabética, construcdo da consciéncia fonoldgica, oralidade, as estruturas silabicas, formacdo de

palavras, diferentes grafias e fluéncia em leitura, que se aperfeicoarad ao longo dos Anos Iniciais.

Nesse contexto, a perspectiva e objetivo é consolidar aspectos fundamentais da
alfabetizacdao tendo como base fundamental a aprendizagem dos estudantes e considerando a
ampliacdo e consolidacdo na ortografizacdo, no desenvolvimento da escrita, aperfeicoamento da
fluéncia em leitura, da interpretacdo e compreensdo de textos dos diversos géneros, garantindo
assim, a formacdo de estudantes leitores e escritores reflexivos e criticos, através da diversidade de
atividades pedagdgicas diferenciadas, por meio de uma educagdo de qualidade que possibilite todas
essas aprendizagens e que os estudantes sejam capazes de compreender as realidades sociais, a

partir de sua leitura de mundo.
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COMPETENCIAS

Apropriar-se das diversas praticas de leitura que permitem o desenvolvimento da fluéncia

leitora, autonomia, criticidade e das possibilidades do continuo conhecimento, aprendizado.

Reconhecer a leitura e producdo textual como elementos contribuintes do desenvolvimento da

aprendizagem da cultura letrada.

Analisar textos diversos, compreendendo o género textual, tema, assunto, estrutura, bem

como, a importancia das producdes orais e escritas que partilham informacdes, experiéncias.

Produzir textos claros e coesos em diferentes géneros textuais, adequando a linguagem ao

propdsito comunicativo e ao publico-alvo.

Reconhecer e respeitar a diversidade linguistica e cultural presente nos textos do cotidiano.

Utilizar recursos tecnoldgicos e digitais de forma critica e reflexiva para acessar, produzir e

compartilhar textos do cotidiano.

Aplicar as normas gramaticais e ortograficas de forma adequada na produgdo de textos,

respeitando a variedade padrdo da lingua.

Participar ativamente de praticas sociais de leitura e escrita, contribuindo para a construcao de

uma sociedade mais critica e participativa.
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32 ANO

COMPONENTE CURRICULAR:

LEITURA, ESCRITA E LETRAMENTO NO

PARTE DIVERSIFICADA

COTIDIANO
EIXOS OBIJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO3LELCO1AN) Ler textos | O professor devera organizar
do campo da vida | o ambiente e realizar uma
cotidiana e compreender | roda de leitura,
com autonomia. disponibilizando textos da
vida cotidiana. Solicitar que os
estudantes leiam o texto
) i De forma processual,
recebido. Apds um tempo considerando a
determinado para a atividade, participacdo, empenho
cada aluno ird ler e falar sobre | 5 desenvolvimento das
o texto recebido para os diversas atividades
, . (EFOSLELCO2AN)  Ler em | demais colegas. propostas. O professor
cl)-faluJIcil::IraadZ Conzzi';i‘?zsao vozA al'fa textos curtos con devera observar como
fluéncia e entonagdo esta a leitura dos alunos,
adequada. se compreendem o
assunto e sabem
identificar géneros
(EFO3LELCO3AN) Participar textuais.
de rodas de leitura,
compartilhando
impressdes e experiéncias
sobre os textos lidos.
(EFO3LELCO4AN) Empregar | O professor devera expor em
métodos de pré-leitura de | vérios locais da sala de aula,
forma auténoma, onde os | diferentes textos, literaturas
alunos escolham textos, contemplando géneros
literaturas do SeU | textuais diversos. Solicitar que
interessae, obser\{ando @ | os estudantres escolham o | A partir das atividades
Prética de Estratégias de capa, titulo e imagens, literatura ue | realizadas. envolvendo a
leitura leitura com o intuito de prever o texto, ~ a q !

conteldo de um texto.

preferir, observando a capa, o
titulo, as imagens, de maneira
que os estudantes possam
prever o conteudo do texto,
das literaturas apresentadas.

participagdo e interesse.
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(EFO3LELCOSAN)
Reconhecer o género
textual nos diversos textos

trabalhados.

Em outro momento, o
professor solicita que a turma
passe por cada um dos textos
realizando a leitura. Apds esse
momento, organizar a turma
em circulo e abrir uma roda
de conversa, perguntando se
gostaram dos textos? Quais

que eles mais se
identificaram?  Quais dos
textos expostos eles
conhecem? Ap0ds esse

momento, o professor monta
um cartaz com os nomes dos
géneros textuais e solicita que
a turma cole cada texto em
seu devido local, ou seja, no
género ao qual corresponde.

(EFO3LELCO6AN) Produzir
com auxilio do professor
diversos textos,
organizando as ideias de
forma sequencial e clara.

O professor devera promover
uma roda de leitura ao ar
livre, de acordo o género
textual que sera trabalhado.
Logo apds buscar saber até
que ponto os  alunos
compreendem sobre o género
apresentado. Em seguida,
deverda explicar, falar das
caracteristicas, sua situacdo
comunicativa. Organiza o0s

Avaliar os educandos a
partir do
desenvolvimento das

LelturaNe Producdo escrita estudantes em  pequenos | atividades propostas e
producdo grupos e solicita que cada um pelo empenho e

desses grupos produza um desenvolvimento ao

texto de  acordo  as realiza-las.

caracteristicas do  género

selecionado pelo professor,

que devera auxiliar os grupos

nessas  produgdes. Para

finalizar 0s grupos

apresentam o que produziram

e expGe em uma parte da sala

de aula.

(EFO3LELCO7AN) Ler e | O professor seleciona’ um | Avaliar os educandos a

Leitura e Compreensdo compreender  textos  do t.eXt(,) - do campo artistico partir do
Oralidade Leitora campo  artistico-literario | literario. Ex: = Um poema. desenvolvimento das

com ajuda do professor.

Explica o que é um poema,

atividades propostas e
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(EFO3LELCO8AN)
Desenvolver a capacidade
de escuta ativa durante
atividades de leitura
compartilhada,
demonstrando
compreensao por meio de
perguntas e comentdarios

pertinenetes.

quais as suas caracteristicas,
dentre outros
questionamentos. Apds esse
momento, divide a turma em
trios e disponibiliza diversos
poemas para que cada trio
possa realizar a leitura, logo
apo6s deverdo pensar em uma
forma de apresentar a leitura
desse poema, caso algum trio
demonstre dificuldade, terd o
auxilio do professor.

pelo empenho e
desenvolvimento ao
realiza-las.

(EFO3LELCO9AN)
Identificar a ideia central

A turma deverd ser
organizada em trios. O

de textos de diversos | professor entrega para cada
generos. trio um texto, pode ser os
textos utilizados na aula
anterior para identificagdo do
género textual. Apds essa
entrega dos textos, solicita
que leiam e identifiquem a
ideia central do texto. Em
seguida, cada grupo ira ler De forma processual,
para ?s demais coIegAas o considerando a
texto, informar o seu género S
o participacdo, empenho
Pratica de Estratégias de textual e qual a ideia central ]
. . . . no desenvolvimento das
leitura leitura desse texto e assim cada trio ) o
. diversas atividades
ird explanar sobre o seu texto.
propostas.
(EFO3LELC10AN) Explorar | O professor disponibiliza para
diferentes  fontes de | a turma diferentes fontes de
leitura, incluindo livros | |eitura, desde livros impressos
IMpressos, FECUrsos | 3 recursos digitais, para que
digitais e materiais | o ostydantes possam ampliar
multl:’l}lc.lla,dpar? f’atmplladro o repertdrio e as diferentes
repertorio de feitura dos | ¢ontes de leitura, solicitando
alunos.
que cada estudante aborde
sobre o que acharam das
fontes de leitura
disponibilizadas.
(EFO3LELC11AN) Produzir | Produzir uma receita falada. O
texto' oral e escrito, | professor escreve no quadro o A partir das atividades
Leitura e ~ . respeitando as | tema da aula e explica aos .
- Producgdo escrita . R realizadas, envolvendo a
produgdo caracteristicas do género | estudantes que primeiro irdo

escolhido.

produzir um texto oral

participacgado e interesse.

55




(EFO3LELC12AN)  Utilizar
recursos como pontuagdo
e paragrafos para
estruturar textos
produzidos.

(receita). Os estudantes de
acordo a receita escolhida vai
falando o que deve conter no
texto/receita.  Apds  esse
momento, o professor junto
com alguns estudantes,
registra a receita no quadro,
utilizando a pontuagao
adequada, bem como a
estrutura do texto. Depois
deverdo vivenciar a
experiéncia de produzir a
receita e degustar. Depois
pedir para os estudantes
avaliarem esse momento,
abordando sobre o que
aprenderam.

Leitura/
Oralidade

Compreensao
Leitora

(EFO3LELCO14AN)
Identificar o]
tema/assunto, a estrutura
que compGem os diversos
textos.

A turma sera organizada em
grupos, cada grupo receberd
um texto, realizar a leitura do
mesmo e do lado do texto,
deverd anotar o
tema/assunto, o titulo, o
autor do texto, o inicio,
desenvolvimento e final do
texto. Ao finalizar essa
proposta de atividade, os
grupos irdo apresentar o que
registraram do texto
recebido.

A partir das atividades
realizadas, envolvendo a
participacgado e interesse.

Praticas de
leitura

Estratégias de
Leitura

(EFO3LELC15AN) Inferir
informagdes explicitas, o
sentido de palavras ou
expressdes desconhecidas
em textos de diferentes
géneros textuais (conto,
fabula, noticia).

O professor devera escolher
um texto de determinado
género textual, entregar para
os estudantes juntamente
com uma folha em branco.
Apds a leitura do texto, os
estudantes deverdo de acordo
a orientacao e
guestionamentos do
professor, anotar em um lado
da folha em branco as
informacgGes explicitas e no
outro lado as palavras ou
expressoes desconhecidas.
Referente a essa parte de
palavras e expressdes,
deverdo olhar no dicionario,
ou combinado com o
professor no celular,
computador, o significado e
anotar. Apds esse momento,
o professor ird abrir uma
rodada para leitura do texto

De forma processual,
considerando a
participacdo, empenho
no desenvolvimento das
diversas atividades
propostas.
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compartilhada com a turma,
em seguida, ird ouvir de
acordo com seus
questionamentos sobre as
informagdes  explicitas no
texto, o que cada aestudante
registrou e aproveitar para
tirar duvidas, explicar. Logo
apos, o professor ird ouvir de
todos os estudantes quais
foram as palavras e
expressOes desconhecidas e o
sentido de cada uma delas.

Leitura e
producgdo

Produgdo escrita

(EFO3LELC16AN)

Revisar

os textos produzidos,

realizando as
necessarias.

correcoes

O professor seleciona os
textos produzidos pela turma
e explica que sera realizada a
revisdio dos mesmos, em dois
momentos. Primeiro os textos
produzidos de forma
individual e depois os que
foram elaborados no grupo. O
professor devera fazer um
combinado com a turma que
formardo duplas, e, cada uma,
ficard com o texto do colega
para realizar as possiveis
corregdes, sendo respeitoso e
cordial com a produgdo do
outro. Apds esse momento,
cada estudante devolve o
texto para que o colega
observe as alteracOes, a partir
dai, o professor analisara cada
produ¢do e realizando as
corregdes finais. Devolve para
os estudantes e os mesmos
passarao a limpo no caderno
ou em uma folha padrdao de
producdo textual. Em outro
momento o professor utiliza a
mesma dinamica para realizar
a corregao das produgdes que
aconteceram em grupo.

Avaliar os educandos a
partir do
desenvolvimento das
atividades propostas e
pelo empenho e
desenvolvimento ao
realiza-las.
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42 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LEITURA, ESCRITA E LETRAMENTO NO PARTE DIVERSIFICADA
COTIDIANO
EIXOS OBIJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO e i [ARDIIR G FORMA/CRITERIO
(EFOALELCO1AN) O Professor organiza a turma em
Realizar leitura de | circulo para um  didlogo,
livros do cantinho de | abordando sobre a importancia
leitura, da sala de | ga |eitura. Em seguida, de acordo
leitura ou biblioteca | 4 organizacio feita
municipal, antecipadamente, encaminha a
compreendendo o que turma para o cantinho de leitura
foi lido, de acordo o ] - ’ | De forma processual,
género textual sala d.e leitura ou a biblioteca considerando a
. Leitura e (autobiografia, tirinha, municipal. Jnforma que' 0s participagao,
(lj-re;'ltil:j?dz compreensdo de | poema). estu.dantes ira9 escolher LlJm livro, empenho no
textos variados realizar a leitura. Apds esse | yosenyolvimento das

momento cada estudante ira
apresentar o livro que leu e falar

diversas atividades

Estratégias de
Leitura

Conhecendo o
texto

propostas.
do que compreendeu.

(EFO4LELCO2AN)
Ler em voz alta textos
com fluéncia e
entonagdo adequada.
(EFO4LELCO3AN) O professor organiza varios
Identificar, reconhecer | cantos na sala de aula, cada um
e localizar, nos | com texto de um tipo de género.
diversos  textos, o | Convida aturma a observar esses

A cantos e solicita que se dividam
assunto, o género. A partir das

(EFOALELCO4AN)

Participar de rodas de
leitura,
compartilhando
impressoes e
experiéncias sobre os
textos lidos.

entre esses cantos, de forma que
nenhum fique sem ninguém.
Logo apds, o professor informa
gue os estudantes devem realizar
a leitura do texto, identificando o
género textual, o assunto. Depois
cada grupo se organiza e
apresenta o seu texto com as
informacgdes solicitadas.

atividades realizadas,
envolvendo a
participagdo e
interesse.
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(EFO4LELCOSAN)
Produzir textos de

forma oral e escrita,

que expressem
claramente
caracteristicas de

pessoas, lugares ou

O professor divide a turma em
grupos. Cada grupo ird receber um
tema/assunto, sendo responsavel
por criar e contar uma histéria com
base naquele tema/assunto de
forma oral. Apés esse momento os
integrantes do grupo deverdo

Avaliar os educandos
a partir do
desenvolvimento das

Leitura e . registrar essa histéria, utilizando a
o Produgdo orale | objetos. N ) o
producdo . pontuacdo, paragrafos e estrutura | atividades propostas
textual escrita (EFO4LELCO6AN) adequada do texto em um papel e e pelo empenho e
Utilizar recursos | €xpor para os demais colegas. desenvolvimento ao
como pontuagdo e realiza-las.
paragrafos para
estruturar
adequadamente
textos produzidos.
(EFOALELCO7AN) O professor organiza a turma em
Identificar, ler e | grupo e informa que terdo um
compreender desafio de leitura. Para cada grupo,
tirinhas, historias em | entrega um envelope com tirinhas,
quadrinho, carta, | histéria em quadrinho, poemas e De forma processual,
poemas, observando cartas, recortados para serem considerando a
Leitura e Leitura de texto | @ eftrutuéra Y€1 montados. O primeiro desafio do participagao,
oralidade verbal e ndo compoe cada BENEro grupo é pegar o recorte e montar o empenho no
verbal. (cordel, charge, bula desenvolvimento das

de medicamentos).

texto, depois identificar o texto, em
seguida realizar a leitura
compreendendo o que é lido. Apds
esse momento cada grupo ird
apresentar para os demais o seu
desafio de leitura.

diversas atividades
propostas.

(EFO4LELCO8SAN) O professor apresenta um texto de
Identificar, um tipo de género em um slide e
reconhecer, localizar, | realiza a leitura com a turma, | Avaliar os educandos
em textos de | explicando sobre o género e as a partir do
Fjiversos Ngéneros aS | informagdes explicitas contidas. Logo | desenvolvimento das
Estratégiasde | Conhecendoo | informagdes apbs entrega alguns textos para a | atividades propostas
Leitura texto explicitas. turma, juntamente com uma folha | ¢ pelo empenho e
com as perguntas ja direcionadas. desenvolvimento ao
Cada estudante ira ler seu texto, realizé-las.
responder os questionamentos e
depois apresentar para todos.
(EFO4LELCO9AN) Ao iniciar a aula, o professor entrega
Produzir textos | imagens aos grupos e solicita que
escritos de forma | realizem uma produgio de acordo a .
sequencial e clara, | jmagem que receberam, informando A partir das
Leitura e com base em um | tama/assunto, o género textual, | 2tividades realizadas,
produgéo Produgdo escrita | suporte, incluindo bem como, toda a parte estrutural. envolvendo a
textual assunto, o genero e a Depois desse  momento, 0s participagdo e
estrutura do texto. . -
estudantes irdo apresentar suas interesse.

producdes de acordo a imagem que
receberam.
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Leitura e
Oralidade

Leitura e
compreensao
textual

(EFO4LELC10AN) Ler,
reconhecer e
compreender textos
de diversos géneros
(propaganda, meme,
folder).

Inicia a aula, levando textos
impressos de diversos géneros.
Solicita que os estudantes escolham
o seu texto e realize a leitura. Logo
apos, o professor organiza uma roda
de conversa sobre a leitura realizada,
perguntando aos estudantes sobre o
livro que escolheram, o titulo, autor,
0 género e o que compreenderam
sobre a leitura. Cada estudante ira
explanar de acordo a sua leitura, até
que todos realizem a atividade.

De forma processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolvimento das
diversas atividades
propostas.

Estratégias de

Conhecendo o

(EFO4LELC11AN)
Identificar,
reconhecer e
compreender os

textos de diferentes
linguagens.

O professor organiza a turma em
grupos e apresenta aos grupos textos
anuncios, propagandas,
charges, dentre outros. Entrega um a
cada grupo, solicitando que realizem
a leitura, discutam sobre o texto
recebido, realizando anotagdes sobre

como:

Avaliar os educandos
a partir do
desenvolvimento das
atividades propostas

Leitura texto suas caracteristicas e dividas. | & helo empenho e
Depois, cada grupo apresenta e o desenvolvimento ao
professor vai pontuando elementos realiza-las.
fundamentais referentes aos textos,
caso nao seja abordado pelo grupo
no momento da apresentacao.

(EFO4LELC12AN) O professor inicia a aula informando
Revisar textos com | para os estudantes que os grupos
ajuda do professor e | que realizaram os trabalhos escritos
realizando a reescrita | anteriores, irdo se formar
da producio. novamente para realizar a revisdo e
Revis3o e escrita reescrita do trabalho. Assim, cada
das producdes (EFOALELC13AN) grupo se forma, recebe os trabalhos
Utilizar  conectivos | Para ~uma  nova  analise e A partir das
Leitura e adequados (mas, identifi.cagﬁo de . 'pontos AU€ | atividades realizadas,
oroducio porque, entdo) para necessitem ser corrigidos, alterados. envolvendo a
textual relacionar ideias em O professor perpassa pelos grupos

textos produzidos.

sinalizando os pontos a serem
corrigidos e depois cada grupo
realiza a reescrita de acordo as

correcBes. Logo apds esse momento,
os textos serdo expostos em sala de
aula ou em outros espacos da escola.

participagao e
interesse.
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52 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LEITURA, ESCRITA E LETRAMENTO NO

PARTE DIVERSIFICADA

COTIDIANO
EIXOS OBJETOS DE AVALIAGCAO
- HABILIDADES METODOLOGIAS -
TEMATICOS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO5LELCO1AN) Ler, | O professor organiza a turma em
ouvir, compreender | circulo e apresenta um texto de
textos de diferentes | acordo o género escolhido. Apds a
temas, autores, | leitura, busca saber 0s
géneros (poema, conhecimentos prévios dos
piada, noticia). estudantes em relacdo ao
texto/género  lido. Apds esse
(EFOSLELCO2AN) momento, o professor aprofunda os
ler em voz alta | conhecimentos sobre o
textos com fludneia e texto/tema/género que leu e
~ disponibiliza outros textos com as
entonagdo adequada. o )
caracteristicas em comum do lido | De forma processual,
anteriormente, para que a turma considerando a
. Leitura e possa ler e compreender. Para participagao,
Leitura e ~ - s
oralidade compreensao de finalizar cada estudante ird ler seu empenho no
diversos textos texto e apresentar o que | desenvolvimento das
compreendeu para os demais | diversas atividades
colegas. propostas.
(EFO5LELCO3AN) Outra proposta de atividade serd
Participar de rodas com a turma f)rgan!z?c.ja em grupos,
. o professor disponibilizar textos de
de leitura, . . -
. diferentes géneros, e solicitar que
comprtilhando .
) . cada grupo escolha um texto, leia e
impressoes e . . ~
T depois levante informagGes sobre o
experiéncias sobre os texto escolhido. Apds esse momento,
textos. cada grupo ira apresentar o texto,
bem como as informacgGes sobre o
mesmo.
(EFO5LELCO4AN) O professor ird levar para sala de
Identificar a ideia | aula, quebra-cabeca de textos. Cada
central do texto e as | 8rupo receberd um quebra-cabega,
informacées que irda montar, depois ler e registrar
explicitas. através de marcadores de textos, a _
ideia central, suas informagdes A partir das
o (EFO5LELCO5AN) explicitas e elementos a mais que o | atividades realizadas,
Estratégias de Conhecendo o Utilizar marcadores | Professor tenha solicitado referente envolvendo a

Leitura

texto

de texto e anotagdes
para registrar ideias
importantes duante a
leitura, facilitando a
compreensao e
revisdo posterior.

ao texto. Logo apods, cada grupo ira
apresentar para os demais.

participagao e
interesse.
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(EFO5LELCO6AN) De acordo os textos/géneros
Planejar e produzir | trabalhados anteriormente, os alunos Avaliar os
. i vali
com autonomia | terdo que escolher um tema e produzir d q H
educandos a partir
textos que | ym texto, com sua estrutura e os ) P
. o o)
expressem demais elementos que o compde. Ao _
Leitura e claramer}t? finalizar, cada estudante ird apresentar desenvolvimento
produgdo Producdo escrita | caracteristicas de a sua producio. das atividades
textual pe.ssoas, lugares ou propostas e pelo
objetos, envolvendo
empenho e
o tema/assunto, g i
estrutura esenvolvimento
composicional e o ao realiza-las.
género.
(EFO5LELCO7AN) Ler, | O professor devera levar para sala de
assistir e | aula, multimidia com videos contendo
Compreender reportagens, noticias, para que oOs
reportagens, noticias, alunos aprofundem seus
videos, dentre outros conhecimentos sobre o tema/género
géneros, apr'esentado, trabalhado, anall.sando
. as informagdes, seu ponto de vista, a
considerando a . . . i De forma
. " veracidade da inform¢do. Apds esse
situagao . processual,
icati momento, organiza a turma em grupos
comunicativa. - i
e solicita que esses grupos escolham considerando a
.- participagao
Leitura e Leitura e (EFOSLELCO8AN) um tema de reportagem, noticia, ) ’
. N ; ; empenho no
oralidade compreensio Engajar-se om pesquisem sobre os mesmos e depois .
desenvolvimento

atividades de leitura
critica, questionando

gravem um video sobre o tema
escolhido. Ao final os videos de cada

das diversas

grupo serdo apresentados para a atividades

° conteddo, | v, rma, propostas.

identificando pontos

de vista e analisando

a veracidade das

informacdes

apresentadas nos

textos.

(EFOSLELCO9AN) O professor leva para sala um livro e

Identificar, apresenta aos estudantes. Depois

reconhecer, localizar | informa que cada grupo ird receber

informagbes uma parte, um capitulo desse livro. A partir das

impl,’citas emtextos | aApgs esse momento o grupo ird ler a atividades
Estratégias de Conhecendo o de diferentes parte recebida e em uma folha, realizadas,

Leitura

texto

géneros.

registrar o nome do livro, o autor, o
que a leitura realiazada aborda e as
informacdes implicitas que apresenta.
Para finalizar cada grupo ira
apresentar a parte que o grupo ficou e
as informagdes registradas.

envolvendo a
participagao e
interesse.
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Leitura e
Producdo
textual

Producgao escrita

(EFO5LELC10AN)
Produzir textos
escritos, com base
em um suporte,
incluindo assunto, o
género e a estrutura
do texto.

Ao iniciar a aula, o professor entrega
quebra-cabega de imagens aos grupos
e solicita que montem e depois
realizem uma produgdo de acordo a
imagem que receberam, informando o
tema/assunto, o género textual, bem
como, toda a parte estrutural. Depois
desse momento, os estudantes irdo
apresentar suas produgbes de acordo
a imagem que receberam.

Avaliar os
educandos a partir
do
desenvolvimento
das atividades
propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.

Leitura e
oralidade

Leitura e
compreensdo

(EFO5LELC11AN) Ler,
reconhecer e
compreender textos
de diversos géneros
(conto, charge,
meme).

O professor inicia a aula, levando
textos impressos de diversos géneros.
A turma estara divida em trios e
solicita que os estudantes escolham o
seu texto/género e realize a leitura.
Logo apds, o professor organiza uma
roda de conversa sobre a leitura
realizada, perguntando aos estudantes
sobre as leituras que escolheram, o
titulo, autor, o género e o que
compreenderam. Cada trio ird
explanar de acordo a sua leitura, até
que todos realizem a atividade.

Outra proposta de atividade é que a
turma esteja com contos, charges e
meme em maos para leitura. Depois
cada estudante decide ler um tipo de
género textual para que os demais
descubram e assim sucessivamente.
Apds esse momento, deverd ser
organizado um canto da sala com
esses textos.

De forma
processual,
considerando a
participacao,
empenho no
desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.

Estratégias de
leitura

Estratégias de
leitura

(EFOSLELC12AN)
Identificar,
reconhecer e
compreender 0s
textos de diferentes
linguagens e palavras
desconhecidas.

O professor inicia a aula apresentando
alguns textos a turma e abordando
sobre o tema/assunto, género. Depois
organiza a turma em grupos e
apresenta aos grupos textos como:
anuncios, propagandas, charges,
dentre outros. Entrega um a cada
grupo, solicitando que realizem a
leitura, discutam sobre o texto
recebido, realizando anotacGes sobre
suas caracteristicas, duvidas, bem
como as palavras desconhecidas. Em
seguida, cada grupo apresenta e o
professor vai pontuando elementos
fundamentais referentes aos textos e
as palavras desconhecidas que
pesquisaram.

Avaliar os
educandos a partir
do
desenvolvimento
das atividades
propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Leitura e
producgdo
textual

Producgdo Escrita

(EFOSLELC13AN)
Revisar textos
escritos com ajuda
do professor e
realizando a reescrita
das producdes.

(EFOSLELC14AN)

Utilizar  conectivos
adequados (mas,
porque, entdo) para
relacionar ideias em
textos produzidos.

O professor inicia a aula abordando
sobre a importancia da revisdo e
reescrita de textos. Em seguida,
informa para os estudantes que os
grupos que realizaram os trabalhos
escritos anteriores, irdo se formar
novamente para realizar a revisdo e
reescrita do trabalho. Assim, cada
grupo recebe os trabalhos para uma
nova analise e identificacdo de pontos
que necessitam ser corrigidos,
alterados. O professor perpassa pelos
grupos sinalizando os pontos a serem
corrigidos e depois cada grupo realiza
a reescrita de acordo as corregoes.
Logo apds esse momento, os textos
serdo expostos em um canto da sala
de aula.
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ATICAS

Os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, possui grande relevancia na vida estudantil dos
individuos, pois, dardo base e conhecimentos para a continuidade dos estudos, no que se refere as
relacdes e conceitos matemadticos, em que durante a sua vida escolar, serdo utilizados. Esses
conhecimentos matemadticos adquiridos nos Anos Iniciais podem ser considerados como a

alfabetizacdo matematica, base primordial para construcdo de conhecimentos posteriores.

O Componente Curricular de Experiéncias Matemadticas busca o desenvolvimento e
ampliacdo do conhecimento sobre os numeros, no¢ao de quantidades, resolucao de problemas que
envolvam as quatro operacgdes, estratégias de cdlculo, raciocinio légico, saber regras de sistemas
numeéricos, dentre outros, utilizando a pratica de atividades e as vivéncias na elaboracdo dos
conhecimentos, com a finalidade de desenvolver as competéncias e habilidades previstas no seu

percurso escolar.

Quando o estudante chega a escola, é importante que se respeite e valorize o que ela traz
consigo, suas vivéncias, experiéncias, conhecimentos, por meio, do envolvimento com o meio que
vive. Dessa forma, precisa-se pensar em abordagens pedagégicas matematicas, a partir de situacoes
atrativas, que incentivem a aprendizagem dos estudantes, e permitam utilizacdo de materiais que

possam auxiliar na construcdo do conhecimento dos alunos.

Outro ponto importantissimo é o aprendizado satisfatério dos estudantes nos Anos Iniciais,
pois envolve fatores como a organizacdo do espaco de sala de aula, a qualificacdo do tempo e
planejamento, os materiais utilizados e a visdao do professor em trabalhar com metodologias que

promovam as aprendizagens.
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COMPETENCIAS

Desenvolver o raciocinio légico e a capacidade de argumentar com base nos conhecimentos

matematicos.

Utilizar ferramentas matemadticas que contribuam na resolucdo de problemas, validando

estratégias e resultados.

Compreender e utilizar diferentes registros de representacdo matematicos, mobilizando

conceitos que contribuirdo no alcance dos resultados.

Utilizar ferramentas tecnoldgicas e digitais para explorar e investigar conceitos matematicos.

Comunicar ideias matematicas de forma clara e coerente, utilizando linguagem matemadtica

adequada e justificando seus raciocinios.

Resolver problemas de forma colaborativa, compartilhando estratégias e discutindo solucdes

com os colegas.

Aplicar conceitos matematicos em situacOes reais, reconhecendo sua relevancia e utilidade

pratica.

Desenvolver uma atitude positiva em relacgdo a matematica, valorizando-a como uma

ferramenta poderosa para a compreensdo e transformagdo do mundo.
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32 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: EXPERIENCIAS MATEMATICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBIJETOS DE AVALIACZ\O
" HABILIDADES METODOLOGIAS .
TEMATICOS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO3EMO1AN) O professor inicia a aula exibindo
Ordenar numeros | video sobre a histéria dos nimeros e
naturais na reta | sua importancia na vida humana.
numérica, Organiza uma roda de conversa para
estabelecendo relacio saber os conhecimentos prévios dos
e deslocamento para alunos e ampliar seus
direita ou para conhecimentos. Em seguida,
csquerda organiza a turma em grupos e
g ' entrega um envelope com numeros,
Reta numérica (EFO3EMO2AN) solicitando que cada grupo monte
umeéri -
Uil . sua reta numérica de forma
ilizar  jogos ara .
) - 108 P crescente  com  os  nlUmeros
|dlent|f|car € co.mparar recebidos, do menor para o maior. De forma
ndmeros naturais. Para finalizar os grupos irdo processual,
apresentar a sua reta numérica e c0n5|(.:|e.randoa
observar as diferengas existentes em participagao,
Numeros relacdo as demais retas numéricas. empenho no
desenvolvimento
O professor deverd selecionar e das diversas
trabalhar com a turma, jogos que atividades
identifiquem e comparem os propostas.
ndmeros naturais.
(EFO3MAO02) O professor organiza a turma em
Identificar grupos, e entrega numeros para cada
o um dos grupos, para que 0S mesmos
caracteristicas do possam compor esses numeros e
Composicao e i 3 i . .
decomppos?géo de sistema de numeracgo logo apds realizar a decomposigao,
nGmeros naturais decimal, utilizando a | registrando tudo em um papel, para
€composicao e 2 | posteriormente apresentar.
decomposic¢do de
numero natural de até
quatro ordens.
(EFO3EMO3AN) O professor inicia a aula
. Identificar, classificar, | apresentando  algumas  figuras
Figuras comparar e elaborar | 8eométricas planas para que os
geometricas figuras planas | alunos identifiquem, classifiquem e Avaliar os
planas geométricas. comparem. Apds esse momento a | educandos a partir
turma sera organizada em trios, e do
(EFO3EMO4AN) cada trio tera que confeccionar por | yasenvolvimento
Geometria Identificar e explorar meio dos materiais disponibilizados das atividades

figuras geométricas
planas através de jogos
e /Jou brincadeiras,
como também no
ambiente escolar e na

comunidade.

pelo professor, figuras geométricas
planas. Apds a construcdo, cada trio
ird apresentar e explicar para os
demais colegas suas producdes.

propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Grandezas e

Medidas de
capacidade e de

(EFO3EMO5AN)

Reconhecer, estimar e
medir capacidade e
massa, utilizando

unidades de medida.

O professor inicia a aula abordando
sobre o assunto e buscando saber os
conhecimentos prévios dos alunos
acerca do assunto. Logo apods,
organiza a turma em grupos e realiza
a entrega de recipientes e alguns
alimentos que consumimos,

A partir das
atividades
realizadas,

medidas solicitando que os alunos realizem as envolvendo a
massas experiéncias e  registrem as participacdo e
quantidades que couberam nos interesse.
recipientes e quais as diferencas.
Para finalizar, cada grupo apresenta
suas observagoes.
(EFO3EMO6AN) O professor inicia a aula organizando
Utilizar calculo mental | a turma em grupos e a cada grupo
e escrito pararesolver | entrega um envelope contendo
problemas de adi¢do, | problemas matematicos, os alunos
subtragdo, terdo que resolver e registrar o
multiplicacdo e divisdo. | calculo. Para finalizar cada grupo ira
apresentar as suas respostas.
(EFO3EMO7AN) O professor devera explorar jogos De forma
lorar jogos | T 2 Wma que evoham 35 | processua
analdgicos ou digitais peras ' considerando a
. Calculo com que envolvem participagao,
Numeros nimeros naturais | cOntagem e operacdes empenho no
basicas (adigdo, desenvolvimento
subtragso, das diversas

multiplicagdo,
multiplicagdo e divisdo)
com numeros naturais.

(EFO3EMO8AN)

Construir materiais
manipuldveis para
aperfeicoar as
habilidades de
resolucdes de

problemas.

atividades
propostas.
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(EFO3EMO9AN) O professor inicia a aula
Identificar, classificar, | apresentando  algumas  figuras
comparar e elaborar | §eométricas espaciais para que os
figuras  geométricas | alunos identifiquem, classifiquem e
espaciais. comparem. Apds esse momento a A partir das
i turma sera organizada em trios, e atividades
iguras . . . .
. g’ ) (EFO3EM10AN) cada trio terad que confeccionar por realizadas,
Geometria geométricas . L -
o Explorar as | Meio dos materiais disponibilizados envolvendo a
espaciais ) o
e elo professor, figuras geométricas icibacs
planificacdes dos | P P . " g g ! y participagao e
0 . espaciais. Apds a constru¢do, cada ;
sélidos geométricos e 'p' ) P ] §40, interesse.
, - trio ird apresentar e explicar para os
construi-los utilizando . o
o demais colegas suas produgdes.
materiais
manipuldveis.
(EFO3EM11AN) Ler e | O professor organiza a turma em
registrar medidas e | dois grandes grupos. Em uma caixa
|nt.(=jrvalos de tlerT\po, que ficard na mesa do professor
utilizando o reldgio e . s
) . .| estara as perguntas referentes ao
informando o horario Avaliar os
o o assunto. O grupo que comega, um de
de inicio, término e educandos a partir
Medidas d duragio  de uma | seus componentes vai a mesa do )
€didas de atividade. professor, pega a pergunta da caixa, 0
tempo: leitura de ler para os colegas do seu grupo e desenvolvimento
horas em reldgios juntos terdo que colocar os horarios das atividades
digitais solicitados no relégio confeccionado | Propostas e pelo
analogicos de papeldo e que estard em posse do empenhoe
grupo. O professor ird olhar a desenvolvimento
Grandezas e resposta e se estiver correta o grupo ao realiza-las.
medidas ganha o0 ponto e  assim,
sucessivamente até terminar. Vence
0 grupo que obtiver mais pontos.
(EFO3EM12AN) O professor inicia a aula organizando De forma
Resolver problemas de | 3 turma em grupos e a cada grupo processual,
multiplicacdo e divisdo, | entrega um envelope contendo |  considerando a
Problemas utilizando  estratégias s R
) . problemas matematicos de participacdo,
envolvendo de calculo e registro. o L
o multiplicagdo e divisdao, os alunos empenho no
multiplicacdo e - . .
divis3 terdo que resolver e registrar o desenvolvimento
ivisdo ] o o, )
calculo. Para finalizar cada grupo ird das diversas
apresentar as suas respostas. atividades
propostas.
(EFO3EM13AN) O professor inicia a aula explanando
Representar por meio | sobre o assunto. Em seguida Avaliar os
de esbogo de trajetqs, organiza a turma em grupos e educandos a partir
maquetes e croquis, . - do
bi entrega varios materiais para que
Representacdo de | P€ssoas e objetos no . desenvolvimento
cada grupo possa  construir
. . espagco, com base em -
Geometria objetos e pontos das atividades

de referéncia

diferentes pontos de
referéncia.

maquetes ou croquis do seu
percurso de casa até a escola. Ao
finalizar, os grupos irdo apresentar e
expor em um canto organizado da

sala de aula.

propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Grandezas e
medidas

Medidas e
instrumentos

(EFO3EM14AN)

Identificar, reconhecer
e escolher a unidade
de medida e o

instrumento
apropriado para
medigdes de
comprimento, tempo e
capacidade.
(EFO3EM15AN)

Participar de jogos de
estimativa de medidas
de comprimento,
utilizando objetos do
cotidiano.

O professor inicia a aula exibindo um
video sobre o assunto e buscando
saber dos conhecimentos prévios
dos alunos. Em seguida, organiza a
turma em grupos e entrega papel
metro e cartolina, dentre outros
materiais, para

que 0s grupos

confeccionem um cartaz bem
ilustrativo e com escritos referentes
a unidade de medida e seus
instrumentos de medi¢Ses. Para
finalizar os grupos apresentam suas

producdes e explicam sobre.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagdo e
interesse.
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42 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: EXPERIENCIAS MATEMATICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBIJETOS DE AVALIA(;AO
" HABILIDADES METODOLOGIAS .
TEMATICOS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO4EMO1AN) Ler, | O professor inicia a aula
escrever e ordenar | entregando uma caixa com
ndmeros naturais até a | humeros e instrugdes para cada
ordem de dezena de | 8rupo. Os grupos terdo que De forma
milhar. registrar as respostas referentes processual,
) ao sistema de numeragio | considerandoa
Sistema de decimal sobre leitura, escrita e a participacao,
Numeros numeracdo ordem dos nimeros até a dezena empenho no
decimal de milhar. Depois, os grupos se | desenvolvimento
apresentam e no &baco que das diversas
estard na mesa do professor ira atividades
deixar registrada uma das ordens propostas.
do numero escolhido pelo
professor.
(EFO4AMA14) O professor devera trabalhar
situacOes problemas que
Reconhecer e mostrar, .
) envolvam propriedades da
por meio de exemplos, igualdade
que a relagio de A[:?a'r;wddas
. igualdade existente atlv'l aaes
. Propriedades da . realizadas,
Algebra . entre dois termos
igualdade envolvendo a
permanece quando se S
o i participagdo e
adiciona ou se subtrai .
interesse.
um mesmo numero a
cada um desses
termos.
(EFO4EMO2AN) Ler, | O professor inicia a aula
interpretar e comparar | organizando a turma em trios.
dados  apresentados | Logo em seguida, disponibiliza
em tabelas de dupla | Papel metro e outros materiais Avaliar os
ara os trios, juntamente com .
entrada. P o Jur educandos a partir
uma situagdo escrita, em que os q
- o)
(EFO4EMO3AN) alunos irdo montar uma tabela de .
ili dupla entrada com essa desenvolvimento
Probabilidade | Tabelas de dupla | Reglizar enquetes na p das atividades
e estatistica entrada informagdo passada pelo

escola sobre temas do
interesse dos
estudantes, e elaborar
tabelas e graficos com
os resultados obtidos
para
estatisticamente.

analisar

professor. Para finalizar os trios
irdo apresentar as tabelas
confeccionadas.

propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Grandezas e

Medidas de

(EFO4EMO4AN)
medir e

Estimar,
comparar
comprimentos.

O professor inicia a aula
explanando sobre o assunto.
Logo apds organiza a turma em
grupos e cada grupo ird medir
alguns espagos na escola. Ao

A partir das
atividades
realizadas,

medidas comprimento
retornar para sala de aula, os envolvendo a
grupos deverdo organizar os participacdo e
registros, comparando os espagos interesse.
menores e maiores.
(EFO4EMOS5AN) Elaborar | O professor inicia a aula,
e resolver problemas de | organizando a turma em grupos e
adicdo, subtracdo, | entregando desafios para todos
multiplicagdo e divisdo, | os grupos, que terdo que
utilizando estratégias e | elaborar situagées problemas e
formas  de registro | entregar para os demais grupos
pessoal. responder. Para finalizar cada
grupo de alunos irdo ler as
situacGes problemas e mostrar a
forma que resolveram.
De forma
(EFO4EMO6AN) processual,
Explorar jogos considerando a
Problemas de analégicos ou digitais participacdo,
Numeros adicdo e que envolvem contagem empenho no
subtragao e operacdes basicas desenvolvimento
(adicao, subtragao, das diversas

multiplicagdo e divisdo)
com numeros naturais.

(EFO4EMO7AN)

Construir materiais
manipuldveis para
aperfeicoar as
habilidades de

resolucdes de problemas
envolvendo as quatro

operagdes basicas.

atividades
propostas.
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Figuras
geométricas

(EFO4EMOB8AN)
Classificar e comparar
figuras planas em
relacdo lados, posicdes e
vértices.

O professor entregard alguns
objetos, caixas para a turma com
o formato das figuras planas.

Cada aluno fard registros de

planas. .
acordo o solicitado pelo professor
referente ao objeto que recebeu, .
. A partir das
(EFO4EMO9AN) como classifica-lo, comparar com .
atividades
e outros, anotar os lados, a .
G i Explorar as planificagcGes o i Para final realizadas,
eometria o A posi¢do, vértices. Para finalizar os
dos sélidos geométricos | T . envolvendo a
i e construi-los utilizando | alunos Ira0  apresentar Seus L
Figuras > e . participagdo e
geométricas materiais manipulaveis, | registros. it
g : observando suas Interesse.
espaciais (prisma o
A caracteristicas.
e piramedes).
(EFO4EM10AN)  Medir, | O professor inicia a aula exibindo
comparar e estimar area | video sobre o assunto e buscando
de figuras planas em | os conhecimentos prévios dos
malha quadriculada, pela | alunos. Em seguida, o professor
contagem dos | organiza a turma em duplas e .
dradinh de f Avaliar os
uadradinhos. entrega uestdes e figuras .
q ga 4 . 8 educandos a partir
planas em malhas quadriculadas do
. e solicita que os alunos .
Figuras planas em o desenvolvimento
Grandezas e respondam. Para finalizar as -
) malha ) das atividades
medidas . duplas apresentam suas figuras e
guadriculada propostas e pelo
as respostas encontradas.
empenho e
(EFO4EM11AN) desenvolvimento
Resolver situagGes ao realiza-las.
problemas que envolva
medidas de perimetro,
area em situagGes
cotidianas.
(EFO4EM12AN) O professor inicia a aula,
Elaborar e  resolver | Organizando a turma em grupos e De forma
problemas de | entregando desafios para todos processual,
multiplicacio e divisdo | os grupos, que terdo que considerando a
Problemas de utilizando estratégias e | elaborar situagdes problemas e participagdo,
Numeros multiplicacdo e formas  de registro empenho no

divisdao

pessoal.

entregar para os demais grupos
responder. Para finalizar cada
grupo de alunos irdo ler as
situagGes problemas e mostrar a

forma que resolveram.

desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.

73



Probabilidade
e estatistica

Tabela e graficos

(EFO4EM13AN)
interpretar,

Ler,
analisar e
elaborar dados em
tabelas e graficos
disponibilizados pelo

professor.

O professor inicia a aula
apresentando a leitura de um
texto contendo informagGes que
serdo utilizadas em tabelas e
graficos. Em seguida, o professor
organiza a turma em grupos e
disponibiliza a Xerox do texto
para cada grupo. Solicita que os
grupos leiam o texto mais uma
vez, selecione as informagdes e
transforme em dados para serem
construidos tabelas ou graficos.
finalizar  os

Para grupos,

apresentam as suas produgdes.

Avaliar os
educandos a partir
do
desenvolvimento
das atividades
propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.

Grandezas e
medidas

Situagoes
problema
utilizando o
sistema
monetario
brasileiro

(EFO4EM14AN) Elaborar
e resolver situagdes
problemas que
envolvam compra e
venda e formas de

pagamento.

O professor organiza um
mercado em sala de aula, com
caixas de produto e embalagens
dos produtos que consumimos.
Organiza a turma, escolhendo a
pessoa que ficard no caixa, os
vendedores e compradores e
entrega o dinheiro de papel e
direciona o inicio das compras.
Depois cada aluno em suas
fungbes faz o seu registro. Para
finalizar os alunos irdo explanar

sobre a experiéncia vivenciada.

A partir das
atividades
realizadas,

envolvendo a
participacdo e
interesse.
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52 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: EXPERIENCIAS MATEMATICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFOSEMO1AN)
Utilizar situagdes
Operagdes com problemas e jogos para
ndmeros naturais | explorar  as quatro
operagdes bdasicas.
(EFOSEMO2AN) O professor inicia a aula De forma
Identificar, reconhecer e | explanando sobre o assunto, dando pr?cessual,
representar fracbes, por | exemplos concretos e buscando os C°”s'fj‘?ra”‘j'° a
Ndmeros meio de material de conhecime;ntos prévios dos alunos. Zi:g;lnpsgancz
essoais. ;
Representacio P idenNtifiquem,, reconhegam  as d:;\ig’:(;:zs
fracionéria fragoe.s. Apds esse momento, Dropostas,
organiza a turma em grupos,
disponibiliza uma lista de fracdes e
materiais para que os alunos
possam montar materiais que
represente as fragdes. Para finalizar
0s grupos irdo apresentar suas
producdes.
(EFOSMA10) O professor deverd explorar
. . situagoes problemas, que
Concluir, por meio de . .
) o considere o contexto de vida dos
investigacbes, que a estudantes.
relagio de igualdade
existente entre dois Apartirdas
Propriedadesda membros permanece ao atlvlldades
Algebra igualdade e nogdo | adicionar, subtrair, realizadas,
de equivaléncia multiplicar ou dividir env?lyen(ioa
cada um desses pa.rtlupagao €
membros por um interesse.
mesmo numero, para
contruir a nog¢do de
equivaléncia.
(EFOSEMO3AN) O professor inicia a aula formando Avaliar os
Identificar, descrever e | grupos. Logo apos, entrega a cada | educandos a partir
N representar a localizagdo | 8rupo questdes com imagens de do
Rjzsrlzs;:aeiz(ie de objetos no plano | Mapas, parc.1ues,. .pragas, dentre | gesenvolvimento
Geometria cartesiano. outras, para identificar e descrever das atividades

plano cartesiano

a localizacdo do que for solicitado
no plano cartesiano. Ao finalizar, os
grupos apresentam suas
resolugoes.

propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Grandezas e
medidas

Unidade de
medida e o
instrumento
apropriado

(EFOSEMO4AN)
Reconhecer e utilizar o
instrumento apropriado

para medir
comprimento, area,
massa, tempo, dentre
outros.

(EFOSEMO5AN)

Construir maquetes ou

O professor inicia a aula exibindo
um video sobre o assunto. Em
seguida, lan¢a algumas perguntas
para a turma responder, dialogar e
tirar duavidas. Depois organiza a
turma em grupos e a cada grupo
entrega uma situagdo problema a
ser resolvida por me de um
instrumento apropriado de medir.
O professor deixara em sua mesa

vdrios instrumentos de medir e
plantas de  espacos .
o cada grupo terd que pegar o A partir d
cotidianos, como salas | . ) partir das
instrumento  apropriado  para tividad
de aula, utilizando = atividages
resolver a questdo e encontrar o lizad
5 - realizadas
escalas e proporgdes | resyltado. Para finalizar os grupos vend ’
; - ~ envolvendo a
reias. irdo apresentar as suas resolugdes. o
participacdo e
(EFOSEMO6AN) O professor deverd trabalhar com a interesse.
turma, explorando situagGes do
Coletar dados de - .
4 g cotidiano, da relaidade local dos
situagbes do cotidiano
) ¢ ’ | estudantes, coletanndo dados e
Leitura, coleta, por exemplo: organizando por meio de tabelas e
Probalidade classificacdo, temperatura de darea, gréficos, utilizando folhas de papel
estatistica interpretagdoe | quantidade de chuva por | quadriculado e softwares.
representacdo de | semana, feiras da
dados em tabela. | agricultura familiar,
entre outros, e organizar
por meio de tabelas e
graficos.
(EFOSEMO7AN) Elaborar | O professor realiza um bingo dos
e resolver problemas de | problemas matematicos (adicdo e
adicdo e subtracdo de | subtracdo), em que registra na
numeros naturais por | lousa a situagao problema, o aluno
meio de diversas | tera que encontrar o resultado por De forma
estratégias. meio de calculos, de sua estratégia. processual,
Problemas de Ao descobrir o resultado, olha na considerando a
adicio e cartela que ganhou se existe o participagdo,
Numeros subtrac3o de nimero, se tiver marca, se n3io empenho no
ntmeros haturais deixa em branco e assim, desenvolvimento
. Lo das diversas
sucessivamente até finalizar e o vidad
, , atividades
ganhador é aquele que além de ;
] propostas.
resolver o cdlculo correto, o
resultado/nimero estd na sua
cartela, fechando a cartela
completa.
(EFOSEMO8AN) O professor inicia a aula A partir d
. partir das
Reconhecer, nomear e | organizando a turma em grupos. tividad
. . atividades
Figuras comparar figuras | Entrega para todos os grupos lizad
. L L realizadas
Geometria geométricas geométricas planas | quebra-cabeca em formato de ’
. . . envolvendo a
planas considerando lados, | imagem. Os grupos terdo que

vértices...

montar o quebra-cabega, descobrir

qual a figura geométrica,

participagdo e
interesse.




nomeando, considerado os lados,
vértices, dentre outros elementos,
respondendo e registrando todas
as observagOes. Para finalizar os
grupos se apresentam, explanando
sobre as imagens recebidas.

Grandezas e

Area e perimetro

(EFOSEMOQ9AN)  Medir,
comparar  drea ou
perimetro de figuras
planas em malha

guadriculada.

O professor inicia a aula
explanando sobre o assunto e
tirando duvidas dos alunos. Em
seguida, entrega para 0os mesmos,

imagens de figuras planas em

Avaliar os
educandos a partir
do
desenvolvimento
das atividades

medidas de figuras planas malha quadriculada para que os
alunos possam medir a d4rea das propostas e pelo
figuras. Logo apds, cada aluno ira empenho e
apresentar a sua imagem e o | desenvolvimento
resultado encontrado. ao realiza-las.
(EFOSEM10AN) Elaborar | O professor realiza um bingo dos
e resolver problemas de | problemas matematicos
multiplicacdo e divisdo | (multiplicacdo e divisdo), em que
de nimeros naturais por | registra na lousa a situagdo
meio de diversas | problema, o aluno terd que
De forma
estratégias. encontrar o resultado por meio de
) o processual,
broblemas de calculost de sua estratégia. Ao considerando a
) e descobrir o resultado, olha na participacio,
Numeros multclp')licagaoe cartela que ganhou se existe o empenho no
diviséo de nimero, se tiver marca, se n3o | desenvolvimento
numeros naturais deixa em branco e assim, das diversas
sucessivamente até finalizar e o atividades
ganhador é aquele que além de propostas.
resolver o cdlculo correto, o
resultado/nimero estd na sua
cartela, fechando a cartela
completa.
(EFOSEM11AN) Construir | O  professor inicia a aula
figuras geométricas | organizando a turma em duplas.
planas e espaciais. Em seguida mostra uma imagem
referente a figuras geométricas Avaliar os
que pode ser plana ou espacial. As educandos a partir
duplas terdo que construir um do
Figuras desenho do mundo fisico com a desenvolvimento
Geometria geométricas das atividades

planas e espaciais

forma mostrada pelo professor.
Assim, acontece sucessivamente
com todas as imagens que o
professor apresentar. Para finalizar
as duplas mostram as suas
producbes e o professor avalia se

estdo condizentes com o solicitado.

propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.
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Grandezas e
medidas

(EFOSEM12AN)
Identificar, relacionar
valores em cédulas e
moedas do  Sistema
Monetdrio Brasileiro.

O professor entrega para os alunos
cédulas e moedas de papel do
sistema monetdrio brasileiro e
apresenta para os alunos imagens
com valores em cédulas e moedas.
Os alunos terdo que representar
valores equivalentes com base na
imagem apresentada. Ex: Na
imagem apresentada tinha 4
moedas de 0,50 centavos, o aluno
terd que mostrar uma cédula de 2
reais que equivale ao valor
apresentado. Ao finalizar todas as
imagens apresentadas, os alunos
explanam os seus resultados.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagao e
interesse.
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IAS

O Componente Curricular, Praticas de Vivéncias nos Anos Iniciais aborda sobre o espaco, a

sociedade e a natureza. As sociedades estdao se desenvolvendo com o passar dos anos e as relagdes
que permeiam esse processo, traduzem a maneira, as formas pelas quais as a¢des humanas
transformam o ambiente e a sua utilizacdo para o seu desenvolvimento. Nesse sentido, é
importante entender o contexto que se estabelece a interagdo entre natureza e agdo humana e seus

impactos.

Portanto, o estudo desse componente curricular, € uma oportunidade para entender as
relacdes humanas, o mundo em que se vive, e as a¢des humanas construidas na sociedade ao longo
desses anos, levando em consideracdo o passado e o presente que contribuirdo para construcées
futuras, analisando os lugares, as pessoas, as circunstancias, saberes, bem como, os conhecimentos
gue sejam pautados na sustentabilidade e bem comum e a capacidade de atuar no mundo,

exercendo assim a plena cidadania.

E importante pensar e refletir nas transformacdes produzidas e cada vez mais avancadas com
0 suporte tecnolégico, que também é um motivador de construcdo e transformacdo do espaco
geografico e os impactos sobre a natureza. Sendo assim, a influéncia da acdo humana se tornou
mais intensa, complexa e requerem meios e subsidios para que esses avangos sejam positivos e

equilibrados, evitando desgastes maiores.

Nesse contexto, é fundamental ponderar que as atividades que serdo realizadas buscam
desenvolver os conhecimentos de forma atrativa, por meio das diversas atividades, que possibilitem
a ampliacdo das aprendizagens de forma significativa, colaborando com uma educacdo de

gualidade.
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COMPETENCIAS

Utilizar os conhecimentos geograficos para compreender a relagdo natureza e sociedade e
construir argumentos com base nas informacdes adquiridas, para agir com autonomia, respeito

e responsabilidade.

Analisar as relagdes de trabalho, os contextos culturais e a compreensao das transformacgdes

gue acontecem na sociedade por meio dessas relagoes.

Compreender sobre as relacdes dos povos e sociedade com a natureza.

Compreender as situacbGes pessoais e dos outros individuos, exercitando o respeito a

diversidade e na promocao dos direitos humanos.

Analisar, identificar a relacdo do ser humano na sociedade e as agdes que contribuem para

mudancas na vida social.

Conhecer e agir de forma individual e coletiva perante as questdes socioambientais.

Identificar, reconhecer e compreender a intervencdo humana ao longo dos tempos na

sociedade e natureza, assim como as a¢oes que colaboram para mudancas na vida social.

Conhecer e valorizar os espagos de convivéncia que contribuem para as intera¢des sociais e

culturais, bem como, a qualidade de vida dos individuos.

Analisar e apreciar os cuidados fundamentais para qualidade de vida dos seres vivos.
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12 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRATICAS DE VIVENCIAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIAGAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO1PVO1AN) Organizar uma roda de conversa
Promover a | para perceber os conhecimentos
observagio do | prévios que os alunos possuem em
Espaco de ambiente, das pessoas | relagdo aos ou ao determinado
convivéncia e animais que ali | ©SPaco de convivéncia. Trabalhar
vivem, dos objetos com texto, poe’ma, mu5|’ca que
envolva a temadtica. Apds esse
presentes. ) i
momento realizar um passeio pelo
(EFO1PVO02AN) ambiente definido, observando as
Identificar os espagos pessoas, fz\nlmals e objetos
L presentes, tirar fotos. Ao retornar
significativos na escola | © )
. dialogar sobre tudo que foi
e descrever as . 3
tividad q observado e criar um album com
atividades que podem . .
Os espagos . que p desenhos a partir do que foi
escolares ser realizadas em cada observado. Em outro momento
espaco. realizar a exposicdao das fotografias De formal
tiradas da observacdo do ambiente e pr(?cessua ’
os alunos apresentarem falando cons@gansloa
O sujeito e seu sobre a dindmica do espago de participacdo,
lugar no convivéncia observado. empenhp no
mundo desenvolvimento
(EFO1PVO3AN) das diversas
Reconhecer  lugares atividades
importantes na propostas.
comunidade (praga,
mercado, farmacia,
entre outros.
Lugares na (EFO1PVO4AN) Ouvir e | Trabalhar com a turma o conceito de

comunidade e sua
importancia

contar histérias sobre
lugares especiais para
as criangas,
incentivando a reflexdo
sobre a importancia
dos lugares em suas
vidas.

passado, presente e futuro, por meio
de imagens variadas. Apds o dialogo
falar sobre a 4drvore genealdgica,
falando das pessoas que
constituiram a familia (envolve o
passado, presente e futuro).
Construir com os alunos a darvore
genealdgica com imagens ou por
meio de desenhos.
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(EFO1PVO5AN)

Realizar visita
presencial e virtual a
lugares histdricos
(museus, monumentos
entre outros) e
compartilhar as
descobertas e
curiosodades com os

colegas.
(EFO1PVO6AN) Organize uma roda de conversa com
As faces da vida e a | Reconhecer as | aturma, para que possam expressar,
temporalidade modificagbes pessoais, | expor o que sabem. Em seguida
da familia e

(passado, presente
e futuro)

comunidade, por meio
de registros.

As diferentes
formas de
organizacao da
familia: vinculos
pessoais e relagdes
de amizade

(EFO1PVO7AN)

Identificar e valorizar
as relagcGes de
convivéncia no

contexto familiar.

trabalhar com uma musica que
envolva a tematica, apds os alunos
ouvirem, questionar: do que trata a
musica que vocés ouviram? Na
sequéncia perguntar: Quem sdo as
pessoas que fazem parte da sua
familia? Quem mora com vocé na
sua casa? Vocés conhecem todos os
seus familiares? Com que vocé se
relaciona melhor na sua familia®.
Esses questionamentos possibilitam
que os estudantes percebam como
se configura a estrutura familiar, a
forma como se relacionam, além dos
aprendizados, ensinamentos,
vivencias. Depois apresente imagens
de diferentes composicoes
familiares. Questione sobre as
imagens, o que eles acham, o
numero de pessoas, a maneira que
estd vestida, se a sua familia possui
alguma foto antiga? Apds esse
momento solicitar que os estudantes
realizem desenho de sua familia e
ilustrar como também podem utilizar
recortes de papéis coloridos para
colar nos desenhos realizados e
expor em sala de aula.
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Modos de vida
no mundo

Paisagens naturais
e culturais
Diferentes Culturas

(EFO1PVO8AN)
Reconhecer paisagens
naturais e culturais,
construindo por meio
de desenhos,
maquetes que  as
represente sendo dos
locais de vivencia ou
nao.

Espalhar na sala de aula uma
diversidade de imagens referente as
paisagens culturais e naturais.
Solicitar aos alunos que escolham as
gue mais chamaram atengdo e
perguntar se sabem de que locais
sdo? As caracteristicas? Quais as
diferengas que existe entre essas
imagens? Buscando saber se eles
compreendem e sabem a diferenca
de cada uma e explicar sobre o
assunto.

Em outro momento realizar uma
atividade de campo, levar os alunos
em locais que predominem a
paisagem cultural e depois natural,
solicitar que anotem, registre tudo
que observaram. Ao retornar para a
sala de aula, realize uma roda de
conversa sobre como foi esse
momento e o que eles registraram.
Depois organize a turma em grupos e
sorteie os que construirdo desenhos
e 0s que irdo construir maquetes de
acordo a realidade visitada. Ao
finalizar, realizar uma exposicao na
area da escola.

(EFO1PVO9AN)

Reconhecer diferentes
culturas ao redor do
mundo, apresentando

aspectos como

gastronomia,

vestimenta,

festividades e

tradigdes.

(EFO1PV10AN) De inicio sera realizada uma leitura

Identificar as | deleite que envolva valores. Depois

diferencas em | professor realizard uma roda de

ambientes de | conversa sobre a importancia dos

convivéncia (casa, | habitos, regras e valores, buscando

escola, comunidade) | saber dos alunos, quais s3o os

reconhecendo os | habitos, as regras e valores que eles
O modo devida dos | giferentes habitos e | praticam em casa, depois saber

estudantes em
diferentes lugares

regras de convivéncia e
os valores.

como é na escola e na comunidade.
Apds esse didlogo a turma sera
dividida em grupos e cada um sera
responsavel por montar um painel
com imagens e desenhos que
represente esses habitos em casa, na
escola e na comunidade.

Por meio das
atividades
realizadas,

considerando a
participagdo,
empenho e
desenvolvimento
das mesmas.
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Atividades de
trabalho no espaco
de convivéncia

(EFO1PV11AN)
Identificar e descrever
os tipos de trabalho
realizados dentro da
escola e em outros
locais de convivéncia.

Inicie a aula escrevendo no quadro:
“Profissdes conhecidas”. Pergunte
aos estudantes no que seus
familiares trabalham, enquanto os
estudantes falam, anote no quadro
as profissdes que surgirem para
serem retomadas posteriormente.
Apds esse momento, apresente as
imagens previamente selecionadas
por vocé, e pergunte: Vocés sabem
qual é o trabalho das pessoas que
aparecem nas imagens? Como é feito
esse trabalho? Onde ele é feito?
Quais elementos das imagens
fizeram vocés chegarem a essa
conclusdo? Organize esse momento,
para que todos os estudantes
possam participar colocando em jogo
seus conhecimentos. Em seguida, o
professor devera mostrar através do
Data show, imagens de profissGes
para ampliar os conhecimentos dos
alunos. Depois cada estudante
deverd elaborar um album das
“ProfissGes conhecidas” por meio de
desenhos ou imagens.

Em outro momento, o professor
deverd esquematizar algumas
perguntas junto com a turma, depois
organize a turma em grupo e cada
um sera responsavel por entrevistar
um profissional no ambiente escolar,
procurando saber qual o seu
trabalho e o que o mesmo realiza.
Posterior a coleta dessas
informacgdes, cada grupo ird explanar
para os demais colegas de turma.

Atividade da mimica, com o auxilio
de seu (sua) professor (a) vocé ira
participar de uma brincadeira de
adivinhagdo, que tera os seguintes
passos: escolha uma profissdo e a
represente somente com o recurso
da mimica ou dos gestos, seus (suas)
colegas terdo que adivinhar qual é, o
que acertar fard a mesma coisa para
os demais adivinharem.

84



Natureza e
seus
elementos.

Elementos e ritmos
da natureza

(EFO1PV12AN)

Observar e descrever
os elementos e os
ritmos da natureza (dia
e noite, variacdo de
temperatura, entre
outros) nos lugares de
vivéncia e as
caracteristicas  fisicas
relacionadas aos
ritmos da natureza

(chuva, vento, calor

entre outros).

Inicie a aula perguntando aos
estudantes sobre a rotina deles, a
que horas eles acordam e a que
horas dormem. Mediante as
respostas, aproveitando assim, o
relato dos estudantes, desenvolvam
o tema da aula relacionando a
alternancia do dia e da noite
perguntando por que elas acordam
de manhd e dormem a noite, com o
objetivo de relacionar esse fato com
o surgimento do sol e da escuriddo.
Neste momento, apresente ao grupo
um audio que emita sons de uma
floresta a noite e incentive-os a
identificarem os elementos que
compdem esses sons como: chuva,
ventos, folhas, grilos, corujas, entre
outros. Na sequéncia, apresente o
audio de uma cidade movimentada
durante o dia e perceba o que os
estudantes conseguem identificar.
Questione aos estudantes sobre as
impressGes que tiveram dos audios
que ouviram, neste momento
reforce as diferengas entre o dia e a
noite e suas caracteristicas.

Apods as consideragBes na conversa
inicial, pergunte aos estudantes: - As
tarefas que realizamos durante o dia,
sdo as mesmas que realizamos
durante a noite?

Organize os estudantes em duplas e
imprima a tabela da atividade
proposta, onde deverdo classificar as
tarefas (estudar, trabalhar, brincar,
entre outras), de acordo com o
periodo que podem ser realizadas
(dia ou noite), observando também
as variagdes climdticas desses
periodos (com a presenca do sol o
dia tende a ser mais quente do que a
noite). Solicite que os estudantes
preencham a tabela assinalando as
diferencas apresentadas entre o dia
e a noite. Para isso, garanta na
organizagao das duplas.

A partir do
desenvolvimento
e compreensao
das atividades
relacionadas ao
assunto.
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22 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRATICAS DE VIVENCIAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

O sujeito e
seu lugar no
mundo

Escola e familia
Espacgos escolares

Lugares
importantes na
comunidade

(EFO2PVO1AN)
Conhecer o
desempenhado

sujeitos na familia e na

escola.

O professor iniciara a aula com a

papel
pelos

roda de conversa,

papel
instigando  a

explorando o
de cada membro familiar,
importancia  dos

mesmos em sua realidade.

Por exemplo: em uma familia é

possivel que diferentes sujeitos
organizem a casa e contribuam para
a educagdao dos estudantes,

outros casos a figura feminina pode

em

ser a Unica pessoa que traz renda
para a casa, ja em outra ainda, pode
ser alguém que gerencia a casa
delegando fungdes a terceiros, assim
como também pode ser fungdo
masculina. Eles ainda precisam
perceber que algumas familias, por
exemplo, podem ser chefiadas por
uma avo, uma tia, a madrasta ou o
pai.
discussdo, onde os alunos possam

Proponha um momento de

expressar sua vivéncia e realidade
frente a temadtica discutida. Apods
esse momento, iniciar outro didlogo
papéis
diferentes

referente aos diferentes

desempenhados  por
sujeitos, que sdo os funcionarios que
trabalham no ambiente escolar. Por
exemplo: a fungdo e importancia do
gestor escolar, da coordenagdo, dos
professores, funciondrios de apoio,
porteiro, dentre outros. Também
ouvir os alunos sobre o que eles
compreendem dessa realidade que
vivenciam diariamente. Em seguida o
professor ird organizar a turma em
grupos e cada grupo ird montar um
cartdo com imagens, produgdes
escritas, desenhos com as fungdes
desempenhadas pelos sujeitos tanto
na familia, quanto na escola. Outra
possibilidade é  realizar uma
entrevista com os funcionarios da

escola, para valorizar as profissoes.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.
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(EFO2PVO2AN)

Identificar os  espagos
significativos na escola e
drecrever as atividades
que podem ser realizadas
em cada espago.

(EFO2PV0O3AN)

Reconhecer lugares
importantes na
comunidade (praca,

mercado, farmacia, entre
outros) que contribuem
para o bem-estar das
pessoas.

O sujeito e
seu lugar no
mundo

ProfissGes do
passado e do
presente

(EFO2PV0O4AN) Conhecer e
identificar as profissdes de
antigamente e da
atualidade.

O professor devera organizar uma roda
de conversa com a turma e convidar
uma pessoa da comunidade que ja
exerceu uma profissdo antigamente e
qgue atualmente ndo exerce mais,
porque a mesma ja se extinguiu e outra
pessoa que exerce uma profissdo da
atualidade. Cada um devera explicar
sobre sua profissdao, quais desafios e
possibilidades, como desempenhavam e
desempenham seu papel, dentre outros
pontos a serem abordados. Apds esse
momento, o professor deverd ouvir os
alunos e solicitar que os mesmos
questionem, tirem duavidas com os
convidados que estdo falando sobre as
profissdes. Depois, em grupo, os alunos
irdo pesquisar sobre outras profissoes
antigas e atuais e apresentar em sala de
aula.

Direitos e
deveres

(EFO2PVO5AN) Reconhecer
a importancia da cidadania
frente a conquista de
direitos.

O professor deverd instigar os
conhecimentos prévios dos alunos sobre
o Estatuto da Crianga e do Adolescente.
Depois desse didlogo, apresentar aos
alunos por meio da exibicdo em videos,
slides, e em histéria em quadrinho
(Turma da Monica) o estatuto da Crianca
e do Adolescente. Em seguida saber o
que acharam, compreenderam. Apds
esse momento, devera explicar o
assunto e propor que os alunos
registrem os pontos mais importantes.

Outra possibilidade é convidar algum
membro do Conselho Tutelar para
palestrar. Apds a palestra e os
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conhecimentos adquiridos, os alunos
deverdo construir cartazes sobre os
direitos e deveres e expor em sala de
aula.

Em outra oportunidade, o professor
deverd propor a organizagdo dos direitos
e deveres dos alunos em sala de aula e
expor para que todos possam visualizar
e mediante qualquer situacdo de
conflito que possa ocorrer em sala de
aula, lembrar que foi uma construcdo
coletiva e que necessita ser cumprida e
respeitada.

Representag
do espacial e
ambiente de
qualidade de
vida

Representagao
do espacgo
Ambientes e
qualidade de
vida

(EFO2PVO6AN) Reconhecer
e elaborar representagdes
de paisagens dos lugares
de vivéncia.

O professor devera conversar com a
turma sobre alguns dos seus lugares de
vivéncia e apds ouvi-los, organizar a
turma em grupos e cada grupo deve
escolher um lugar de vivéncia, para que
facam anotag¢Ges de como sdo esses
lugares, em seguida com os materiais
preparados, solicitar que cada grupo
represente em forma de desenhos esses
lugares. Apds esse momento, deverdo
expor em sala de aula, explicando sobre
o local representado para que todos
visualizem. Também pode ser uma
representacdo por meio de maquete.

(EFO2PVO7AN) lIdentificar
a posicao de objetos por
representacbes espaciais
em sala de aula e nos
demais espacos da escola.

O professor iniciara mostrando algumas
imagens aos alunos e perguntando a
posicdo dos mesmos, para perceber se
identificam. Por exemplo: em cima,
embaixo, frente, atras, esquerda, direita.
Depois sera direcionado aos alunos
perguntas sobre os objetos que estdo
em sala de aula e nos demais espacos da
escola, observando se sabem a posigdo.
Apds esse momento, o professor ird
explanar sobre as definicbes dessas
posi¢des e propor que cada aluno realize
desenhos desses objetos em algumas
das posicOes explicadas.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.
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(EFO2PVOSAN)

Identificar elementos que
contribuem  para um
ambiente de qualidade de
vida na escola e na
comunidade, realizando

atividades coletivas que

Qualidade do
ambiente

destaquem habitos

sauddveis no ambiente

escolar.

(EFO2PV0O9AN) Identificar | Inicie realizando uma roda de conversa

a qualidade dos ambientes
nos espagos de vivéncia,
observando o estado em
gue se encontram as ruas
e calgadas, manutencdo e
limpeza, e apontando
possiveis solugdes para os
problemas identificados.

com a turma sobre o que a qualidade
dos ambientes de vivéncia. Em seguida,
devera levar a turma para um passeio na
comunidade e solicitar que os alunos
observem, anotem como estdo esses
espacos. Ao retomar para sala de aula,
realiza um momento de didlogo sobre o
que foi observado e se identificado
algum problema, quais as possiveis
solugdes. O professor devera montar um
cartaz em formato de arvore e para cada
problema identificado que serd anotado
no caule, devera conter uma possivel
solugdo que serad anotada na parte das
folhas e frutos da arvore.

Vida e
evolucdo

Seres vivos no
ambiente

(EFO2PV10AN)
as  caracteristicas  de
plantas
fazem

Identificar

e animais que
parte do seu
cotidiano.

O professor apresenta a musica
“Natureza distraida” de Toquinho aos
alunos, canta com os alunos e aproveita
para buscar compreender o que eles
entendem sobre os seres vivos e se
conseguem identificd-los em seu
cotidiano. Depois, explica sobre o
assunto e aproveita para leva-los a um
dos espagos de convivéncia e solicita
qgue os alunos observem as plantas, os
Depois propdem que cada
aluno faga uma listagem dos seres vivos
identificados. Ao retornar para sala de
aula, proponha que os alunos montem
um album dos seres vivos observados
por meio de desenhos ilustrados.

animais.

(EFO2PV11AN)

Realizar pesquisa sobre as
diferentes formas de vida,
das plantas,
microorganismos, em

animais e

ambientes naturais.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.
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Classificagdo
das plantas

(EFO2PV12AN) Identificar
as partes de uma planta e
a funcdo desempenhada
por cada uma delas.

O professor deverd exibir um video
explicativo sobre as partes e fungdes das
plantas. Depois ouvir cada aluno para
compreender se aprenderam ou
aprofundaram os conhecimentos em
relagdo ao assunto. Logo apods, organiza
a sala em grupos e cada grupo devera
pensar uma forma de representar as
partes das plantas e suas fungdes, com
os materiais que o professor tiver
disponibilizado. Ao final cada grupo
explica sobre sua producdo.

O ser humano e
a natureza

(EFO2PV13AN) Reconhecer
a importancia do meio
ambiente e as atitudes de
respeito responsaveis pelo
cuidado do mesmo.

Deverd ser feita uma organizagdo
antecipada, tomar todas as providéncias
para levar os alunos até o local
escolhido. Organizar as turmas em trios
ou grupos, para que faga as anotagdes,
desenhos sobre o local, observando
estdo conservado, cuidado, ou
desmatado, se possui lixo, dentre outros
pontos. Cada grupo ou trio ao retornar
para o espac¢o da sala de aula deverdao
avaliar como foi o passeio e quais as
condi¢cOes do espaco visitado. Apds esse
momento, os alunos deverdo organizar
pequenos cartazes com desenhos e
registros do passeio e montar um mural
para os demais alunos possam conhecer.
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32 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRATICAS DE VIVENCIAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO3PVO1AN) O professor devera organizar imagens
Identificar e | referentes algumas representacdes

Lugares e suas
transformacgdes

Ocampoea
cidade:
semelhangas e
diferencas.

reconhecer aspectos
culturais de seus
lugares de vivencia

(campo ou cidade).

Caracteristicas
histdricas da
comunidade

(EFO3PV02AN)

Pesquisar e coletar
informacgGes sobre a
histéria, cultura e
caracteristicas da
comunidade em que
vivem, utilizando
recursos como
entrevistas com
moradores mais
antigos, livros e
documentos locais

culturais que predominaram na cidade de
Anguera e na sua zona rural e expor para
a turma. Ex: festejos juninos,
agropecuaria, as festas religiosas, as
cavalgadas. A partir dai o professor expde
essas imagens para a turma e pergunta se
eles conhecem? Sabem o que estd
acontecendo? Quais lugares sdo esses? Se
eles conhecem outras manifestacdes
culturais e quais sao? Ao ouvir os alunos,
o professor deverd explanar, explicar
sobre essas manifestagdes culturais que
acontecem tanto no campo como na
cidade, suas semelhangas e diferencas.
Depois, organiza a turma em grupos,
solicita que os alunos realizem uma
pesquisa, sobre essas manifestacdes
culturais que acontecem no municipio.
Depois cada grupo, devera montar um
cartaz mostrando quais manifesta¢des
culturais existiam na cidade e no campo,
quais permaneceram ao longo dos tempos
e quais se resignificaram. Cada um dos
grupos devera apresentar o trabalho
produzido por meio da pesquisa
direcionada pelo professor.

De forma
processual,
considerando a
participacao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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(EFO3PVO3AN)
Pesquisar por meio de
diferentes fontes os
acontecimentos, as
modificagGes ocorridas
ao longo do tempo na
cidade e no campo.

O professor organiza antecipadamente
uma visita a Biblioteca Municipal de
Anguera, informando que a tematica a ser
estudada é sobre as modificagOes
ocorridas ao longo do tempo na cidade de
Anguera. Mostrar um pouco da sua
histéria, origem, as fotos antigas e as

A atuais e dialogar sobre alguns
s .
. acontecimentos ao longo dos anos. Ao
transformacgde
retornar para a escola o professor
s aolongo do )
tempo na organiza a turma em grupos e cada grupo
cidade e no ird montar um trabalho com base no
campo. antigamente e no momento atual do
municipio. Um grupo representard por A partir das
meio de maquete, outro por meio de L
; q ! ) P atividades
fotografias, outro por meio de desenhos .
. ) . . realizadas,
ilustrados. Ao final o professor ira realizar
~ envolvendo a
uma  amostra  dessas  produgdes, o
. . L rtici
convidando as demais turmas a visitarem participagao e
sua sala para conhecer um pouco da Interesse.
histéria do seu municipio, que sera
apresentada por cada grupo.
(EFO3PVO4AN)
Reconhecer a
importancia do
patrimdnio cultural na
Patrimonio identidade e memdria
Cultural da comunidade como
prédios histéricos,
monumentos e
tradigdes locais.
(EFO3PVO5AN) Inicie a aula falando dos animais que
Reconhecer o modo de | habitam na regido do municipio de
vida, os habitos dos Anguera e solicite que os alunos falem os
animais do seu nomes dos que conhecem, nesse
cotidiano. momento é produzida uma lista com os )
o , Avaliar os
nomes desses animais. Logo apds, o
. . educandos a
professor faz um sorteio de dois desses )
imais relatad direci . partir do
Animais que animais relatados e direciona para trios ou g v
Vida animal e habitam na grupos. Cada trio ou trio ird pesquisar, esenvolviment
seu habitat regido coletar as informagdes referentes a esses | © das atividades

animais. Ex: quais as caracteristicas? O
local onde vive? Os habitos alimentares?
O tempo de vida? Dentre outras
informacGes. Depois cada grupo ird
procurar imagens desses animais, colar
em um cartaz, registrar as informagdes
coletas sobre o mesmo e apresentar para
os demais colegas.

propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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(EFO3PVO6AN)
Identificar diferentes

Diferentes
, . espécies de animais
esr?ecu.as encontradas em
animais habitats especificos,
como florestas,
desertos, oceanos.
(EFO3PVO7AN) O professor devera organizar uma roda de
Reconhecer a | conversa com a turma e falar dos
importancia dos | alimentos que sdo cultivados na regio.
alimentos, dos | Ouvir os alunos sobre os conhecimentos
pro'clutos cultivados na | gue possui em relagio a esse assunto.
Atividades reglao. Fazer uma lista dos alimentos citados, sua
humanas: importancia. Convidar um integrante da
produgdo, associacdo de moradores que plantam
circulagdo e esses alguns desses alimentos e fornecem
consumo. para o municipio, buscando compreender
o processo do plantio, da venda, bem
como a venda de produtos feitos com
esses alimentos e a fonte de renda extra
ou Unica para as pessoas que fazem parte
desse grupo. Apds esse momento o
professor solicita da turma que produzam
um relato de tudo que foi abordado e De forma
também realize uma receita com alguns processual,
desses alimentos cultivados na regido, | considerando a
Ambientes e convidando a cozinheira da escola para participacao,
qualidade de auxiliar nessa atividade. empenho no
vida desenvolviment
(EFO3PVO8AN) .
o das diversas
Propor debates e atividades
atividades que propostas.
promovam a reflexao
sobre questdes
relacionadas a
qualidade de vida e ao
Qualidade de | meio ambiente.

vida e fatores
contribuintes

(EFO3PVO09AN)

Reconhecer fatores
que contribuem para
uma boa qualidade de
vida, como acesso a
educacdo, saude,
moradia adequada,
alimentagdo saudavel,
agua potdvel e espacos
de lazer.
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(EFO3PV10AN)
Identificar, registrar os
meios de trabalhando

O professor apresenta um video com
imagens de diversos trabalhos e pergunta
aos alunos sobre a importancia de cada

Avaliar os
educandos a

existen'tes N3 | um deles. Em seguida pergunta sobre os partir do
comunidade. meios de trabalho que s3o exercidos na .
. desenvolviment
A cidade e os comunidade, realizando uma listagem, ao ..
meios de finalizar forma grupos e cada grupo sera 0 das atividades
trabalho. responsavel por construir um &lbum propostas e
imagético, que poder ser com imagens pelo empe-nhoe
coladas ou desenhadas das profissGes desenvolviment
existentes na sua localidade, bem como a | © 30 realiza-las.
sua importancia.
] (EFO3PV11AN) Com base na aula anterior que abordou
Amlt?lentes € Reconhecer que a | sobre os meios de trabalhos existentes em
quall\:iigtaje de depe'n(ier das | sua comunidade, bem como sua
condicBes de trabalho, | importancia. Refletir com a turma sobre
pode refletir | 45 condicdes do ambiente em que esses
positivamente ou  de | v opaihos 530 exercidos, se influencia para A partir das
forma maléfica para a . . . .
satide. uma saude positiva ou de forma negativa. atividades
Conversar sobre a limpeza do ambiente, a realizadas,
Tr::jg::e :orma em que os profifsionais~ 530 | envolvendo a
ratados, o tempo para alimentagdo e participacio e
descanso, os materiais de seguranga, interesse.
dentre outros pontos relevantes. Apods
esse momento os alunos construirdo
cartazes abordando sobre a importancia
das condi¢cdes de trabalho dignas para
possui uma qualidade na saude.
(EFO3PV12AN) O professor busca os conhecimentos
Identificar e | prévios da turma referente a tematica.
reconhecer a | Logo apds ouvi-los, registra os nomes de
importancia dos | todos os locais de lazer existentes na
lugares de lazer na | comynidade. Procura saber se os alunos De forma
comunidade  para o frequentam  esses  espacos,  quais processual,
bem-estar humano. brincadeiras e atividades que realizam e | considerandoa
Lugar de Lugares de se acham importante que existam. Depois | Participacdo,
vivéncia Iaze.r'n(.) o professor forra uma parte da parede, empenh9 no
municipio com papel metro branco e solicita que a | desenvolviment
turma construa desenhos referentes aos | © dasdiversas
espacos de lazer existentes na atividades
comunidade e principalmente  nos propostas.
momentos em que estdo se divertindo,
deixando assim, explicita a importancia
que existe para cada um.
(EFO3PV13AN) O professor convida um membro da
Conhecer a histdria dos | comunidade que conheca a histéria da A partir das
espagos c!e. lazer existe | cidade ou um historiador. Organiza um atividades
Lugares de no municipio. roteiro para visitar alguns dos locais de realizadas
lazer no lazer e a medida que forem a esses locais, ’
municipio o convidado vai explanando sobre a envolvendo a

histéria daquele lugar, vai tirando as
dividas e respondendo as perguntas,
curiosidade dos alunos. Esse momento

participagdo e
interesse.
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deverd ser registrado, depois o professor
faz a impressdao das fotos e monta um
slide para poder mostrar a turma essa
importante experiéncia.

Lugar de
vivéncia

Lugares de
lazer no
municipio e
qualidade de
vida.

(EFO3PV14AN)
Reconhecer a
importancia dos

espacgos de lazer como
contribuinte para uma
vida humana com mais
qualidade de saude.

O professor levara sua turma para um dos
lugares de lazer da comunidade. Convida
um educador fisico para realizar uma roda
de conversa sobre a importancia do
espaco de lazer para o bem-estar, a
qualidade da saude. Depois realiza com a
turma  algumas  atividades Iddicas
aproveitando o espago e os beneficios
para o corpo e mente de cada um. O
professor devera realizar registros da
turma nesse momento, depois imprime as
imagens, leva para sala de aula e solicita
que sejam elaborados cartazes com essas
imagens e frases que falem da
importancia dos espacos de lazer para a
salde.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
o0 ao realiza-las.
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42 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRATICAS DE VIVENCIAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBIJETOS DE AVALIAGAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO4PVO1AN) O Professor devera reunir fotos da cidade,
Identificar e comparar | comunidade, projetar para os alunos
0os ambientes  em | observarem. Perguntar se conhecem os
estado de | |ugares apresentados, perguntar nomes,
conservagdo, assiM | quais desses s3o do convivio didrio deles.
como, ET estado de Em seguida, solicita que os alunos
degradacdo na | . . . ~
. identifiguem os locais que estdo em um
comunidade. N .
bom estado de conservagdo e os locais
gue necessitam ser mais cuidados,
melhoras na cidade, comunidade. A partir
dai, divide a turma em grupos, e cada
grupo ird montar cartazes desenhando e
registrando sobre os espagos conservados
e realizando os mesmos com 0s espacos
) o B De forma
degradados, sugerindo possiveis solugdes.
R processual,
Para finalizar, cada grupo apresenta o seu .
~ balh considerando a
ConservaN(;aoe trabalho. participagdo,
degradacao dos
. empenho no
ambientes na (EFO4PV02AN) .
. desenvolviment
comunidade. .
Compreender as o das diversas
transformacdes atividades
causadas pelos seres propostas.
Ambientes, humanos nos
transformacgdes ambientes naturais e
e permanéncias construidas.
e qualidade de
vida (EFO4PV0O3AN)
Identificar a
importancia da
preservacao dos
ambientes naturais
para a qualidade de
vida das geracgOes
presentes e futuras.
(EFO4PVO4AN) O professor organiza um roteiro de visita.
Reconhecer que ao | Primeiro pela biblioteca municipal e
longo dos tempos a | solicita as fotos da cidade, comunidade
agdo humana contribui | que existirem, para os alunos observarem
A acdo das ou ndo, de forma | .omo era os lugares antigamente, | Apartirdas
pessoasque | positiva, M3 1 aproveitar e tirar fotos dessas imagens. atividades
nserv n . . .
cauls'am conse aga(?, ou - ndo, Depois, o professor junto com a turma realizadas,
beneficios ou dos ambientes na | . = .
. . visita alguns pontos especificos na cidade, envolvendo a
destruicdo no | comunidade.

meio ambiente
na comunidade.

comunidade e observa como estdo na
atualidade, se ainda existem ou se deram
espago para outras construgdes ou ndo, se
estdo em o6timo ou péssimo estado de
conservagdo, quais ac¢des humanas
colaboram para o beneficio ou destruicdo

participagdo e
interesse.

96




do lugar. Ao retornar para sala de aula, o
professor realiza rodadas de discussdes
com a turma sobre tudo que foi
observado. Apds esse momento, o
professor organiza a turma em grupos e
com base no que foi visto e discutido,
entrega uma ficha com pontos referentes
as permanéncias e mudangas que
ocorreram ao longo do tempo e o estado
de conservagdo ou ndo desses lugares.
Para finalizar, abre para as apresentagdes
que cada grupo registrou.

(EFO4PVO5AN)
Identificar, reconhecer
o estado de qualidade

O professor apresenta imagens de rios,
lagoas da cidade, comunidade, pergunta
se os alunos conhecem, se sabem o nome,

da agua dos rios, | se j3 frequentaram, se sabem sobre o
Iagoas,. da | estado de qualidade da 4gua, se j houve
comunidade. algum projeto de melhoria, caso o estado Avaliar os
nao seja bom? Apds esses educandos a
. uestionamentos, o professor solicita que i
Ambientes, q ' ] 'p : q partir do
transformacdes Estado de a turma crl‘e acrc?stlcos, poleaa, poemas, desenvolviment
e permanéncias | qualidade da referentes & qualidade da agua dos rios, | o das atividades
e qualidade de gua lagoas existentes no municipio, incluindo propostas e
vida 0 que necessita ser feito para continuar os pelo empenho e
que estdao em bom estado, assim também .
i ) desenvolviment
sobre o que necessita ser realizado para L,
. X . o ao realiza-las.
os que o estado de qualidade é precario.
Depois, cada um apresenta as suas
criacBes e expde em um espago na area
da escola, para que todos possam ler e
conhecer melhor sobre o assunto.
(EFO4PVO6AN) O professor inicia a aula, abordando sobre
Representar por meio | os espacos, os meios de direcio e
de desenhos, | orientacio para chegar aos lugares. De
e forma
maquetes, mapas, | pergunta aos alunos o que eles sabem, |
, rocessua
dentre outros, UM | c,npreendem sobre o assunto. Apds P g d,
afi . considerando a
espago geografico. ouvi-los, pede que os alunos pensem em ticipacs
i , articipagdo
. Pensamento um espaco, no caminho de chegar até o P pacao,
Representagdes ial empenho no
cartograficas espacial e sua mesmo e informa que irdo representar )
representacdo desenvolviment

por meio de mapas, desenhos, maquetes.
Disponibiliza os materiais para os alunos
para poderem produzir o que foi
solicitado, os auxiliando. Para finalizar
cada aluno apresenta explicando o que
produziu.

o das diversas
atividades
propostas.

97




(EFO4PVO7AN)

Construir maquetes e
reconhecer os
diferentes tipos de
mapas (fisico, politico,

tematico) em relevo.

Transformacdes
sociais

Meios de
comunicagao

(EFO4PVO8AN)
Identificar, reconhecer
as modificagbes que
ocorreram ao longo
dos tempos nos meios
de comunicagdo e
transportes.

O professor inicia a aula mostrando a
imagem de um meio de comunicagdo
antigo e que era muito utilizado e outra
imagem de um meio de comunicagdo que
é utilizado na atualidade. Pergunta aos
alunos, se eles conhecem essas imagens,
se sabem o que elas representam, para
que sdo utilizadas, se algum familiar ou
eles possuem ou ja utilizaram, dentre
outros questionamentos? Apds esse
momento, a professor divide a turma em
dois grupos e faz um sorteio. Um grupo
ficarda responsavel pelos meios de
comunicacdo de antigamente e o outro
grupo pelos meios de comunicacdo da
atualidade. Solicita que cada grupo faca
uma pesquisa levantando a maior
quantidade de informacGes possiveis,
seleciona imagens. Apds esse momento,
informa que cada grupo ira criar uma linha
do tempo, utilizando o papel metro, para
colocar o titulo referente aos meios de
comunicagdo, as imagens e informagdes
levantadas. Depois de terem finalizado,
cada produgdo é colada de um lado da
sala de aula e os grupos irdo apresentar
sobre o que produziram.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participacdo e
interesse.

Saude e
alimentacdo

Alimentos

naturais e

produtos
industrializados

(EFO4PVOSAN)
Identificar os alimentos
naturais e
industrializados, na
alimentacao,
reconhecendo os
benéficos e maleficios
para a saude.

O professor inicia a aula mostrando uma
imagem ampliada de uma pirdmide
alimentar, que contém alimentos naturais
e industrializados. Pede para os alunos
identificarem quais sdo os alimentos
naturais e quais ndo sdo. Depois explica o
assunto da aula e informa que convidou
um (a) nutricionista para conversar com
eles. O profissional ird explanar sobre a
tematica, explicando e tirando todas as
duvidas que surgirem dos alunos. Logo
apds, a turma sera dividida em grupos
para confeccionar um caderno dos
alimentos sauddveis e ndo saudaveis,
contendo as informagdes dos alimentos.
Para finalizar, cada grupo ird apresentar o
que produziu.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolvime
nto das
atividades
propostas e
pelo empenho
e
desenvolvime
nto ao realiza-
las.
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(EFO4PV10AN)

Identificar os
diferentes grupos
alimentares e sua
importancia para uma
alimentagao saudavel.

Os sujeitos e os
espagos sociais

Espagos
publicos

(EFO4PV11AN)
Conhecer os espagos
publicos na
comunidade e a
importancia da
participagdo social
nesses locais.

O professor conversa com a turma
antecipadamente sobre as reparticGes
publicas, sua importancia para a

comunidade, o papel que desempenha.
Solicita que os alunos, elaborem perguntas
de acordo as reparti¢des que irdo visitar,
para tirar duvidas e buscando entender
melhor seu funcionamento e qual papel
desempenha na sociedade. O professor ja
tendo agendado a visita as reparti¢Ges
publicas, leva os alunos. Ex: prefeitura,
camara de vereadores, dentre outras.
Retornando para sala de aula, realiza uma
roda de conversa, para ouvir cada aluno e
seus registros, dialogando sobre toda a
experiéncia. Para finalizar, sera montando
um cartaz contendo as fotos realizadas na
visita e todas as informagbes coletadas e
expor na frente da sala, para que demais

De forma
processual,
considerando a
participacgao,
empenho no
desenvolvimen
to das diversas

turmas possam aprender sobre essa atividades
temadtica. propostas.
(EFO4PV12AN)
Identificar os
diferentes papéis
Os indiVI'd,l:IOS € | desempenhados pelos
Seus papeisna | ;ndividuos na
sociedade sociedade e como eles
contribuem para a
organizac¢ao dos
espagos sociais.
(EFO4PV13AN) O professor organiza uma exposi¢do de
Identificar as | imagens referente aos trabalhos que sdo
diferencas, realizados no campo e na cidade. Logo
caracteristicas do | apos, os alunos visualizarem, organiza a | A partir das
trabalho na cidade e | yyrma em circulo para uma roda de atividades
Mundo do Relacio campo no campo. conversa sobre o assunto, buscando os realizadas,
trabalho e cidade conhecimentos prévios dos alunos. Em | envolvendo a

seguida, o professor explana sobre o
tema, tira possiveis duvidas que surgir.
Depois, solicita que a turma elabore um
painel imagético sobre o assunto e ao
finalizar, expOe, apresentando.

participagao e
interesse.
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Cuidados com a
saude

Saude: pessoal
e coletiva

(EFO4PV14AN)
Reconhecer a
importancia da saude
pessoal e coletiva,
sendo fundamentais ao
bem-estar humano.

O professor inicia a aula perguntando
sobre os cuidados que os alunos tiveram
antes de chegar a escola e registra.
Depois, convida a turma para fazer um
passeio pela escola e observar os
espacos se esta limpo, bem cuidado. No
retorno para sala de aula, explica que os
habitos de higiene pessoais diarios sdo
fundamentais para nossa saude, assim
como os espacgos estarem limpos, bem
cuidados e que nossas boas atitudes
colaboram para uma higiene coletiva.
Em seguida, o professor organiza a
turma em grupos e solicita que os
grupos organizem as informagdes sobre
o assunto e criem uma forma de
apresentar sobre o que aprenderam.
Para finalizar os grupos realizam as
apresentacdes para os demais.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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52 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRATICAS DE VIVENCIAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO5PVO1AN) O professor inicia a aula conversando
Conhecer os espagos | com a turma antecipadamente sobre os
publicos na | espacos publicos, sua importancia para a
comunidade € a8 | comunidade, o papel que desempenha.
|mpc.>r'tanc~|a ‘_ja Em seguida, solicita aos alunos que
partmpagaQ social reflitam sobre os espagos publicos e a
nesses locais. N .
participagdo  social nos mesmos,
realizando registros. O professor devera De forma
levar a turma para os espacgos publicos processual,
existentes em sua comunidade, para | considerando a
Espacos que os alunos possam dialogar com as participagdo,
Os sujeitos e os publicos e a pessoas que os utilizam, buscando | empenho no
espagos sociais articipagao
pa¢ P soc?alg entender qual papel desempenha e sua | yasenvolviment
importancia para a sociedade. o das diversas
Retornando para sala de aula, realiza L
) atividades
uma roda de conversa, para ouvir cada
. . propostas.
aluno e seus registros, dialogando sobre
toda a experiéncia. Para finalizar, sera
montando um cartaz contendo as fotos
realizadas na visita e todas as
informacdes coletadas e expor na frente
da sala, para que demais turmas possam
aprender sobre essa tematica.
(EFO5PV02AN) O professor inicia a aula organizando
Identificar as | uma exposi¢do de imagens referente aos
diferengas, trabalhos que s3o realizados no campo e
caracteristicas € | na cidade, suas caracteristicas e
contribuicdes _ do | contribuicdes. Logo apés, os alunos
Relacio trabalho na cidade e visualizarem, organiza a turma em
no campo. .
campo/cidade e P circulo para uma roda de conversa sobre
o trabalho 0 assunto, buscando os conhecimentos Avaliar os
prévios dos alunos. Em seguida, o educandos a
professor :jexpljna sobre o tema, tira partir do
ossiveis duvidas que surgir. Depois, .
P licita a t q lab g p. : desenvolviment
solicita a turma, que elabore um paine .
Mundo do ; - q P o das atividades
trabalho imagético, maquetes e desenhos sobre o
- ~ propostas e
assunto e ao finalizar, expde,
apresentando. pelo empenho e
desenvolviment
(EFOSPVO3AN) 0 ao realiza-las.
. Compreender a
Formacao . A .
o importancia da
profissional e ~
educacdo e da
mercado de . .
qualidade profissional
trabalho

para o ingresso no

mercado de trabalho.
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Cuidados com a
saude

Saude: cuidados
pessoais e
coletivos

(EFO5PVO4AN)
Identificar, reconhecer
a importancia da
pratica de  saude
pessoal e coletiva,
sendo fundamentais ao
bem-estar humano.

O professor inicia a aula perguntando
sobre os cuidados que os alunos tiveram
antes de chegar a escola e registra na
lousa. Depois, convida a turma para
fazer um passeio pela escola e observar
0s espacgos se esta limpo, bem cuidado.
No retorno para sala de aula, explica que
os habitos de higiene pessoais diarios
sdo fundamentais para nossa saulde,
assim como os espagos estarem limpos,
bem cuidados e que nossas boas
atitudes colaboram para uma higiene
coletiva. Em seguida, o professor
organiza a turma em grupos e solicita
gue os grupos organizem as informagdes
sobre o assunto e criem uma forma de
apresentar sobre o que aprenderam.
Para finalizar os grupos realizam as
apresentacdes para os demais.

Outra sugestdo de atividade é a exibicdo
de videos que abordem sobre a
temdtica. Apds esse  momento,
conversar com a turma sobre os
aprendizados referentes ao video
exibido. Em seguida, solicita que a turma
elabore cartazes referentes a temdtica
trabalhada, depois apresente aos
colegas e para finalizar cole na area da
escola para que os demais estudantes
tenham acesso as informagdes.

Habitos
saudaveis

(EFOSPVO5AN)

Compreender os
beneficios da pratica
regular de atividades
fisicas para a saude.

“Desafio do movimento”, onde os
alunos participam de uma série de
atividades fisicas divertidas, como
corrida de saco, pular corda, etc. Apds a
participacdo  das  atividades, os
estudantes discutem e relatam como se

sentiram.

(EFOSPVO6AN)

Promover a
conscientizacdo sobre
a importancia da saude
mental e emocional.

Roda de conversa, onde os alunos
sentam-se em circulos e passam uma
bola ou objeto, enquanto compartilham
seus sentimentos e emocgdes do dia. Eles
aprendem a expressar seus sentimentos
de forma saudavel e a oferecer apoio

aos colegas.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagdo e
interesse.
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(EFO5PVO7AN)

Identificar, reconhecer
e comparar os
ambientes em estado
de conservagdo e de

O Professor devera iniciar a aula,
apresentando fotos da cidade,
comunidade e projetar para os alunos
observarem. Perguntar se conhecem os
lugares apresentados, os nomes, quais

degrad.agéo N4 | desses sdo do convivio dirio deles. Em De forma
comunidade. . -
seguida, solicita que os alunos processual,
identifiquem os locais que estdo em um | gnsiderando a
Ambientes e Conservaciio e bom estado de conservagdo e os locais | participacgo,
qualidade de | degradag&o dos que necessitam serem mais cuidados, | empenho no
vida ambientes. melhorados na cidade, comunidade. A | 4esenvolviment
partir dai, divide a turma em grupos, e | ¢ das diversas
cada grupo ird montar cartazes atividades
desenhando e registrando sobre os propostas.
espacos conservados e realizando os
mesmos com os espacos degradados,
sugerindo possiveis solugdes. Para
finalizar, cada grupo apresenta o seu
trabalho.
(EFO5PVO8AN) O professor inicia a aula apresentando
Reconhecer, identificar | imagens de diversos lugares existentes
que ao longo dos | na cidade, comunidade antigamente,
tempos a agdo humana | narg que os alunos visualizem, conheca.
contribui ou ndo, de | pepois, organiza um roteiro de visita
forma p~05|t|va, Nna pela cidade, comunidade, para os alunos
conservagaQ, OU N30, | jhservarem como sdo os lugares
dos ambientes na . ]
comunidade. atualmente, aproveitar e tirar fotos
dessas imagens. Depois, o professor
junto com a turma visita alguns pontos
especificos na cidade, comunidade e
observa como estdo na atualidade, se
ainda existem ou se deram espaco para A partir das
outras construgdes ou nao, se estdo em atividades
. 6timo ou péssimo estado de realizadas,
Ambientes e Aagdo hum?na conservagao, quais agdes humanas envolvendo a
qualidade de eczt:s;erfgfoo colaboram para o beneficio ou participacio e
vida ambiente na destruicdo do lugar. Ao ret.ornar para interesse.
comunidade. sala de aula, o professor realiza rodadas

de discussdes com a turma sobre tudo
que foi observado. Apds esse momento,
o professor organiza a turma em grupos
e com base no que foi visto e discutido,
entrega uma ficha com pontos
referentes as permanéncias e mudancas
que ocorreram ao longo do tempo e o
estado de conservagdo ou ndo desses
lugares. Para finalizar, abre para as
apresentagdes que cada grupo registrou.

Outra atividade é confeccionar um

cartaz com as fotos da cidade,
comunidade  antigamente e na
atualidade.

103




Qualidade da
agua

(EFO5PVO9AN)
Identificar, reconhecer
a importancia do
estado de qualidade da
agua dos rios, lagoas,
da comunidade.

O professor inicia a aula apresentando
imagens de rios, lagoas da cidade,
comunidade, pergunta se os alunos
conhecem, se sabem o nome, se ja
frequentaram, se sabem sobre o estado
de qualidade da 4gua, se ja houve algum
projeto de melhoria, caso o estado ndo
seja bom? Apds esses questionamentos,
o professor solicita que a turma crie
acrosticos, poesia, poemas, referentes a
qualidade da 4agua dos rios, lagoas
existentes no municipio, incluindo o que
necessita ser feito para continuar os que
estdo em bom estado, assim também
sobre o que necessita ser realizado para
os que o estado de qualidade é precario.
Depois, cada um apresenta as suas
criagles e exple em um espago na area
da escola, para que todos possam ler e
conhecer melhor sobre o assunto.

Outra possibilidade de atividade é reunir
a turma e leva-la a um desses locais,
para que os alunos possam observar se
as aguas do rio ou da lagoa estdo em
bom estado ou ndo. Solicita dos mesmos
que registrem, tirando fotos. Ao chegar
a sala de aula, a turma ird montar um
painel com as fotografias tiradas e as
informagdes sobre o local visitado.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.

Representacdes
cartograficas

Formas de
representacao e
pensamento
espacial

(EFO5PV10AN)

Representar por meio
de desenhos,
magquetes, mapas,
dentre outros, um
espago geografico do
seu convivio.

O professor inicia a aula, abordando
sobre os espacgos, os meios de diregao e
orientacdo para chegar aos lugares.
Pergunta aos alunos o que eles sabem,
compreendem sobre o assunto. Apds
ouvi-los, pega aos alunos que pensem
em um espago e no caminho de chegar
até o mesmo, informando que irdo
representar por meio de mapas,
desenhos, maquetes. Disponibiliza os
materiais para que os alunos possam
produzir o que foi solicitado. Para
finalizar cada aluno apresenta
explicando o que produziu.

(EFO5PV11AN)

Construir maquetes e
reconhecer 0s
diferentes tipos de
mapas (fisico, politico,

tematico) em relevo.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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Meios de
comunicagao,

(EFO5PV12AN)
Identificar, reconhecer
as modificacdes que
ocorreram ao longo dos
tempos nos meios de
comunicagao.

O professor inicia a aula mostrando a
imagem de um meio de comunicagdo
antigo e que era muito utilizado e
outra imagem de um meio de
comunicagdo que é utilizado na
atualidade. Pergunta aos alunos, se
eles conhecem essas imagens, se
sabem o que elas representam, para
que sao utilizadas, se algum familiar
ou eles possuem ou ja utilizaram,
dentre outros questionamentos.
Apds esse momento, o professor
divide a turma em dois grupos e faz

um sorteio. Um grupo ficara
responsavel pelos meios de
comunicagdao de antigamente e o
outro grupo pelos meios de

comunicacdo da atualidade. Solicita
que cada grupo faga uma pesquisa
levantando a maior quantidade de

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolvimento

Transformacgdes | de transportes e ) ! ] .
sociais as informagdes  possiveis, seleciona das atividades
transformacdes imagens. Apds esse momento, | propostas e pelo
ocorridas informar que cada grupo ira criar empenho e
uma linha do tempo, utilizando o | desenvolvimento
papel metro, para colocar o titulo ao realiza-las.
referente aos meios de
comunicagao, as imagens e
informagdes levantadas. Depois de
terem finalizado, cada produgao é
colada de um lado da sala de aula e
0s grupos irdo apresentar sobre o
que produziram.
(EFO5PV13AN)
Reconhecer mudancgas
nos meios de
transportes ao longo do
tempo e suas
implicacgbes na vida
cotidiana das pessoas.
(EFOSPV14AN) Identificar | O professor inicia a aula mostrando
os alimentos naturais e | yma imagem ampliada de uma
in.dustrialifados, N3 | piramide alimentar, que contém
?::;;T:;:éo os alimentos naturais e industrializados. '
benéficos e maleficios Pede para os alunos identificarem A partir das
Alimentos: para a satde. quais sdo os alimentos naturais e atividades
Saude e naturais e quais ndo sdo. Depois explica o realizadas,
alimentagdo produtos assunto da aula e informa que envolvendo a

industrializados

convidou um (a) nutricionista para
conversar com eles. O profissional ird
explanar sobre a tematica,
explicando e tirando todas as
duvidas que surgirem dos alunos.
Logo apds, a turma sera dividida em

participagdo e
interesse.
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grupos para confeccionar um
caderno dos alimentos saudaveis e
nao saudaveis, contendo as
informagdes dos alimentos. Para
finalizar, cada grupo ird apresentar o
que produziu.
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A\CAO

As praticas de atividades esportivas e artisticas colaboram de forma individual e coletiva,
com a criatividade, o conhecimento dos limites corporais, a alegria, liberdade de expressdo, as
regras a serem respeitadas, a espontaneidade. Assim, o Componente Curricular Esporte e Recreacao
oferece uma diversidade de possibilidades que enriquecem as experiéncias esportivas, corporais e

artisticas dos estudantes.

Os desenvolvimentos integrais dos estudantes no ambiente escolar objetivam os aspectos
sociais, afetivos, motores e cognitivos. Dessa maneira, é imprescindivel entender a importancia
das atividades artisticas que envolvem o reconhecimento de semelhancas e diferencas, o
conhecimento de outras culturas, além da criatividade e liberdade de expressdo. Assim, como nas
atividades esportivas, recreativas, que utilize dos jogos e das brincadeiras, envolvendo também a
pratica corporal que possibilite o conhecimento do corpo, seus limites, o respeito as regras ao

jogar e brincar de forma individual ou coletiva.

E fundamental refletir que as atividades de artes, de esporte e recrea¢do contribuem para
uma aprendizagem efetiva e que possibilita aos educandos conhecimentos que subsidiardo a

continuidade da vida estudantil.

Dessa forma, a perspectiva e objetivo é desenvolver diversas atividades de acordo as
competéncias e habilidades desse componente curricular, que colaborem com o aprendizado e
aprimoramento das capacidades artisticas e esportivas, de forma a contribuir com o pleno

desenvolvimento dos conhecimentos dos estudantes nos Anos Iniciais.

Nesse contexto, é fundamental ponderar que as atividades que serdo desenvolvidas buscam
ampliar os conhecimentos de forma atrativa, por meio da diversidade de atividades, que
possibilitem o crescimento das aprendizagens de forma significativa e que colabore com uma

educacdo de qualidade.
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COMPETENCIAS

1. Experimentar diversos jogos, brincadeiras, esportes, valorizando o trabalho individual e coletivo.

2. Refletir, compreender sobre a cultura corporal de movimentos, aumentando o conhecimento do

corpo e as aprendizagens das praticas corporais.

3. Conhecer, identificar e experimentar as prdticas e producdes artisticas, desenvolvendo a

autonomia, imaginacao e criatividade.

4. |dentificar, reconhecer e experimentar jogos e brincadeiras populares, respeitando as regras e os

limites corporais.

5. Refletir sobre a pratica de atividades corporais, associada aos cuidados com a saude.

6. Conhecer, explorar e experimentar as linguagens artisticas e valorizar as diversas producdes das

artes.

7. Explorar e conhecer sobre variadas producgdes artisticas, desenvolvendo a capacidade de percebé-

las criticamente e experimentd-las de forma a valorizar a cultura.

8. Experimentar, criar arte com base em autores e de forma autoral, desenvolvendo a autonomia e

criatividade.

9. Conhecer, apreciar e experimentar variadas formas de jogos e brincadeiras de maneira coletiva e

individual, respeitando as regras.

10. Experimentar, criar diversas formas de arte, desenvolvendo a autonomia e criatividade.
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12 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ESPORTE E RECREAGCAO

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO a2 REIOROLOC A FORMA/CI:;ITERIO
(EFO1ERO1AN) O professor deverd organizar a turma
Conhecer e comparar | em grupos para realizacdo do trabalho e
0s jogos e brincadeiras | deixar definido quais serdo os jogos e as
em diferentes épocas, | princadeiras antigas e atuais que os
desenvolvendo O | grupos irdo desenvolver o trabalho.
respeito a pluralidade Cada grupo ira montar um album
Jogos e cultural. . . ) i
brincadeiras artistico, contendo jogos e brincadeiras
antigas e atuais antigas e atuais, ja definidas podendo
utilizar vdérios recursos, como colagem,
pinturas, mosaico, utilizando a
criatividade. Ao finalizar, cada grupo ird
expor sobre o trabalho realizado para os Avaliar os
demais colegas. educandos a
Jogos, partir do

Brincadeiras e
musicalidade.

(EFO1ERO2AN)

Participar de jogos
cooperativos e
atividades em grupo
gue estimulem o
trabalho em equipe e a
comunicagao.

(EFO1ERO3AN)
Experimentar e fruir as
diferentes formas dos
jogos e brincadeiras
em épocas diferentes.

(EFO1ERO4AN)
Participar ativamente
de atividades

recreativas que
envolvam o uso de
diferentes materiais e
objetos, como bolas,
cordas e bambolés.

Em outro momento utilizar material
sucata, reciclavel para que os alunos
construam jogos e brinquedos com
esses materiais. O professor definira se
serd individual, em duplas ou em grupos.
Ao finalizar essa atividade, fazer uma
exposicdo para que todos possam
apreciar as producdes.

desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagdo e
interesse.
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Jogos,
Brincadeiras e
musicalidade.

Mdsicas e
dangas antigas e
atuais

(EFO1ERO5AN)
Conhecer, comparar e
experimentar musicas
e dangas de diferentes
épocas.

Apresentar aos alunos cantigas de rodas
e outros ritmos, tanto de épocas antigas
como da atualidade. Perguntar aos
alunos, se conhecem, se ja ouviram, ou
se ouviram os pais cantar e dangar?.
Apds esse momento falar que cada
época é predominada por musicas e
dancas, e que todas elas sdo
importantes na nossa cultura. Depois
organiza a sala em grupos e cada grupo

A partir das

atividades

realizadas,
envolvendo a
participagao e

Corpoe
movimento

Praticas ludicas
esportivas

interesse.
serd responsavel por cantar e criar uma
coreografia para a musica, sendo ela
antiga ou atual e apresentar para os
demais colegas.
(EFO1ERO6AN) A turma serd dividida em dois grupos. O
Experimentar praticas professor em uma area ampla da escola
ludicas esportivas e deverd colocar trés cones como base e
que possibilitem o na frente de cada grupo terd um monte
corl1he.cimento do de cones. Ao iniciar, cada participante
|:.>ro_pr|o corpo, dos do grupo devera pegar os cones e
limites. colocar nos trés cones e voltar para que
0 proximo participante do grupo faga o
mesmo, ganha o grupo que primeiro
colocar todos os cones.
Observar a

Apods a pratica da atividade o professor
deve reunir a turma e dialogar sobre o
jogo, quais foram os desafios e as
facilidades, o que cada grupo percebeu
em relacdo a atividade, quais os pontos
foram fundamentais para ganhar e em
relagdo ao limites do corpo na atividade,
como aconteceu?

(EFOLERO7AN)

Participar de atividades
de expressdo corporal,
como dangas e jogos

de imitacao,
explorando gestos,
posturas e

movimentos que
expressem emocgdes e
sensacgoes.

interagdo entre
os alunos nos
desenvolviment
o das atividades
propostas, a
participagcao e o
desempenho ao
realiza-las.

110




(EFO1ERO8AN)
Reconhecer a
importancia do
agquecimento para a
pratica de esportes.

Organizar a turma para uma roda de
Perguntar sobre alguns
esportes que eles praticam e se ja

conversa.

ouviram  falar ou  praticam o
aquecimento do corpo antes da
realizacdo da atividade. Apds essas

perguntas iniciais, explicar sobre essa
importancia, mostrar exemplos que
podem ser em imagens ou videos.
Organizar a turma em grupos e
disponibilizar alguns materiais para que
possam criar cartazes com imagens
falando da importdncia do aquecimento
antes da pratica da atividade fisica.

Em outro momento realizar com o grupo
a experimentac¢ao de alguns
aquecimentos. Depois saber como cada
um se sentiu?

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.

(EFO1ERO9AN)
Reconhecer as
sensagdes corporais ao
realizar
experimentac¢ao de
dangas.

Apresentar ao grupo algumas musicas e
gue o mesmo selecione uma para que
realize a experimentag¢do da musica de
acordo ao seu ritmo. Entregar aos
alunos fitas e solicitar que eles dancem,
explore o corpo utilizando movimentos
de acordo o ritmo da musica, utilizando
as fitas.

Apods esse momento organize a sala em

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment

Corpoe Reconheciment grupos e cada grupo seleciona uma | g das atividades
movimento o do corpo musica para vivenciar, elaborando propostas e
coreografias utilizando as fitas. pelo empenho e
Apés a realizacgio dessas duas | desenvolviment
atividades, conversar com o grupo como | © a0 realiza-las.
foram os desafios, primeiro no
individual, depois em grupo? O que
perceberam em relagdo ao seu corpo
quando realizaram essas atividades?
Quais foram os desafios e as facilidades?
(EFO1ER10AN) O professor devera disponibilizar para os De forma
identificar e apreciar as | alunos imagens de desenhos, pinturas, processual,
diversas modalidades | colagens de artistas brasileiros, como: | gnsiderando a
Modalidades a_rtlstlcas ((ilesenho, Tarsila do ﬁrparal, Romerlo Britto, de.ntre participacdo,
Artes Visuais dac artes pintura, colagem...) | outros. Solicitar que os alunos apreciem, empenho no

cultivando o repertério
imagético.

fale o que acharam, dos quais mais
gostaram? Depois o professor devera
falar um pouco dos artistas e o tipo de
arte que eles produziram.

desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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(EFO1ER11AN)
Experimentar pintura,
colagem, desenho,
fazendo uso de
materiais e
instrumentos.
(EFO1ER12AN)
Utilizar materiais

reciclaveis e objetos do
cotidiano de forma
criativa e sustentavel

Com base nos artistas que ja foram
trabalhados anteriormente em sala de
aula, seleciona um ou dois, divide a
turma em grupos e cada um dos grupos
ird recriar a obra de arte desses autores
escolhidos, utilizando o desenho, a
pintura, a colagem... Ao finalizar o
professor ird organizar uma exposi¢ao
com essas produgdes.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.

Teatro

Contextos e
praticas

ao criar  trabalhos
artisticos.
(EFO1ER13AN) O professor devera organizar o

Reconhecer e apreciar
o teatro de bonecos e
as histérias
dramatizadas,
aprendendo a ver e a
ouvi-las.

ambiente e contar uma histéria da
literatura infantil para sua turma, por
meio de fantoches.

(EFO1ER14AN)
Participar de atividades
de teatro de sombras e

bonecos, criando e
manipulando
personagens e
cendrios para contar
histérias de forma
ludica e criativa.
(EFO1ER15AN)
Desenvolver
habilidades de
comunicagao e

expressao oral ao
participar de atividades
de narragao de

histérias e
dramatizacao em
grupo.

De forma
processual,
considerando a
participacao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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22 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ESPORTE E RECREACAO

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBIJETOS DE AVALIACAO
p HABILIDADE METODOLOGIA p
TEMATICOS CONHECIMENTO 2 220010 FORMA/CRITERIO
(EFO2ERO1AN) Inicie a aula com uma roda de conversa,

Respeitar e praticar | perguntando aos alunos o que eles
regras nos JOBOS € | entendem por regras e limites. Apds
brincadeiras. . PR
ouvir os alunos o professor devera exibir
um curta que aborde sobre a tematica e
ampliar a explicagdo sobre o assunto.
Depois desse momento organiza a
Regras e limites turma em grupos e cada grupo deverd
ernjogo.se montar em cartaz com palavras
brincadeiras . .
essenciais que devem ser praticadas ao
jogar e brincar que estejam associadas
ao respeito das regras e limites. Em
seguida, o professor selecionarda uma
brincadeira que envolva regras para
executar com a turma, mostrando na
pratica a importancia das mesmas.
(EFO2ER02AN) Primeiro o professor devera organizar a
Experimentar turma em grupos e fazer um
diferentes  jogos e | ayantamento dos jogos e brincadeiras De forma
brincadeiras do . . processual,
o . mais conhecidas pelos alunos e que os .
convivio social. . i considerando a
mesmos gostem de realizar. Apds anotar C
N ) i ] participac¢do,
Jogos e as sugestdes dos jogos e brincadeiras

Brincadeiras

Jogos e
brincadeiras
conhecidas

que cada grupo falou, deve informar a
turma que fard um momento de
recreagdo com a experimentacdo de
alguns desses jogos e brincadeiras, assim
cada momento serd para a turma
realizar essa atividade, levando em
consideragdo os limites de cada um e o
respeito as regras estabelecidas. Depois
deverda abrir um espaco para o dialogo,
saber o que os alunos acharam, como se
sentiram ao realizar a pratica dessas
atividades, quais foram os desafios e
colher

sugestdes para um préximo

momento.

(EFO2ERO3AN)
Participar de jogos
coorporativos e

atividades em grupo
que estimulem o
trabalho em equipe e
a comunicagao.

empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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(EFO2ERO4AN)

Recriar  jogos e
brincadeiras,

respeitando e
valorizando o

trabalho em equipe.

Para essa atividade o professor ja deverd
ter estabelecido um didlogo com os
alunos sobre a construcdo, solicitado
que tragam alguns materiais que serao
utilizados na atividade e quais jogos e
brincadeiras cada grupo ira recriar. Com
0s grupos ja organizados, o professor
deverd acompanhar e auxiliar cada
construgdo dos jogos e brincadeiras. Ao
finalizar, cada grupo ird apresentar para
os demais as produgbes, explicando
como funciona.

Musicalidade e
teatro

Contextos e
praticas

(EFO2ERO5AN)
Identificar e apreciar
musicas da cultura
popular, explorando
e percebendo o
préprio corpo.

Inicie a aula, apresentando uma mdusica da
cultura popular e que os alunos conhegam.
Aproveita para cantar junto com os alunos.
Em seguida explicar para a turma o que é
musica da cultura popular e seus diversos
géneros musicais. Depois, devera saber
dos alunos quais sdo as musicas que eles
mais gostam de ouvir, fazendo uma
listagem. Em seguida o professor realiza
com a turma o jogo do dado musical do
corpo humano. O professor organiza a
turma em circulo, cada aluno vira ao
centro desse circulo na sua vez e joga o
dado, que em cada lado possui uma parte
do corpo humano (cabega, bragos, maos,
pés...), ao cair a parte do dado e, por
exemplo: saia a mdo, o professor solta
uma musica popular em determinado
ritmo e o aluno terd que cantar e
movimentar aquela parte do corpo
sorteada no ritmo da musica e assim
continua o jogo até que todos tenham
participado. Ao finalizar abre para o
dialogo buscando saber como foi a

experiéncia para cada aluno.

(EFO2ERO6AN)

Participar de
atividades de
expressdo  corporal
ritmada, utilizando
movimentos e gestos
sincronizados ao

ritmo de musicas.

De forma
processual,
considerando a
participacgao,
empenho no
desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.
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(EFO2ERO7AN)

Explorar e
experimentar

diferentes sons e
ritmos corporais,
como palmas,
batidas de pés e
estalos de dedos, ao

participar de
atividades de
percussdo  corporal

durante encenagdes
teatrais.

Linguagem
artistica verbal

(EFO2ERO8AN)
Exercitar a imitacdo
de gestos, da voz,
tanto de pessoas
como de animas

O professor deve organizar a turma em
circulo e apresentar alguns sons e solicitar
que eles identifiquem, depois organiza a
turma em trios e entregam algumas
imagens de animais, pessoas com gestos e
solicita que cada trio, pense nos sons que
esses animais fazem e na forma de
representar os gestos entregues nas
imagens. Logo em seguida cada trio vai a
frente dos colegas, sem falar o nome do
animal, realiza o som para que os demais
colegas tentem descobrir qual foi o animal
e em seguida realiza o gesto em forma de
mimica representado a imagem recebida
para que os colegas possam identificar. Ao
finalizar cada trio devera expor como se
sentiram ao estar na frente realizando a
atividade e quando tinham que descobrir o
que os colegas representavam.

Musicalidade e
teatro

Linguagem
artistica corporal
e verbal

(EFO2ER09AN)

Caracterizar e
experimentar dangas
e teatralidade,
cultivando a
criatividade e a
capacidade de
simbolizar.

O professor deve dialogar com os alunos
falando da importancia da criatividade,
da representacdo artistica. Depois
organiza a turma em grupo e de acordo
as musicas que ja informaram que sao as
que eles mais gostam, devera sortear
essas musicas para uma parte do grupo
e langar o desafio que a partir, da
musica eles pensem em uma coreografia
dancgada e a outra parte do grupo, com a
base na letra da musica deve montar
uma pequena peca, acompanhar os
ensaios, orientando-os, em seguida
organizar para que cada grupo se
apresente.
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Esporte e lazer

(EFO2ER10AN)

O professor deverda apresentar aos

Identificar e alunos um video explicativo falando
c9nhecer as sobre algumas modalidades esportivas.
diferentes .

. Saber dos alunos quais eles conhecem,
modalidades de tanto d ; tad
esportes. anto das que foram apresentadas no

video como outras que ndo, mas que
eles conhecem e dentre essas falar as
Modalidades gque mais gostam. Em seguida o
esportivas professor organiza a turma em duplas e
disponibiliza materiais como: cola,
jornal, revistas, imagens de internet...
Solicita que cada dupla crie um cartaz
sobre uma modalidade de esporte. Apds
esse momento cada um ird apresentar
sobre a modalidade que escolheu.
(EFO2ER11AN) Com base nos esportes que os alunos ja
Compreender a conhecem, o professor devera convidar
importancia da um educador fisico para realizar uma
ratica de esportes.
P P roda de conversa, abordando sobre a
- importancia e beneficios da pratica de
Prética de P P
Esportes esportes, explicando, ouvindo e tirando
as duvidas dos alunos. Apds esse
momento deverd proporcionar aos
alunos um momento de lazer com a
pratica de alguns esportes.
(ERO2ER12AN) O professor organiza a turma em grupos,
Valorizar € | solicita que listem os nomes de alguns
reconhgcer 0S | esportes preferidos. Logo apds, solicita
beneficios dos . .
. que cada grupo organize um album
E esportes preferidos. )
sportes esportivo contendo esses esportes
Preferidos

preferidos em forma de colagem e
desenhos ilustrados. Ao finalizar esse
material deve ser exposto para que
todos conhegam as produgdes.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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32 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ESPORTE E RECREAGCAO

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO3ERO1AN) O professor deve escolher musicas
Reconhecer e | populares para que os alunos possam

Musicalidade e
danca

experimentar
musicas e dangas da

Apds ouvi-las perguntar, se
conhecem? Sabem que tipo de musica é

ouvir.

cuIthra' popular | essa? Quem canta? Depois explica para
brasileira. a turma sobre as musicas. Em seguida
entrega a letra da musica para a turma e
promove um momento para que todos
possam cantar e aprender a letra caso De forma
ndo saibam. Logo apds, divide a turma processual,
em grupos e de acordo a musica solicita | considerando a
- que cada grupo pensa em uma forma de participacdo,
A musica e a dangar, coreografar. Para finalizar cada |  empenho no
danca na escola. grupo se apresenta e depois fala como | gesenvolviment
foi a experiéncia. o das diversas
(EFO3ER02AN) atividades
Participar de propostas.
atividades de
expressdo  corporal
ritmada, explorando
movimentos
coordenados ao
ritmo de musicas
variadas.
(EFO3ERO3AN) O professor ira disponibilizar letras de
Experimentar musicas e cada grupo conhecidas e cada
musicas, explorando | grupo ird escolher a sua. Apds esse
a voz, o corpo de | momento serd direcionado  pelo
modo individual e professor que os grupos ao cantar Avaliar os
coletivo.

Trabalhando o

corpo por meio

da musica e da
danca.

explorem as vozes acompanhando o
ritmo da musica e o corpo com gestos e
movimentos. E todos devem realizar os
comandos ao mesmo tempo. Apds esse
momento, o professor organiza uma
roda de conversa, para ouvir o que cada
aluno que compds os grupos acharam?
O que sentiram? Foi dificil ou tranquilo
ao realizar? E solicitar que cada aluno
escreva uma frase que traduza o que
sentiu e colar em um cartaz para ficar
exposto em sala de aula.

educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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(EFO3ERO4AN)
Explorar e

experimentar
diferentes ritmos e
melodias por meio da
danga,
desenvolvendo a
percep¢ao musical e

Traduzindo a
musica e a danga

a sensibilidade

ritmica.

(EFO3ERO5AN) O professor dialoga com a turma,
Reconhecer e | informando que com base nas
experimentar O | experiéncias anteriores envolvendo a

desenho como forma
de registro musical e
da danga.

musica e a danga e de acordo as musicas
e dangas que eles mais gostam, cada
aluno em sua tela, ird desenhar e pintar

A partir das
atividades
realizadas,

por meio de retratando o seu gosto musical e envolvendo a
desenho. dangante. Depois desse momento o participacio e
professor deverd organizar uma interesse.
exposicdo para que os demais colegas
das outras turmas e os familiares
possam prestigiar o trabalho realizado.
(EFO3ERO6AN) O professor inicia a aula convidando os
Experimentar jogos e | alunos a assistirem um video, um curta
brincadeiras, que mostre a importancia dos jogos e
respeitando O | brincadeiras. Depois, pergunta aos De forma
trabalho em grupo e | 5jynos o que acharam, como se sentem processual,
o acolhimento de |, ostarem jogando, brincando? Apos | considerando a
todos. esse momento, organiza a turma em participacdo,
grupos e a cada grupo direcionam um empenho no
jogo e uma brincadeira que é realizada | desenvolviment
em grupo, para que executem, | O dasdiversas
respeitando as regras, os limites e atividades
envolvendo todos os participantes propostas.
. . Jogos e respeitosamente. Ao final, cada grupo
Brincadeiras e . . . A
. brincadeiras em relata como foi a experiéncia.
1080s grupo — - -
(EFO3ERO7AN) O professor ira organizar uma ficha
Apreciar e | contendo de um lado o nome
experimentar jogos e | princadeiras preferidas e do outro lado
brincadeiras jogos preferidos. Entrega a ficha para A partir das
preferidas. que cada aluno possa registrar e atividades
devolver. Depois, o professor observa realizadas,

quais foram os jogos e brincadeiras mais
registrados, selecionando e informando
para a turma. Convida os alunos para ir a
area de lazer da escola e de acordo a
selecdo dos jogos e brincadeiras, realiza
com a turma esse momento de lazer.

envolvendo a
participagao e
interesse.
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(EFO3ERO8AN)
Participar de jogos
coorporativos e
atividades em grupo
que estimulem o
trabalho em equipe e

a comunicagao.

Traduzindo as
brincadeiras e
jogos por meio de
desenho e
colagem.

(EFO3ERO9AN)

Reconhecer e
experimentar o]
desenho e colagem
como forma de

tradugdo dos jogos e
brincadeiras.

De acordo as brincadeiras e jogos ja
trabalhados em sala de aula, os alunos
deverdo organizar um album com o
nome dos jogos e brincadeiras, o
desenho de cada um e uma colagem
com papel em forma de bolinha,
recortados, em forma de mosaico,
dentre outras possibilidades. Apds o
trabalho finalizado, cada aluno mostra
para os demais colegas a sua produgao.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
o0 ao realiza-las.

Cultura e
producao
artistica

Variadas formas
de artes

(EFO3ER10AN)
Identificar, conhecer
variadas
manifestacdes
artisticas, de forma a
interpreta-las.

O Professor devera fazer uma sele¢do de
varias artes para fazer uma amostra em
sua turma, convidando a observar,
tocar. Logo em seguida, pergunta aos
alunos dentre essas artes, quais vocés
conhecem, ou ja ouviram alguém falar?
Depois de um didlogo, o professor
explana sobre as artes apresentadas e
busca saber dos alunos de que forma
eles as visualizam e como as
compreendem. Apds esse momento,
solicita que os alunos registrem em
outra folha o que acharam e o professor
no cantinho da sala escreve em um
papel, “Sobre as artes” e cola cada
relato dos alunos embaixo.

(EFO3ER11AN)

Explorar
manifestac¢des
culturais regionais e
tradicionais por meio
de atividades
recreativas como
dancgas e brincadeiras
populares,
valorizando a

diversidade cultural.

De forma
processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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Cultura e
produgdo
artistica

Produgdo
inspirada em
artistas

(EFO3ER12AN)

Apreciar e
experimentar
produgbes artisticas

com base em seus
autores.

O professor deverda apresentar aos
alunos algumas artes baseadas em
alguns autores como: Romero Britto,
Tarsila do Amaral, Ivan Cruz. Depois,
organiza a turma em grupos e entrega
nomes de diferentes artistas para cada
um dos grupos e solicita que eles
pesquisem mais sobre aquele artista e
suas obras. Apds esse tempo, informa
que cada grupo ird produzir uma arte
inspirada nesse autor. Ao termino, cada
grupo ird falar um pouco do autor, sua
arte e a arte que criou com base naquele
autor, para os demais colegas. Depois o
professor organizara um varal ou canto
das artes.

(EFO3ER13AN)
Criar e  produzir
trabalhos artisticos

inspirados na cultura
local, como
artesanatos, pinturas
e esculturas,
utilizando materiais e

técnicas variadas de

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment

0 ao realiza-las.

Percurso de
Criagdo pessoal

forma criativa e
expressiva.
(EFO3ER14AN) Criar | Ao iniciar a aula, o professor convida os

arte, desenvolvendo
sua autonomia e
senso criativo.

alunos a irem para darea ao ar livre, que
sentem, respirem, sintam a beleza do
dia. Conversa com a turma, falando
sobre todo o trabalho artistico que ja
realizaram, também informa que o
momento serd para criagdo autoral de
cada um, tendo como base algo que
goste, muito, que admire, que encanta.
Entregando para a turma papel, lapis de
lapis de cor, papel para
recorte, cola, dentre outro materiais que
tiver. Solicitando que cada aluno crie a
sua prépria obra de arte e que ao
finalizar registre seu nome. Apds todo
esse processo, o professor organiza uma
exposicdo na escola e convida as demais
turmas para conhecer e cada artista ira
falar da sua obra de arte.

escrever,

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagdo e
interesse.
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42 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ESPORTE E RECREACAO

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO4ERO1AN) O professor organiza uma lista de jogos
Identificar, e brincadeiras e solicita que os alunos
experimentar jogos e | identifiquem os que conhecem os ja
brincadeiras ouviram falar. Depois, pede aos alunos
populares. que escrevam os jogos e brincadeiras
que conhecem e gostam. Apds esse
momento, organiza a turma em grupos e
direciona alguns nomes dos jogos e
brincadeiras sinalizados pelos alunos,
ara ue eles esquisem  mais
!O qN pesq i De forma
informagdes sobre cada um. Apds esse
. processual,
momento o professor convida os alunos .
] ) ) considerando a
para irem a drea livre da escola e de L
) ) ) ) ) participacao,
Brincadeiras e acordo os jogos e brincadeiras
j lares registrados e pesquisados, possam fazer empenho no
0g0s popu .
10805 pop g. pesq ! P . desenvolviment
varias rodadas de experimentacdo. Ao .
) ) o das diversas
final organiza uma roda de conversa L
o atividades
para saber dos alunos como foi a
o propostas.
experiéncia.
Jogos e (EFO4ER02AN)
brincadeiras Participar de jogos
cooperativos e
atividades em grupo
que estimulem o
trabalho em equipe e
a comunicagao.
(EFO4ERO3AN) Ao iniciar a aula o professor realiza um
Conhecer e | levantamento de dados, se a turma
experimentar  jogos | conhece jogos de tabuleiro e porque sdo Avaliar os
de tabuleiro, | chamados assim. Apds ouvi-los, o educandos a
respeitando aS | professor, mostra um video explicativo partir do
regras.

Brincadeiras,

jogos de tabuleiro

sobre esses jogos e suas regras. Organiza
a turma em grupos e a cada grupo
entrega um jogo de tabuleiro para que
possam jogar. Ao finalizar o professor
organiza a turma em circulos e abre o
dialogo sobre o jogo. Gostaram, foram
dificil ou facil, as regras e limites foram
respeitados?

desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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A arte e 0s jogos
e brincadeiras

(EFO4ERO4AN)
Traduzir por meio da
arte, 0s jogos
populares e suas
caracteristicas.

O professor inicia a aula informando que
anteriormente foram trabalhados jogos,
jogos de tabuleiro e brincadeiras. E que
nesse momento iremos conhecer
algumas representagdes artisticas e que
0S grupos irdo representar os jogos e
brincadeiras por meio da arte. Ao

A partir das

atividades

realizadas,
envolvendo a
participagdo e

O corpo em
movimento

Introdugdo a
ginastica olimpica

o . interesse.
finalizar, cada grupo ira expor
explicando a sua arte e colocar no mural
das ates na sala de aula.
(EFO4ERO5AN) O professor inicia uma conversa com a
Conhecer, turma, sobre quando acontece as
experimentar olimpiadas, que  existem  varias
diferentes elementos | modalidades de esportes e que iremos
da ginastica olimpica | cophecer melhor um deles que é a
m I ir N P . .
co .o/ sz? tos, giros, ginastica olimpica. Exibe um video de
equilibrio... S .
o . algum atleta brasileiro que participa
Utilizando materiais De forma

de forma a criar
coreografia.

nessa modalidade para que conhegam
como funciona e depois exibe outro
video explicativo. Apds esse momento,
dialoga tirando as duvidas dos alunos.
Apds esse momento organiza a turma
em grupos e informa que cada um dos
grupos, fard a experimentacgdo de alguns

processual,
considerando a
participagao,
empenho no
desenvolviment
o das diversas

Dancas populares

elementos que compdem a ginastica. atividades
Cada grupo ird escolher uma musica, propostas.
utilizara fitas e o corpo para criar uma
coreografia, respeitando os limites do
corpo. Para finalizar os grupos irdo se
apresentar, o professor ira tirar fotos,
para depois montar um painel desse
momento de experimentacao.
(EFO4ERO6AN) O professor exibe videos de dangas
Conhecer e | populares para a turma e pergunta se
experimentar dangas | conhece, qual o nome, ritmo. Apés ouvir A partir das
populares, os alunos, o professor explica que as atividades
observando S€US | dancas populares apresentadas, fazem realizadas
ritmos. ’

parte da cultura popular brasileira.
Informa que a turma sera dividida em
grupos e que cada um escolherd uma
musica popular brasileira para
apresentar uma danga coreografada.
Depois desse momento de organizacdao
cada grupo ird apresentar a danga para
os demais colegas.

envolvendo a
participagao e
interesse.
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(EFO4ERO7AN)

Utilizar a imaginagdo
e a criatividade para
criar novos
movimentos e gestos
corporais,
produzindo
coreografias simples
e representagdes

teatrais em grupo.

(EFO4ERO8AN)
Traduzir por meio da

Com base na aula anterior sobre as
dancas populares, o professor informa

arte, as dangas | que a turma ird materializar a danca
populares. através da arte. Cada aluno ird escolher
uma danca, desenhar em um papel e ‘
depois, colorir, realizar colagem, usar De forma
recortes de papel, mosaico. Apds esse processual,
momento, irio apresentar suas | considerandoa
Representagao producdes e expor na sala de aula. participagao,
Aarte e o corpo artistica das EFOAERO9AN empenho no
em movimento dangas e ( ) desenvolviment
ginasticas. Criar e  produzir o das diversas
performances atividades
artisticas que propostas.
integrem elementos
de danga, teatro,
musica e expressao
corporal.
(EFO4ER10AN) O professor escolhe um filme de acordo
Identificar, apreciar e | uma temdtica que deseje trabalhar e
representar as | exibe para a turma. Apds esse
manifestagdes momento, realiza um didlogo sobre o
artisticas visuais. filme e pergunta se os alunos sabem que
. . ] De forma
tipo de arte o cinema se encaixa? Caso
N ) . processual,
os alunos ndo saibam, informa que faz .
) ) o considerando a
parte da arte visual. Depois solicita que N
. participacgdo,
. Representacdes cada aluno monte um folheto
Arte visual .. . ) empenho no
artisticas traduzindo o filme com desenhos e

escritos de acordo o que assistiu. Em
seguida, cada aluno apresenta o seu
folheto e depois organizado em um local
da sala de aula.

O Professor deverd realizar outras
atividades, envolvendo artes visuais,
com desenho, pintura, fotografia...

desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.
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(EFO4ER11AN)

Explorar e
experimentar

diferentes estilos de
arte e técnicas de
pintura ao  criar

composicdes visuais

Musicalidade

MUsica popular

inspiradas nas

experiéncias

vivenciadas.

(EFO4ER12AN) O professor apresenta trechos de
Conhecer, apreciar e | musicas  populares  brasileiras, e

experimentar
musicas  populares
brasileira.

pergunta aos alunos se conhece, quem
ja ouviu, qual o nome? Apods essa
brincadeira, explica aos alunos as
caracteristicas da musica popular
brasileira. Depois, deixa um tempo para
os alunos pesquisarem mais sobre o
tema. Em seguida, a turma é organizada
em grupos, cada um, escolhe uma
musica para ensaiar e cantar. O
professor reline a turma na area da
escola e realiza um sarau, em que cada
grupo ird apresentar a musica cantando.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participacdo e
interesse.

Musicalidade e
Danga

A danga e seus
movimentos

(EFO4ER13AN)
Identificar, apreciar e
experimentar
diversas formas da
danga, valorizando a
cultura.

O professor organiza uma roda de
conversa, pergunta se os alunos gostam
de dancar? Quais as dangas que mais
gostam, em que momento realiza essa
atividade. O professor aproveita para
mostrar a danga dentro da cultura
brasileira e a importdncia de sua
valorizagdo. Informa a turma que
convidou um professor de danca para
explicar melhor sobre a tematica e
algumas dangas com eles,
respeitando os limites do corpo. O
professor registra esse momento, depois
imprime as fotos para elaborar um
mural “A alegria de dangar” e expde na
area da escola.

realizar

(EFO4ER14AN)
Participar de
atividades de
expressdo  corporal
ritmada, explorando
movimentos
coordenados ao
ritmo de musicas
variadas.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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(EFO4ER15AN)

Explorar e
experimentar
diferentes ritmos e
melodias por meio da
danga,
desenvolvendo a
percep¢ao musical e
a sensibilidade
ritmica.
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52 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ESPORTE E RECREACAO

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRCITERIO
(EFOSERO1AN) O professor organiza uma lista de jogos
Identificar, e brincadeiras e solicita que os alunos
reconhecer e | identifiquem os que conhecem os ja
experimentar jogos e | guyiram falar. Depois, pede aos alunos
brincadeiras que escrevam os jogos e brincadeiras
populares. qgue conhecem e gostam. Apds esse
momento, organiza a turma em grupos e
direciona alguns nomes dos jogos e
brincadeiras sinalizados pelos alunos,
para que eles pesquisem mais
informagdes sobre cada um. Apds esse
momento o professor convida os alunos
para irem a darea livre da escola e de
acordo os jogos e brincadeiras
registrados e pesquisados, possam fazer De forma
varias rodadas de experimentacdo. Ao processual,
final organiza uma roda de conversa considerando a
Jogos e para saber dos alunos como foi a | Participacdo,
brincadeiras experiéncia. empenho no
populares desenvolviment
Outra possibilidade de atividade € | _ gasdiversas
direcionar uma pesquisa sobre os jogos atividades
e brincadeiras que seus familiares propostas.
praticavam  antigamente. Apds a
realizacdo dessa pesquisa, os alunos irdo
.Jogosg montar cartazes para apresentar as
brincadeiras . ~
informagOes coletadas e explanar para
os demais colegas.
(EFOSER02AN)
Participar de jogos
cooperativos e
atividades em grupo
que estimulem o
trabalho em equipe e
a comunicagao.
(EFO5ER03AN) Ao iniciar a aula o professor realiza um
Conhecer e | levantamento de dados, se a turma
experimentar  jogos | conhece jogos de tabuleiro e porque sio Avaliar os
de tabuleiro, | chamados assim. Apds ouvi-los, o educandos a
respeitando aS | professor, mostra um video explicativo partir do
regras.

Brincadeiras,

jogos de tabuleiro

sobre esses jogos e suas regras. Organiza
a turma em grupos e a cada grupo
entrega um jogo de tabuleiro para que
possam jogar. Ao finalizar o professor
organiza a turma em circulos e abre o
dialogo sobre o jogo. Gostaram, foram
dificil ou facil, as regras e limites foram
respeitados?

desenvolviment
o das atividades
propostas e
pelo empenho e
desenvolviment
0 ao realiza-las.
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Outra possibilidade de atividade é que
os alunos em grupos criem jogos de
tabuleiro e as regras, bem como os jogos
de tabuleiros ja existentes que os alunos
pensem e realizem outra maneira de
jogar.

Jogos e
brincadeiras

Criatividade e os
jogos e
brincadeiras

(EFOSERO4AN)
Traduzir de forma
auténoma e criativa
por meio da arte, os
jogos populares e
suas caracteristicas.

O professor inicia a aula informando que
anteriormente foram trabalhados jogos,
jogos de tabuleiro e brincadeiras. E que
nesse momento iremos conhecer
algumas representagdes artisticas e que
0S grupos irdo representar 0s jogos e
brincadeiras por meio da arte (colagem,
desenho, mosaico, dentre outros). Ao

A partir das

atividades

realizadas,
envolvendo a
participagao e

O corpo em
movimento

Introdugdo a
gindstica ritmica

finalizar, cada grupo ira expor interesse.
explicando a sua arte e colocar no mural
das ates na sala de aula.
(EFO5ERO5AN) O professor inicia uma conversa com a
Conhecer, turma, sobre quando acontece as
experimentar olimpiadas, que  existem  varias
diferentes elementos | modalidades de esportes e que iremos
da ginastica ritmica | conhecer melhor um deles que é a
por. melo de ginastica ritmica. Exibe um video de
movimentos o .
. algum atleta brasileiro que participa
harmonicos, .
. . nessa modalidade para que conhegam
sincronizados e com funci depoi o
musica, de forma a cclnmo unFlon.a e elp0|s exibe outro
criar coreografia. video explicativo. Apés esse momento,
dialoga tirando as duvidas dos alunos.
Em seguida, organiza a turma em grupos
e informa que cada um dos grupos, fara
a experimentacdo de alguns elementos De forma

que compBem a ginastica. Cada grupo
ird escolher uma musica, utilizard alguns
elementos e o corpo para criar uma
coreografia, respeitando os limites do
mesmo. Para finalizar os grupos irdo se
apresentar, o professor ira tirar fotos,
para depois montar um painel desse
momento de experimentagao.

(EFOSERO6AN)

Utilizar a imaginacao
e a criatividade para
criar novos
movimentos e gestos
corporais,
produzindo
coreografias e
representagdes

teatrais em grupo.

processual,
considerando a
participagdo,
empenho no
desenvolviment
o das diversas
atividades
propostas.

127




Dangas populares

(EFOSERO7AN)
Conhecer e
experimentar dancas
populares,
observando
ritmos.

seus

O professor exibe videos de dancas
populares para a turma e pergunta se
conhecem, qual o nome, ritmo. Apds
ouvir os alunos, o professor explica
que as dangas populares apresentadas,
fazem parte da cultura popular
brasileira. Informa que a turma serd
dividida em grupos e que cada um
escolhera uma musica popular
brasileira de uma regido para
apresentar uma danca coreografada.
Depois desse momento de organizagao
cada grupo ird apresentar a danca para
os demais colegas.

Outra possibilidade de atividade é a
turma ser dividida em grupos e cada
um pesquisar sobre as dangas
populares da regido brasileira que
ficou. Depois irdo confeccionar
cartazes, apresentar para os colegas e
expor em sala de aula.

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagao e
interesse.

Criatividade e

(EFOSERO8AN)
Traduzir de forma
autonoma e criativa,
por meio da arte, das
dancas populares.

Com base na aula anterior sobre
gindstica ritmica e as dangas
populares, o professor informa que a
turma ird materializar tanto a ginastica
ritmica, como a danca através da arte.
Cada aluno irda escolher um deles,
desenhar em um papel e depois,
colorir, realizar colagem, usar recortes
de papel, mosaico. Apds esse
momento, irdo apresentar suas
producdes e expor na sala de aula.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolvimento

parecocne | T L
em movimento
dangas e Explorar e propostas e pelo
ginasticas. experimentar empenho e
diferentes estilos de desenvolvimento
danga, como ao realiza-las.
contemporanea,
folclérica, e dangas
urbanas, por meio de
coreografias simples
e improvisagbes em
grupo.
(EFOSER10AN) O professor escolhe um filme de De forma
Identificar, apreciar e | acordo uma temética que deseje processual,
representar as | trabalhar e exibe para a turma. Apods considerando a
y ma’nh‘.‘estag'ﬁes. esse momento, realiza um didlogo participacdo,
Arte visual Repa:?tsi:tr;tt:z(s;oes artisticas visuais. sobre o filme e pergunta se os alunos empenho no

sabem que tipo de arte o cinema se
encaixa? Caso os alunos ndo saibam,
informa que faz parte da arte visual.
Depois solicita que cada aluno monte

desenvolvimento
das diversas
atividades
propostas.
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um folheto traduzindo o filme com
desenhos e escritos de acordo o que
assistiu. Em seguida, cada aluno
apresenta o seu folheto e depois
organizado em um local da sala de
aula.

O Professor devera realizar outras
atividades, envolvendo artes visuais,
com desenho, pintura, fotografia...

(EFOSER11AN)

Explorar e
experimentar
diferentes estilos de
arte e técnicas de
pintura ao  criar
composicdes visuais
inpiradas nas
expreriéncias
vivenciadas.

Musicalidade

Musica popular

(EFO5ER12AN)
Conhecer, apreciar e
experimentar

O professor inicia a aula apresentando
trechos de musicas populares
brasileiras, e pergunta aos alunos se
conhece, quem ja ouviu, qual o nome?
Apds esse momento, explica aos
alunos as caracteristicas da musica
popular brasileira. Depois, deixa um
tempo para os alunos pesquisarem
mais sobre o tema. Em seguida, a
turma é organizada em grupos, cada
um, escolhe uma musica para ensaiar
e cantar. O professor reline a turma na
area da escola e realiza um sarau, em
qgue cada grupo ird apresentar a
musica cantando.

Avaliar os
educandos a
partir do
desenvolvimento
das atividades
propostas e pelo
empenho e
desenvolvimento
ao realiza-las.

Musicalidade e
Danca

A dancga e os
movimentos

musicas  populares
brasileira.
(EFOSER13AN)

Identificar, apreciar e
experimentar
diversas formas da
danga, valorizando a
cultura.

O professor inicia a aula com uma roda
de conversa, perguntando se os alunos
gostam de dangar? Quais as dangas
que mais gostam, em que momento
realiza essa atividade e se realizam. O
professor aproveita para mostrar a
danga dentro da cultura brasileira e a
importancia de sua valorizagdo.
Informa a turma que convidou um
professor de danga para explicar
melhor sobre a temdtica e realizar
algumas dangas com eles, respeitando
os limites do corpo. O professor
registra esse momento, depois
imprime as fotos para elaborar um
mural “A dancgar e seus movimentos” e
exp0de na area da escola.

Outra possibilidade de atividade é a

A partir das
atividades
realizadas,
envolvendo a
participagao e
interesse.
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turma ser organizada em grupos, cada
grupo escolhe um tipo de danga,
pesquisando sobre a mesma. Depois
ensaia e apresenta a danga para os
demais colegas da turma.

(EFOSER14AN)

Explorar e
experimentar
diferentes ritmos e
melodias por meio da
danga,
desenvolvendo a
percepgao musical e
a sensibilidade
ritmica.
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MATRIZ CURRICULAR - ANOS FINAIS

DO ENSINO FUNDAMENTAL

A BNCC do Ensino Fundamental - Anos Finais, em jornada parcial e ampliada, estdao
organizados em 4dreas de conhecimento e seus respectivos componentes curriculares, conforme
descritos: Area de Linguagens: Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Educacdo Fisica e Arte; Area de
Matemadtica: Matematica; Area de Ciéncias da Natureza: Ciéncias; Area de Ciéncias Humanas:

Geografia e Histdria; Area de Ensino Religioso: Ensino Religioso.

A Parte Diversificada na jornada serd organizada por Eixos Tematicos, um Eixo para cada
ano, distribuidos da seguinte forma: 62 ano - Empreendedorismo Local e Regional, Comunicagao e
Linguagem, Laboratério de Jogos e Desafios Matematicos, Cultura, Esporte e Movimento,
Producbes Artisticas e Tecnoldgicas. 72 ano - Empreendedorismo Local e Regional, Comunicacdo e
Linguagem, Laboratdrio de Jogos e Desafios Matematicos, Cultura, Esporte e Movimento,
Producgdes Artisticas e Tecnoldgicas. 82 ano - Empreendedorismo Local e Regional, Comunicacao e
Linguagem, Laboratério de Jogos e Desafios Matematicos, Producdes Artisticas e Tecnoldgicas,
Identidade e Cultura. 92 ano - Empreendedorismo Local e Regional, Comunicagdo e Linguagem,
Laboratério de Jogos e Desafios Matematicos, Produgdes Artisticas e Tecnoldgicas e Projeto de
Vida. Na jornada ampliada, além dos Eixos Tematicos, a Parte Diversificada inclui também oficinas

optativas que serdao desenvolvidas do 62 ao 92 ano.

A selecdo dos Objetos do Conhecimento a serem desenvolvidos devera ser realizada a partir
das orientagdes contidas nos seguintes Documentos: Documento Curricular Referencial da Bahia
(DCRB), DCRM, BNCC, o Projeto Politico Pedagdgico da Unidade Escolar, Planos de Curso dos

componentes curriculares e outras referéncias adotadas pela Rede Municipal de Ensino.

A pratica pedagodgica aplicada deve incorporar metodologias que englobem a execucao de
projetos, a investigagdo como base educativa, direcionamento em estudos e outras agdes que
promovam o envolvimento ativo dos educandos, uma aprendizagem com significado,
monitoramento do progresso de aprendizagem e a promocdo do desenvolvimento das

competéncias essenciais para a formacao critica e cidada do estudante.
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. 3 . CARGA HORARIA CARGA HORARIA
N2 ANUAL DE MEDIA DE DIAS | N2 ANUAL DE SEMANAS OBRIGATORIA OPTATIVA
DIAS LETIVOS POR SEMANA PREVISTAS
SEMANAL ANUAL SEMANAL ANUAL
200 05 40 35h 1.400 h 3h 120 h
CICLO INTERMEDIARIO CICLO DE CONSOLIDACAO
62 ANO 72 ANO 82 ANO 92 ANO
; < < < < < < < <
counewenro | ot | 22 |3 52|84 |82 84( 02|22
< < ¢ <
2225|2525 /25|85 /25|23
SE | S| g |3 ||| ga|ls<
o< [« o o< s’ o< o< o
< < < < < < < <
(@] (@] O (@] (@] (@] O (@]
S(C Lingua Portuguesa 07 280 07 280 06 240 06 240
-
8 LINGUAGENS Arte 01 40 01 40 02 80 02 80
% Educacdo Fisica 01 40 01 40 02 80 02 80
; MATEMATICA Lingua Inglesa 02 80 02 80 02 80 02 80
=) -
S | CIENCIAS DA L.
8 NATUREZA Matematica 07 280 07 280 06 240 06 240
|
<z( Ciéncias 03 120 03 120 03 120 03 120
o .
g CIENCIAS HUMANAS Geografia 02 80 02 80 02 80 02 80
E Historia 02 80 02 80 02 80 02 80
(9]
g‘ ENSINO RELIGIOSO Ensino Religioso 01 40 01 40 01 40 01 40
Empreendedorismo
Local e Regional 01 40 01 40 01 40 01 40
Comunicagao e 02 80 | 02 80 | 02 80 | 02 | 80
Linguagem
Laboratério de Jogos
e Desafios 02 80 02 80 02 80 02 80
PARTE Matematicos
DIVERSIFICADA Cultura, Esporte e
ura, ESp 02 80 | 02 80 - - - -
Movimento
Identidade e Cultura -- -- -- -- 02 80 -- --
Projeto de Vida -- -- -- -- -- -- 02 80
Producdes Artisticas |, | gy | o2 | 80 | 02 | 80 | 02 | 80
e Tecnoldgicas
TOTAL DA CARGA HORARIA 35 1400 35 1400 35 1400 35 1400
OFICINAS OPTATIVAS 03 120 03 120 03 120 03 120
CARGA HORARIA MAXIMA 38 1520 38 1520 38 1520 38 1520
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ORGANIZADOR CURRICULAR

DO ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS

A organizacdo curricular dos Anos Finais considera, por meio do Componente Curricular
Comunicacdo e Linguagem, os saberes relacionados a integracdo dos individuos em diversos
contextos de comunicagdo, abrangendo desde a linguagem coloquial até a formalidade requerida
em certas circunstancias. Esses saberes habilitam os educandos a empregar e melhorar suas
habilidades expressivas para elaborar multiplos significados de forma colaborativa e em diversas

areas de atuacdo.

J& o Componente Laboratério de Jogos e Desafios Matematicos, oferece aos alunos a
oportunidade de explorar e experimentar conceitos matematicos de uma forma que a teoria ndo
proporciona. Destaca a relevancia da pratica e da aplicacdo dos conhecimentos em situagoes reais.
Os estudantes serdo encorajados a solucionar problemas do dia a dia utilizando ferramentas
matematicas, desafios e jogos, o que promove uma compreensdo mais profunda e concreta dos

conceitos abordados.

O Componente Esporte, Cultura e Movimento proporciona acesso a diversos conhecimentos
e experiéncias por meio de atividades corporais organizadas e oportunidades de movimento. Essa
vivéncia vai além das paredes da escola, complementando aprendizados dentro e fora do ambiente
educacional. A pratica se torna uma maneira Unica e valiosa de adquirir conhecimento, mas para
gue esse conhecimento seja verdadeiramente significativo, é necessario questionar, desafiar
conceitos preestabelecidos e destacar as multiplas interpretacdes que diferentes grupos sociais
atribuem as diversas formas de expressdo corporal. Assim, as atividades fisicas se tornam

expressdes culturais que podem ser lidas e produzidas através das prdprias vivéncias.

Identidade e Cultura transcende a mera aquisicdo de conhecimento escolar. Ao promover a
compreensdo e o respeito mutuo entre diversas culturas, estamos contribuindo para a construcao
de uma sociedade mais equitativa, inclusiva e harmoniosa. Além disso, o reconhecimento e a
valorizagao da diversidade cultural ndo apenas elevam a autoestima dos alunos, mas também
enriguecem suas experiéncias de vida, capacitando-os para enfrentar os desafios de um mundo
globalizado com confianga e empatia. Este Componente abrange uma ampla gama de culturas que
compdem o tecido brasileiro, por meio de atividades, projetos e estudos de caso que exploram

diferentes aspectos culturais, como arte, musica, culindria e religido.
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Producbes Artisticas e Tecnoldgicas, surge como uma resposta as exigéncias do mundo
contemporaneo e visa preparar os alunos para os desafios e as oportunidades de uma sociedade
cada vez mais tecnolégica. Proporciona aos estudantes uma compreensdo mais profunda de como
utilizar a tecnologia como uma ferramenta para potencializar suas habilidades artisticas e criativas.
Trata-se de um Componente inovador, que integra os principios da arte com o uso de tecnologias
digitais, oferecendo aos estudantes do Ensino Fundamental Il uma abordagem interdisciplinar e

criativa para o aprendizado.

Projeto de Vida emerge como um Componente diversificado, com enfoque na abordagem
transdisciplinar, que integra vivéncias concretas com embasamentos tedricos. Com o
desenvolvimento de tal componente, a escola estara agindo na formacgao de sujeitos preparados
para os desafios apresentados pela sociedade, bem como para as oportunidades futuras do mundo

do trabalho.

A seguir, constam os Organizadores Curriculares que vao fazer parte do curriculo de

Tempo Integral nos Anos Finais do Ensino Fundamental.
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\GEM

Num mundo onde a troca de informac¢des e a comunicacdo sdo altamente apreciadas, a
habilidade de ler e compreender um texto, assim como comunicar-se de forma eficaz tanto na
escrita quanto na oralidade, assume uma relevancia crescente no processo educacional dos

cidaddos brasileiros.

Percebemos a importancia dessa pratica no DCRB (2020) e na BNCC (2017). No que diz

respeito a esse aspecto, o DCRB registra que

A etapa final do 62 ao 92 ano viabiliza, principalmente, a producdo de conhecimento dos
estudantes que se encontram na faixa etdaria entre 11 e 14 anos. Nesse periodo, continuam
se evidenciando o ludico e as tecnologias, mediante acesso as diversas linguagens artisticas,
corporal e as tematicas socioculturais que ampliam a visdo critica e reflexiva. Ao mesmo
tempo, prevé a consolidagdo das multiplas competéncias do ensino fundamental, de forma a
assegurar aos estudantes a promogado para o ensino médio (DCRB, 2020, p. 159).

J4 a BNCC leva em consideragao, na drea de Linguagem, os conhecimentos referentes a
participacdo dos individuos em varias esferas da comunicacdo humana, desde a linguagem informal
até a modalidade formal que algumas situacdes demandam. Esses conhecimentos capacitam os
sujeitos a utilizar e aprimorar recursos expressivos para construir significados em conjunto com

outros e em diferentes areas de atuacdo.

Pensando nesse e em outras questdes, o Componente Curricular Comunicagao e Linguagem
foi elaborado em conformidade com a relevancia dos estudos literarios e linguisticos. Desse modo, o
62 ano foi subdivido nos eixos: Mundo Imaginario e Fantastico na Literatura, Memodrias Pessoais e
Biografias, Parddia e Intertextualidade, Cultura Popular e Folclore Brasileiro, Poesia e Sensibilidade
Literaria, Mitologias e Histdrias Mitoldgicas, Literatura Infanto Juvenil e Contagao de Histdrias, Arte
e Expressao Artistica, Jornalismo e Cidadania. No 72 ano foram apresentados os seguintes eixos:
Literatura e Interpretacdao Textual e Multimodal, Géneros Textuais e Suportes de Comunicacao,
Comunicacdo e Midias Digitais, Compreensdo e producao de Textos de Ficcdo, Educacdo Midiatica e
Digital e Midias Digitais e Redes Sociais, Cidadania Digital e Fake News, Géneros Literdrios e Cultura

Digital, Gramatica e Norma Culta.

Para o 82 ano, foram pensados os eixos: Géneros Textuais Diversificados, Variedades

Linguisticas, Linguagem Publicitaria, Argumentacdo e Persuasdo, Resenha Critica, Narrativas
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Fantasticas, Analise e Producdo de Cronicas, Exploracdo de Contos de Ficcdo Cientifica, Histérias em

Quadrinhos (HQs).

J4 no 92 ano, os alunos serdo levados a reconhecer e diferenciar os principais géneros
literarios, obras e autores, além de compreender as ferramentas para analises criticas e engajadas.
Tais eixos sdao: Géneros Literarios e suas Caracteristicas, Intertextualidade, Analises de Recursos
Estilisticos, Literatura Brasileira e Portuguesa, Leitura Comparada, Compreensdo e Producdo de

Textos de Ficgdo, A Linguagem Poética, A Cronica com Expressao Literaria, Leitura e Andlise Literaria.
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COMPETENCIAS

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de significacdo e

integradora da organiza¢dao do mundo e da prépria identidade.

Identificar e justificar parédias em diferentes midias. Criar e interpretar textos com elementos

intertextuais humoristicos.

Identificar informagdes explicitas em textos orais, como lendas e contos folcléricos.

Utilizar recursos linguisticos e estilisticos na producdo de textos poéticos.

Apresentar informagdes sobre mitos escolhidos, utilizando a linguagem oral de forma clara e

organizada.

Produzir narrativas inspiradas na literatura infantojuvenil, utilizando a linguagem escrita de

forma criativa.

Compreender textos que abordem artistas, movimentos artisticos e obras de arte.

Desenvolver habilidades de expressdao oral em situagdes simuladas de jornalismo, como

entrevistas ficticias.

Compreender a estrutura e os elementos de textos multimodais. Analisar a relagao entre texto
verbal e elementos visuais. Interpretar mensagens transmitidas por meio de diferentes modos

de linguagem.
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10. Compreender a estrutura de textos literarios de ficgdo. Criar narrativas ficcionais coesas e

coerentes. Analisar elementos narrativos, como personagens e enredo.

11. Desenvolver pensamento critico em relacdo as informacbes mididticas. Identificar fontes

confidveis de informacdo. Compreender os impactos da midia digital na sociedade

12. Produzir textos considerando as caracteristicas das midias digitais. Compreender o papel das
redes sociais na construcdo de mensagens. Utilizar recursos multimodais para enriquecer a

producgado textual online.

13. Desenvolver habilidades de avaliacdo critica de informacdes online. Identificar e combater a
propagacao de fake news. Promover a cidadania digital e a responsabilidade na disseminagao de

informacdes.

14. Utilizar recursos tecnoldgicos para explorar, analisar e criar textos literarios. Participar de

comunidades online para discussao e compartilhamento de experiéncias literarias.

15. Aplicar corretamente as regras da norma culta da lingua. Reconhecer e corrigir erros

gramaticais em textos. Relacionar conceitos gramaticais a produgao textual.

16. Identificar e utilizar as variedades linguisticas presentes na lingua portuguesa. Compreender a
importancia das variagoes linguisticas em diferentes contextos. Adaptar a linguagem de acordo

com a situagao comunicativa.

17. Desenvolver argumentos consistentes e coerentes. Reconhecer estratégias persuasivas em

textos. Produzir textos que busquem convencer e influenciar o leitor.
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18. Diferenciar resenha descritiva e resenha critica. Reconhecer argumentos e pontos de vista para

a realizacdo de uma andlise critica. Elaborar uma analise critica embasada.

19. Criar mundos imaginarios consistentes e cativantes. Utilizar elementos fantasticos de maneira

original. Manter coeréncia interna na narrativa fantastica.

20. Analisar cronicas reconhecendo elementos como humor, subjetividade e cotidiano. Produzir
cronicas explorando tematicas pessoais e do cotidiano. Desenvolver a capacidade de reflexdo

critica na escrita.

21. Compreender a linguagem das HQs (histéria em quadrinhos), incluindo baldes de fala e
sequéncia narrativa. Criar histdrias visuais e textuais integradas. Desenvolver habilidades de

sintese e expressao em formatos multimodais.

22. Reconhecer obras e autores representativos da literatura brasileira e portuguesa. Compreender

a evolucgdo dos estilos literarios ao longo do tempo e seus contextos socioculturais.

23. Compreender o género crbnica, analisar as cronicas, estimular a escrita criativa e a

argumentacgao.
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62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: COMUNICAGAO E LINGUAGEM

PARTE DIVERSIFICADA

« OBJETOS DE
EIXOS TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

(EFO6CLO1AN) Desen

volver narrativas
imaginarias,  como
contos tradicionais,

de suspense,
Explorar a mistério, terror,
capacidade comédia, enigmas,
criativa dos cronicas, histdrias em
alunos, quadrinhos, entre
Mundo desenvolvendo a c?utr?s. formas
literarias. Essas

Imaginario e oralidade e a .
a . . narrativas podem
Fantastico na escrita por meio | anvolver cenarios e
Literatura da produgao e personagens reais ou
compreensdo de | que pertencem ao
narrativas dominio da fantasia.
fantasticas. E importante
considerar e aplicar
os elementos
especificos da

estrutura  narrativa
associados ao estilo
escolhido.

Iniciar com a leitura de contos de
fadas, mitos e lendas, incentivando a
compreensdo das caracteristicas do
género. Fazer andlises em grupo para
identificar elementos fantasiosos.
Promover atividades de escrita em
que os alunos criem suas proprias
narrativas fantasticas. Estimular a
expressdo oral por meio de
apresentaces das histérias
elaboradas.

Considerando o
desenvolvimento

e compreensao
das atividades

Organizar sessdes de contacdo de | relacionadas ao
historias, onde o0s estudantes | tema.

compartilham suas narrativas
fantasticas. Incentivar a expressdo
oral, a entonagdo e o envolvimento
com a audiéncia.

(EFO6CLO2AN) Ler de

maneira

Estimular a independente,

expressdoorale | . mnreendendo  a

escrita por meio selegéo de

do relato de abordagens e

experiencias estratégias de leitura

pessoais e da

Mem@rias apropriadas para
Pessoais e construgdo de diversos propdsitos,
Biografias biografias, considerando as
promovendo a caracteristicas de

compreensdo da cada género.

importancia da | \anifestar opinides

memoria acerca do texto lido e
individual e estabelecer escolhas
coletiva.

por géneros, temas e
autores.

Iniciar com a reescrita de
autobiografias simplificadas.

Realizar atividades em que os alunos
entrevistam colegas para construir
biografias ficticias. Estimular a
expressdo oral ao apresentar essas
biografias para a turma.

Através das
Promover sessBes em que 0s alunos | ;. ofac realizadas,
compartilham oralmente memdrias incluindo a
marcantes, praticando a expressdo participacio e o
oral de experiéncias pessoais. interesse.
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Parddia e

Reconhecer
elementos de
parddias em

diferentes midias.

(EFO6CLO3AN) Analis
ar e fundamentar,

em textos
multimodais  como
tirinhas, charges,

memes, gifs, etc.,, o
impacto do humor,
da ironia ef/ou da

Identificar e justificar parddias em
textos multissemidticos.

Promover a elaboragdo de parddias e
oportunizar momentos de partilha
e/ou  exposicdes do  material
produzido pelos estudantes.

De maneira
processual,

ponderando a
participagdo e o

critica através da
Intertextualidade Compreender a utilizacio ambigua de esforco na
intertextualidade | palavras, expressdes execug¢ao das
COMO recurso ou imagens, além do varias atividades
humoristico. emprego de clichés, propostas.
recursos
iconograficos,
pontuagao, entre
outros elementos.
(EFO6CLO4AN) Realiza | Iniciar com a leitura de contos e
ra leitura de maneira | lendas folcléricas. Em  seguida,
independente € | promova pesquisas em grupo sobre
compreender — | diferentes manifestac¢des folcldricas.
escolhendol métodos Estimular os alunos a escreverem
e' estrateglas. de suas proprias narrativas folcléricas,
Explorar as leitura apropr@dos incorporando elementos da cultura | Avaliar 0s
expressdes orais | Para distintos popular. estudantes  com
e escritas da prop-05|tos © . . ] base na execugdo
cultura popular Consldﬁra:jd?j daS Organizar apresentagoe-s orais, onde das tarefas
Cultura Popular e brasileira, gz;:;g:z fzrrisatosoj 0s ?'U”OS compartllhalm SU3s | | rapostas,
Folclore Brasileiro envolvendo pesquisas e narrativas folcloricas. levando em conta
obras como
contos, lendas, romances o] esforco e
musicas e infantojuvenis, progresso
festividades contos populares, durante sua
folcléricas. contos de terror, realizac3o.
lendas brasileiras,
indigenas e africanas,
narrativas de

aventuras, narrativas
de enigma, mitos e
cronicas.

141




Poesia e
Sensibilidade
Literaria

Mitologia e
Historias
Mitolégicas

(EFO6CLO4AN) Realiza
r a leitura de maneira
independente e
compreender -
escolhendo métodos
e estratégias de
leitura  apropriados
para distintos
propdsitos e
considerando as
particularidades dos
géneros e formatos —
obras como
romances
infantojuvenis,
contos populares,
contos de terror,
lendas brasileiras,
indigenas e africanas,
narrativas de
aventuras, narrativas
de enigma, mitos e
cronicas.

Introduzir os alunos a leitura de
poemas de diferentes estilos e
autores.

Incentivar a criagdo de poemas

individuais e coletivos, explorando
diferentes formas poéticas.

Organizar recitais de poesia na sala
de aula, onde 0s alunos
compartilham suas produgdes.

Considerando

[0}

desenvolvimento
e compreensao

das
relacionadas
tema.

atividades

ao

(EFO6CLO4AN) Realiza
r a leitura de maneira
independente e
compreender -
escolhendo métodos
e estratégias de
leitura  apropriados
para distintos
propésitos e
considerando as
particularidades dos
géneros e formatos —
obras como
romances
infantojuvenis,
contos populares,
contos de terror,
lendas brasileiras,
indigenas e africanas,
narrativas de
aventuras, narrativas
de enigma, mitos e
cronicas.

Iniciar com a leitura e andlise de
mitos de diferentes culturas.
Desenvolver atividades de escrita
que envolvam a producdo de
narrativas inspiradas em mitos.
Promover apresentac¢des orais onde
os alunos compartilham informacgdes
sobre mitos escolhidos por eles.

Através

das

tarefas realizadas,

incluindo

a

participacdo e o

interesse.

Literatura Infanto
juvenil e
Contacdo de
Historias

Desenvolver a
oralidade e
escrita por meio
da literatura
infantojuvenil,
incentivando a
leitura e a
contagdo de
histérias.

(EFO6CLO4AN) Realiza
r a leitura de maneira
independente e
compreender -
escolhendo métodos
e estratégias de
leitura  apropriados
para distintos
propésitos e
considerando as
particularidades dos
géneros e formatos —

N

Introduzir os alunos a
obras literarias para
adolescentes.

leitura de
criangas e

escrita de textos
personagens ou

Estimular a
inspirados em
situagOes de livros.

Promover sessdes de contacdo de
histdrias, onde 0s alunos
compartilham suas producGes com
colegas mais novos ou em eventos
escolares.

De maneira

processual,
ponderando

a

participagdo e o

esforco

execugao
vdrias
propostas.

na
das

atividades
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obras
romances
infantojuvenis,
contos populares,
contos de terror,
lendas brasileiras,
indigenas e africanas,
narrativas de
aventuras, narrativas
de enigma, mitos e
cronicas.

como

Arte e Expressao
Artistica

Estimular a
linguagem oral e
escrita por meio
da apreciagdo e

producdo de
textos
relacionados a
arte e expressées
artisticas.

(EFO6CLO5SAN) Exami
nar, no ambito dos
textos literarios e na
relagdo destes com

outras expressoes
artisticas, como
cinema, teatro,

musica, artes visuais
e midia, as alusbes
evidentes ou
subentendidas a
outros textos, no que
diz respeito a temas,

personagens e
elementos literarios
e semioticos.

Explorar textos que abordem artistas
e movimentos artisticos.

Pedir aos educandos que escrevam
textos descritivos e interpretativos
sobre obras de arte.

Organizar apresentacgdes de
trabalhos sobre artistas,
incentivando a pesquisa e a
expressdo oral.

Avaliar 0s
estudantes com
base na execugdo
das tarefas
propostas,
levando em conta
o esforgo e
progresso
durante
realizagao.

sua

Jornalismo e
Cidadania

Desenvolver
habilidades de
leitura critica,

escrita jornalistica

e a consciéncia

cidada por meio
da andlise de

noticias e
produgdo de
textos

informativos.

(EFO6CLO6AN) Investi
gar o espaco
destinado ao leitor
em jornais, revistas,

publicagdes
impressas e online,
incluindo sites de
noticias, para
enfatizar noticias,
fotorreportagens,
entrevistas, charges,
tépicos, temas e

debates relevantes.

Explorar noticias atuais, incentivando
a leitura critica e discussbes em sala
de aula.

Realizar simulagbes de entrevistas,
conferéncias de imprensa e debates
jornalisticos.

Considerando o
desenvolvimento
e compreensao
das atividades
relacionadas ao
tema.
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72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: COMUNICAGAO E LINGUAGEM

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Leitura e
Interpretacdo
Textual
Multimodal

Desenvolver a
capacidade de
compreensao de
textos
multimodais,
como imagens,
graficos e videos.

(EF69LPO5) Inferir e
justificar, em textos
multissemidticos —
tirinhas, charges,
memes, gifs etc. —, o
efeito de humor, ironia
e/ou critica pelo uso
ambiguo de palavras,
expressdes ou imagens
ambiguas, de clichés, de
recursos iconograficos,
de pontuacdo etc.

Iniciar com a exploragdo de
diferentes tipos de textos
multimodais, como infograficos e

videos. Realize atividades que
envolvam a andlise desses
recursos, identificando
elementos visuais e verbais.

Promover discussdes em grupo
sobre a eficacia desses recursos
na comunicagao.

Considerando o
desenvolvimento
e compreensao
das atividades
relacionadas ao
tema.

Géneros Textuais
e Suportes de
Comunicagao

Reconhecer e
produzir
diferentes
géneros textuais
e compreender os
suportes de

(EFO7CLO1AN) Examinar,
com base no contexto de
criacdo, a estrutura das

cartas abertas, abaixo-
assinados e peticOes
online. Isso inclui a
identificagdo dos

signatarios, a clareza da
reivindicacdo, que pode
ou nao ser
acompanhada por uma

Introduzir  diversos  géneros
textuais por meio de exemplos
praticos.  Realizar  atividades

praticas de producdo textual,
explorando diferentes suportes
de comunica¢do. Incentivar a
pesquisa e a analise critica de
textos em diferentes midias.

Através das
tarefas realizadas,
incluindo a

participagdo e o
interesse.

Comunicagdo e
Midias Digitais

comunicagao. breve  exposicdo da
questdo e/ou
justificativas destinadas
a fundamentar a
demanda.
(EFO7CLO2AN) Elaborar | Incentivar a produgcdo de textos
estratégias para a | para blogs, redes sociais,
criagdo de resenhas, | podcasts ou videos curtos.
vlogs, videos e podcasts | gxplique a importancia  de

Desenvolver a
habilidade de
comunicagao
digital,
explorando a
linguagem oral e
escrita em
ambientes
virtuais.

diversos, assim como
textos e videos que
abordem a apresentagdo
e apreciagao de
elementos

caracteristicos das
culturas juvenis (tais
como fanzines, fanclipes,
e-zines, gameplay,

detonado, entre outros).
Essa planificacio deve
considerar as condigcGes
de produgdo do texto,
incluindo o propdsito, o
publico-alvo, os meios

adaptar a linguagem ao meio
digital.

Realizar atividades em que os
alunos analisem criticamente
conteldos online, identificando
estratégias de comunicacdo e

avaliando a veracidade das
informacdes.
Proporcionar feedback

construtivo sobre as produgdes
digitais dos alunos, estimulando a
melhoria constante.

De maneira
processual,

ponderando a
participagdo e o

esforco na
execucdo das
vdrias

atividades
propostas.
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de circulagdo e a midia
envolvida.

Compreensdo e
Produgdo de
Textos de Ficgdo

Desenvolver a
habilidade de
compreensao e
producdo de
textos literarios.

(EF67LP28) Ler, de forma

autbnoma, e
compreender -
selecionando

procedimentos e

estratégias de leitura
adequados a diferentes
objetivos e levando em
conta caracteristicas dos
géneros e suportes -,
romances infantojuvenis,
contos populares, contos
de terror, lendas
brasileiras, indigenas e
africanas, narrativas de
aventuras, narrativas de
enigma, mitos, croénicas,
autobiografias, historias
em quadrinhos, mangas,
poemas de forma livre e
fixa (como sonetos e
cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre
outros, expressando
avaliagdo sobre o texto
lido e estabelecendo
preferéncias por
géneros, temas, autores.

Utilizar a leitura de contos e
obras literdrias como ponto de
partida. Realize atividades que
explorem elementos da narrativa,
como personagens e enredo.
Incentivar a escrita criativa por
meio da producdo de narrativas
ficcionais.

Avaliar 0s
estudantes com
base na
execucdo das
tarefas
propostas,
levando em
conta o esfor¢o
e progresso
durante sua
realizagao.

Educagdo
Midiatica e Digital

Desenvolver a
consciéncia critica
em relagdo ao uso

da midia e das

tecnologias
digitais.

(EFO7LPO1) Distinguir
diferentes propostas
editoriais -
sensacionalismo,
jornalismo investigativo
etc. -, de forma a
identificar os recursos
utilizados para
impactar/chocar o leitor
que podem
comprometer uma
anadlise critica da noticia
e do fato noticiado.

Iniciar com discussGes sobre o
papel da midia na sociedade.
Realizar atividades praticas, como
andlise de noticias online e
criacgdo de campanhas de
conscientizagcdo. Incentivar a
pesquisa sobre fontes confidveis
e estratégias para identificar fake
news.

Considerando o
desenvolviment

o e
compreensao
das atividades

relacionadas ao
tema.

Midias Digitais e
Redes Sociais

Desenvolver
habilidades de
producgdo textual
para ambientes
digitais.

(EF89LP0O7) Analisar, em
noticias, reportagens e
pecas publicitarias em
varias midias, os efeitos
de sentido devidos ao

tratamento e a
composicao dos
elementos nas imagens
em movimento, a
performance, a

montagem feita (ritmo,
duragdo e sincronizagdo
entre as linguagens -
complementaridades,

Explorar diferentes plataformas
online. Os alunos podem criar e
manter um blog ao longo do ano,

compartilhando textos e
recebendo feedback da
comunidade virtual. Incluir

reflexdes sobre a influéncia das
midias sociais na comunicagao.

Através das
tarefas
realizadas,
incluindo a
participagdo e o
interesse.
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interferéncias etc.) e ao

ritmo, melodia,
instrumentos e
sampleamentos das
musicas e efeitos

sonoros.

Desenvolver
competéncias

(EF89LP03) Analisar

textos de opinido
(artigos de opinido,
editoriais, cartas de
leitores,

comentarios, posts de bl

Realizar atividades praticas de
verificacdo de fontes online. Os
alunos podem analisar noticias,
identificar possiveis fake news e
criar guias de boas praticas para o
uso responsavel da internet.

De maneira
processual,
ponderando a

) o . oge de redes sociais articipacdo e o
Cidadania Digital para avaliagdo ’ P pag
Fake N ica d charges, esforco na
e Fake News critica de ; -
) B memes, gifs etc.) € execucdo  das
informacdes posicionar-se de forma varias
ine. critica e fundamentada .
online . . ’ atividades
ética e respeitosa frente ronostas
a fatos e opinies prop ’
relacionados a esses
textos.
(EF89LP02) Analisar Uso de recursos digitais para
Uso de recursos d|fergntes pra'tlcas explorar textos literarios | Avaliar 0s
tecnolégicos para | (curtir, compartilhar, | interativos,  participacio  em estudantes com
aanélise e comentar, curar etc.) e | foruns online de  discussdo, | pase na
~ textos pertencentes a I P -
producio diferenteps sneros da criacdio de blogs literdrios, e execucio  das
literaria, g o experimentacdo com ferramentas | tarefas
Géneros literarios cultura digital e o
explorando novas . > de criagdo digital para produgdo propostas
e cultura digital (meme, gif, comentario, de textos ’
formas de charge digital etc.) : levando em
expressao e envolvidos no trato com conta o esforgo
interagdo com a informacdo e opinido, e progresso
textos literarios | de forma a possibilitar durante sua
digitais uma presenca mais realizacdo.
critica e ética nas redes.
(EFO6LP11) Utilizar, ao | Integrar a teoria gramatical com
produ2|.r texto, | atividades praticas online. Utilizar | considerando o
Reforgar o c.onh,ec!mentos jogos  educativos,  revisdes | gesenvolviment
dominio da linguisticos € | interativas e corregdes | 4 e
Gramética e norma culta da \g/zgr;:maIS:concotrZ?npcci): colaborativas atraves de compreensdo
q ¢ plataformas digitais. Promover i
Norma Culta linguaeo nominal e verbal, regras vidad . das . atividades
atividades que relacionem a | (g|acionadas ao

conhecimento
gramatical.

ortograficas,
etc.

pontuacdo

N

gramatica a produgdo de textos
com o auxilio de sites e portais
educativos.

tema.
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82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: COMUNICAGAO E LINGUAGEM

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Géneros Textuais
Diversificados

Desenvolver
habilidades de
produgdo textual
em diferentes
géneros.

(EFO8CLO1AN) Ler de
maneira independente e
compreender,

escolhendo métodos e

estratégias de leitura
apropriados para
diversos propdsitos e
considerando as

caracteristicas

especificas de diferentes
géneros e formatos, tais
como romances, contos

contemporaneos,
minicontos, fabulas
modernas, romances

juvenis, biografias.

Iniciar com uma exploragdo
tedrica sobre caracteristicas de
diversos géneros. Em seguida,
pedir aos alunos para escolherem
e produzirem textos em
diferentes estilos, com feedbacks
individuais e coletivos.

Considerando o
desenvolviment

o e
compreensao
das atividades

relacionadas ao
tema.

(EF69LP55) Reconhecer
as variedades da lingua

Promover discussGes sobre a

diversidade linguistica no Brasil. | Através das
Reconhecer e falada, o conceito de | Realizar atividades préticas, como | tarefas
Variedades utilizar diferentes | "OrMa-padrdo e o de | entrevistas com pessoas ficticias | realizadas
reconceito linguistico. ; i ; ’
Linguisticas variedades P § de diferentes regides, seguidas | jncluindo a
linguisticas. por analise e comparagdo das | participacio e o
variedades linguisticas presentes | jnteresse.
nos relatos.
(EF89LP11) Produzir, Analisar os textos publicitdrios.
revisar e editar pecas e . . .
S Discutir sobre o poder persuasivo
campanhas publicitarias, i -
envolvendo o Uso da linguagem na publicidade.
dentificar articulado € | Realizar atividades praticas de
complementar de | criacso de textos publicitérios.
elementos diferentes pecas
linguisticos em | publicitarias: Prouzir  textos  publicitarios
pecas cartaz, banner, indoor, | diversos, baseados em temas de | De maneira
publicitarias. folheto, panfleto, | relevancia para o Municipio de | processual,
Compreender o anuncio de | Anguera. ponc-ie?ran(ilo a
T o d jornal/revista, para participacdo e o
inguagem uso persuasivoda | oo net spot, esforco s
Publicitaria linguagem na propaganda de radio, TV, execugio  das
publicidade. a partir da escolha da Varias
Desenvolver ques.tac?f/_prtz.blema/caus atividades
ili a significativa para a
habilidades de g P propostas.
escrita escola e/ou a
s comunidade escolar, da
publicitaria. _— i
definicdo do publico-
alvo, das pecas que

serdo produzidas, das
estratégias de persuasdo
e convencimento que
serdo utilizadas.
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Argumentagao e
Persuasao

Aprimorar a
capacidade de
argumentagdo e
persuasao.

(EF69LPO4) Identificar e
analisar os efeitos de
sentido que fortalecem a

persuasdo nos textos
publicitarios,
relacionando as

estratégias de persuasdo
e apelo ao consumo com
os recursos linguistico-

discursivos utilizados,
como imagens, tempo
verbal, jogos de
palavras, figuras de
linguagem etc.,, com
vistas a fomentar
praticas de consumo

conscientes.

Organizar debates sobre temas
relevantes. Os estudantes podem
preparar argumentos, refutar
posicdes opostas e defender suas
ideias. Posteriormente, pedir que
produzam textos persuasivos
sobre questdes do cotidiano.

Avaliar os
estudantes com
base na execugdo
das tarefas
propostas,
levando em conta
o esforco e
progresso
durante
realizagao.

Sua

Resenha Critica

Diferenciagao
entre resenha
descritiva e
resenha critica.
Identificacdo de
argumentos e
opinides no
processo de
resenhar
criticamente.
Desenvolvimento
de uma analise
critica
fundamentada.

(EF89LP26) Produzir

resenhas, a partir das
notas e/ou esquemas
feitos, com o manejo
adequado das vozes
envolvidas (do
resenhador, do autor da
obra e, se for o caso,
também dos autores
citados na obra
resenhada), por meio do
uso de parafrases,
marcas do  discurso
reportado e citagdes.

Distinguir resenha descritiva e
resenha critica, por meio de
atividades  praticas com a
exposicdo de resenhas impressas.

Gerar aprofundamento da analise
critica apresentada por meio da
compreensdo de obras (filmes/
séries/ documentdrios / musicas).
Promover a construgdo de
elementos de coesdo e coeréncia
para uma maior consisténcia dos
argumentos na resenha.

Considerando o
desenvolvimento
e compreensao
das atividades
relacionadas ao
tema.

Narrativas
Fantasticas

Desenvolvimento
de elementos
tipicos de
narrativas
fantasticas.
Construgdo de

(EF89LP35) Criar contos
ou crénicas (em especial,
liricas), crénicas visuais,
minicontos, narrativas
de aventura e de ficgdo
cientifica, dentre outros,
com tematicas proéprias
ao género, usando os
conhecimentos sobre os
constituintes estruturais

Promover a leitura de fragmentos
e apresentagdo de obras
consagradas da literatura como
Senhor dos Anéis, tendo o intuito
de expor o estudante ao contato
com narrativas fantasticas e
criagdo de mundos. Incentivas a
criacdo de histoérias fantasticas e

Através das
tarefas realizadas,
incluindo a

participacdo e o
interesse.

mundos e recursos expressivos | Promover a elaboragdo de um
imaginarios. tipicos dos géneros livro para cada turma. Neste livro,
narrativos pretendidos, | 35 producGes dos educandos
e, no caso de producdo serdo expostas e eternizadas.
em grupo, ferramentas
de escrita colaborativa.
Explorar as (EFO8CLO2AN) Iniciar o conceito de cronica por | De maneira
caracteristicas da | Desenvolver narrativas | meio de leituras de textos | processual,
Andlise e cronica e fictl'clia's, con'wol Fontos consaglrédos. Em' 'aula, analisar pont?lgrantilo a
Producio de de§gnvolver folcldricos, hlstor!as, t':ie estrateglas utilizadas por | participagdo e o
Cronicas habilidades na suspense, mistério, | cronistas renomados. Os | esforco na
produgdo desse terror, comédia, | estudantes, entdo, produzem | execug¢do das
género. enigmas, cronicas, | suas proprias cronicas, | varias atividades
histérias em quadrinhos, | compartilhando e discutindo em | propostas.
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entre outros, que | grupo.
empreguem
ambientacdes e
personagens tanto
realistas quanto
fantasiosos. Atentar para
os elementos especificos
da estrutura narrativa
relacionados ao género
desejado, como trama,
personagens, tempo,
espaco e narrador.
(EFO8CLO2AN) Iniciar o género da ficgdo
Desenvolver narrativas | cientifica por meio de leituras e
ficticias, como contos | discussdes. Os estudantes sdo
folcloricos, histdrias de | incentivados a criar narrativas
suspense, mistério, | originais, explorando elementos
terror, comédia, | futuristas e tecnoldgicos. Eles | ayaliar 0s
enigmas, cronicas, | podem compartilhar suas | estudantes com
Estimular a histérias em quadrinhos, | histérias em formato de texto. base na execucio
loracio d imaginagdo por | entre  outros,  que das tarefas
CExp or:gas ¢ | meio da produgo | empreguem propostas,
oné?snt(;‘ic:gao de textos de ambientacdes e levando em conta
ficgdo cientifica. | Peérsonagens tanto o esforco e
realistas quanto progresso
fantasiosos. Atentar para durante sua
os elementos especificos realizacdo.
da estrutura narrativa
relacionados ao género
desejado, como trama,
personagens, tempo,
espaco e narrador.
(EFO8CLO2AN) Analisar diferentes elementos das
Desenvolver narrativas | HQs (histérias em quadrinhos),
ficticias, como contos | como enquadramento, baldes de
folcloricos, histérias de | fala e sequéncia narrativa. Os
suspense, mistério, | estudantes criam suas proéprias
terror, comédia, | historias em quadrinhos,
e.nig’m.as, cré.nicas, combinando texto.e imagem para Considerando o
Cpmpreender a hISttOI‘IaS emtquadrmhos, contar uma narrativa coesa. desenvolvimento
. . linguagem da§ entre OUros, aue e compreensao
Historia em HQs e produzir | €mpreguem .
Quadrinhos (HQs) | narrativas visuais | @mbientacdes € das . atividades
e textuais. personagens tanto relacionadas ao
realistas quanto tema.

fantasiosos. Atentar para
os elementos especificos
da estrutura narrativa
relacionados ao género
desejado, como trama,
personagens, tempo,
espaco e narrador.
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92 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: COMUNICAGAO E LINGUAGEM

PARTE DIVERSIFICADA

OBJETOS DE

AVALIACAO

EIXOS TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO9CLO1AN) Ler de | Realizar a leitura de textos
maneira independente, | representativos de cada género
compreendendo a | (romance, poesia, conto, drama).

selecdo de abordagens e

Fazer discussGes em grupo para

Considerando o

estratégias de leitura identifi ‘o
Reconhecer e apropriadas para identiticar caracteristicas | gesenvolvimento
Géneros diferenciar os diversos propositos especificas de cada género. e compreensdo
7
Literarios e suas | principais géneros | gnsiderando as | Fazer a produgdo de textos nos das atividades
Caracteristicas literarios. caracteristicas de cada | diferentes géneros. relacionadas ao
género. Manifestar tema.
opinides acerca do texto
lido e estabelecer
escolhas por géneros,
temas e autores.
(EF89LP32) Analisar os | Fazer a leitura de obras que
efeitos de sentido | fazem referéncias a outras obras
decorrentes do uso de | literarias.
mecanismos de . . .
. . Analisar como a intertextualidade
intertextualidade . N
.. " enriguece o significado das
(referéncias, alusdes, .
narrativas.
retomadas) entre os
textos literarios, entre | Produzir textos que incorporam
esses textos literdrios e | elementos de outras obras.
; P Através das
Reconhecer outras manifestacdes tarefas realizadac
Intertextualidade intertextualidade | artisticas (cinema, incluindo a,
em obras teatro, artes visuais e icioacio e o
literarias. mididticas, musica), participag
quanto  aos  temas, interesse.
personagens, estilos,
autores etc., e entre o
texto original e parddias,
parafrases,
pastiches, trailer honest
o, videos-
minuto, vidding, dentre
outros.
. Promover o estudo de figuras de ;
(EF89LP37) Analisar o5 | & ¢ De maneira
Identificar e efeitos de sentido do uso | | 8uagem, - como metarora, | processual,

- compreender ) . metonimia e personificagdo. onderando a
Anilise de P de figuras de linguagem ponderand
Recursos recursos como ironia, eufemismo, | Fazer a leitura de textos | Participagao e o
Estilisticos estilisticos antitese, aliteragio, | destacando o uso de recursos | esfor¢o na

presentes em assonancia, dentre | estilisticos. €xecucao das
textos literarios. | o,tras. Produzir  textos  explorando varias atividades
diferentes figuras de linguagem propostas.
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(EF69LP49) Mostrar-se

interessado e envolvido
pela leitura de livros de
literatura e por outras
produgdes culturais do

Promover o estudo de obras
cldssicas e contemporaneas,
andlise comparativa de estilos
literarios brasileiros e
portugueses. Realizar pesquisas

Estudo de obras e | €@mpo e receptivo a | individuais e apresentacdes sobre | avaliar 0s
autores clissicos | téxtos que rompam com | autores e movimentos literarios. estudantes com
e seu universo de base na execucdo
Literatura contemporaneos | exupectativas, . q;fe das tarefas
Brasileira da Iit?r?tura represer;te[n um aesatio propostas,
Portugesa brasileira e e€m Trelacao as  suas levando em conta
portuguesa, possibilidades atuais e o esforco e
destacando a suas experiéncias progresso
diversidade anteriores de leitura, durante sua
cultural. apoiando-se nas marcas realizagdo.
linguisticas, em seu
conhecimento sobre os
géneros e a temadtica e
nas orientagdes dadas
pelo professor.
(EFO9CLO2AN) Ler de | Discutir sobre interpretagdes
maneira independente, | pessoais e diferentes abordagens
compreendendo a | criticas.
selecdo de abordagens e Analisar comparativamente ;
estratégias  de leitura diiferentes versGes de uma Con5|derar.1do °
Comparar apropriadas para desenvolvimento
Leitura . diferentNes diversos propositos, mesma obra. e comp.re.enséo
Comparada interpretacdes de | ¢onsiderando as | Prouzir resenhas criticas. das ' atividades
uma mesma obra | 5racteristicas de cada relacionadas ao
literaria. género. Manifestar tema.

opinides acerca do texto
lido e estabelecer
escolhas por géneros,
temas e autores.

Compreensdo e
Produgdo de
Textos de Ficgao

Desenvolver a
habilidade de
compreensdo e
producdo de
textos literarios.

(EF6OLP53) Ler em voz
alta textos literdrios
diversos — como contos
de amor, de humor, de

suspense, de terror;
cronicas liricas,
humoristicas, criticas;

bem como leituras orais
capituladas

(compartilhadas ou ndo
com o professor) de
livros de maior extensao,
como romances,
narrativas de enigma,
narrativas de aventura,
literatura infantojuvenil,
- contar/recontar
histdrias tanto da
tradicdo oral (causos,
contos de esperteza,
contos de animais,

Utilizar a leitura de contos e
obras literdrias como ponto de
partida. Realizar atividades que
explorem elementos da narrativa,
como personagens e enredo.
Incentivar a escrita criativa por
meio da producdo de narrativas
ficcionais.

Através das
tarefas realizadas,
incluindo a

participacdo e o
interesse.
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contos de amor, contos

de encantamento,
piadas, dentre outros)
quanto da tradicdo
literaria escrita,
expressando a
compreensao e

interpretagcdo do texto
por meio de uma leitura
ou fala expressiva e
fluente, que respeite o
ritmo, as pausas, as
hesitagbes, a entonagao
indicados tanto pela
pontuagdo quanto por
outros recursos grafico-
editoriais.

Compreender as
caracteristicas e

(EF89LPO5) Analisar o
efeito de sentido
produzido pelo uso, em
textos, de recurso a

Analisar poemas que exploram
diferentes recursos poéticos. Os
estudantes criam seus proprios

poemas, experimentando com

De maneira
processual,
ponderando a

A Linguagem N A participagdo e o
Poti fungdes da formas de apropriagao | diferentes formas de linguagem esforco na
oetica linguagem textual (paréafrases, poética ¢
- citagdes, discurso direto, execucdo das
poética. O o L. L
indireto ou indireto varias atividades
livre). propostas
(EF89LP35) Criar contos | Fazer a leitura de cronicas
ou crbnicas (em especial, | contemporaneas, seguida de
liricas), crénicas visuais, | discussdes sobre o estilo e a .
narrativas Avaliar os

A Crbnica como

Compreender as
caracteristicas da

minicontos,
de aventura e de ficcdo
cientifica, dentre outros,
com temadticas proéprias
usando os

fungdo desse género literdrio. Os
educandos devem ser
incentivados a produzir suas
proprias cronicas.

estudantes com
base na execugao
das tarefas

: - o ao género, propostas,
Xpressao cronica e sua conhecimentos sobre os levando em conta
Literdria fungdo na itui i

'C constituintes estrutu.rals o esforco e
sociedade. € recursos expressivos progresso
tipicos dos  géneros
: . durante sua
narrativos pretendidos, N
~ realizagdo.
e, no caso de producgao
em grupo, ferramentas
de escrita colaborativa.
(EF69LP45) Posicionar-se | Os estudantes podem ler um livro
criticamente em relagdo | selecionado, discutir em grupo e
a textos pertencentesa | criar resenhas criticas. Incentivar
generos como quarta- | 3 exploragdo de elementos como Considerando o
Capa, programa (d'EN personagens, enredo e estilo. q i
teatro, danga, exposic3o esenvolvimento
Estimular a e compreensdo

Leitura e Analise
Literaria

analise critica de
textos literdrios.

etc.), sinopse, resenha
critica, comentario
em blog/vlog cultural
etc., para selecionar
obras literarias e outras
manifestagdes artisticas
(cinema, teatro,
exposi¢des, espetaculos,
CD's, DVD's etc.),

das atividades
relacionadas ao
tema.
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diferenciando as
sequéncias descritivas e
avaliativas e
reconhecendo-os como
géneros que apoiam a
escolha do livro ou
produgdo cultural e
consultando-os no
momento de fazer
escolhas, quando for o
caso.
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IATICOS

A matematica é fascinante e poderosa, desempenhando um papel fundamental em nossa
compreensdo do mundo e na resolucdo de problemas, indispensaveis em todas as areas da vida. E
no curriculo do Componente de Laboratdrio de Jogos e Desafios Matematicos ndo é diferente, ele é
projetado para proporcionar aos estudantes uma base soélida nos conceitos matematicos
fundamentais, ao mesmo tempo em que os prepara para enfrentar desafios mais complexos no
futuro. Este curriculo é estruturado visando garantir o desenvolvimento integral do estudante em

suas dimensdes intelectual, fisica, emocional, social e cultural.

Cada tépico é cuidadosamente sequenciado para garantir uma progressdo natural do
conhecimento, comecando com conceitos bdsicos e progredindo para aplicacdes mais avancadas.
Segundo a BNCC para o desenvolvimento das habilidades previstas para o Ensino Fundamental —
Anos Finais, é imprescindivel levar em conta as experiéncias e os conhecimentos matematicos ja
vivenciados pelos estudantes. Sendo que cada série ird trabalhar com objetos do conhecimento mais

especificos relacionados a nimeros, dlgebra e geometria.

Além disso, o componente de Laboratério de Jogos e Desafios Matematicos permitird que os
estudantes vivenciem através da investigacao e experimentacdo aquilo que a teoria ndo é capaz de
demonstrar, enfatizando a importancia da pratica e da aplicagdo dos conceitos aprendidos em
situacdes do mundo real. Os estudantes serdo incentivados a resolver problemas do cotidiano
utilizando ferramentas matematicas, desafios e jogos, promovendo assim uma compreensdo mais

profunda e significativa dos conceitos.

Portanto, é interessante estimular os educandos a utilizarem seus préprios conhecimentos e
fornecer condi¢cOes para expandir a criatividade e a curiosidade, que serdo elementos essenciais
para desenvolvimento do raciocinio légico e critico. Vale ressaltar que a pratica deste componente
pode ocorrer de forma individual ou coletiva, e por meio de jogos, brincadeiras, desafios, uso de
tecnologias digitais ou materiais concretos que possibilitem a promoc¢do da compreensao,
interpretacdo e a utilizacdo de representacbes matematicas; ampliacdo de conceitos e

procedimentos matematicos por meio de resolucdo de problemas.

Assim, este componente tem como objetivo fomentar a consolidacdo de habilidades
matematicas que estdo em constante constru¢do. Esse conhecimento é necessario para todos os
estudantes, devido a sua grande aplicabilidade na sociedade e suas potencialidades na formagao de

cidadados criticos.
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COMPETENCIAS

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para compreender as
relacdes entre os nimeros e as operacdes basicas, aplicando-as em situacdes cotidianas e em

problemas matematicos.

Desenvolver o raciocinio logico ao realizar operagdes basicas (adi¢cdo, subtracdo, multiplicagdo e

divisdo) com numeros naturais, decimais e fraciondrios.

Criar situacbes e condi¢Bes para trabalhar situagGes-problema em multiplos contextos,

aplicando registros e linguagem matematica em tabelas, graficos e textos.

Utilizar processos e ferramentas matematicas para formular e resolver problemas, utilizando

estratégias adequadas.

Desenvolver e discutir jogos matematicos que estimulem o raciocinio légico e a validacdo de

conhecimentos matematicos

Reconhecer que a Matematica esta inserida em diferentes contextos, principalmente no

cotidiano dos estudantes.

Criar situacbes e condi¢des para elaborar hipéteses e compreender as relagdes matematicas

(aritmética e geométrica) buscando solucionar problemas cotidianos.

Desenvolver processos e ferramentas matemadticas para descrever propriedades e relagdes

entre figuras geométricas, planas e tridimensionais.
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9. Utilizar da resolugao de problemas geométricos para aplicar conceitos de medida, perimetro,
area e volume, a partir do pensamento critico e reflexivo, visando o desenvolvimento do

conhecimento matematico.

10. Desenvolver processos criativos para utilizagdo de ferramentas matematicas, visando resolver

equacgdes simples e problemas algébricos utilizando variaveis.

11. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos matematicos para identificar

padrées e regularidades em sequéncias numéricas.

12. Utilizar a investigacdo matematica para explorar a resolucdo de problemas que modelem a

compreensao da matemadtica no mundo.
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62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LABORATORIO DE JOGOS E DESAFIOS PARTE DIVERSIFICADA
MATEMATICOS
. OBJETOS DE AVALIACAO
EIXOS TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO6LJIO1AN) Utilizar

Numeros Naturais

Sistema de
numeragao:
caracteristicas,
leitura, escrita,

comparagao de
numeros naturais,
calculo das
operagdes
fundamentais
(adicdo,
subtragao,
multiplicagdo e
divisdo), numeros
primos, critérios
de divisibilidade e
resolucdo de
problemas

procedimentos matematicos
para comparar, ordenar, ler
e escrever numeros naturais

fazendo uso da reta
numeérica.
(EFO6LJ02AN) Utilizar

estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem
na resolucdo de calculos
com  numeros  naturais
envolvendo as operagdes de
adi¢do e subtragao.

(EFO6LJO3AN) Utilizar
estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem
na resolugdo de cdlculos
com numeros  naturais
envolvendo as operacgdes de
multiplicagdo e divisao.

(EFOBLJO4AN))
estratégias,
definicGes

Utilizar
conceitos e
para classificar
ndmeros naturais em
primos e compostos,
estabelecer relagdes entre
nimeros, expressas pelos
termos “é multiplo de”, “é
divisor de”, “é fator de”, e
estabelecer, por meio de
investigacOes, critérios de
divisibilidade por 2, 3, 4, 5,
6,8, 9, 10, 100 e 1000.

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo
de Problemas utilizando
diferentes estratégias: jogos,
modelagem, Etnomatemdtica,
Histéria da Matematica,
materiais manipulaveis e o
uso das novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo
(TICs).

Utilizar materiais concretos,
como blocos ou fichas e jogos
para representar e manipular

nameros.

Incentivar os alunos a criarem
seus proprios problemas e a
compartilha-los com os
colegas.

Desenvolvimento de
atividades e jogos que
envolvam as operagdes de
adicdo, subtracdo,
multiplicagdo e divisdo.

Explorar a presenca de
numeros primos na natureza,
na arte ou na histéria,
conectando os conceitos a
outras disciplinas.

(EFO6LJOSAN) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam as operagdes
fundamentais (adigdo,
subtracao, multiplicagdo,
divisdo) com nameros
naturais por meio de

estratégias variadas, e criar
situagGes que envolvam as
operagdbes inversas e suas
relagdes, usando escalas,
tabelas e graficos.

Participacao:
Considera-se a
participagdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades
praticas.

Critério: Realizar
avaliagOes
formativas ao
longo do ensino,
incorporando
perguntas
rapidas,
discussdes em
saladeaulae
feedback
imediato.

Buscar melhoria
continua:
incentivando os
alunos a
revisarem seus
erros,
compreenderem
as corregdes e
aprimorarem suas
habilidades ao
longo do tempo.
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Numeros Inteiros

Propriedades dos
numeros primos

(EFO6LJO6AN) Explorar as
relagdbes entre numeros
primos e multiplos em
contextos matematicos.

Numeros inteiros:
caracteristicas,
leitura, escrita,

comparagao,
calculo das
operagdes
fundamentais
(adicdo,
subtracdo,
multiplicacdo e

(EFO6LJO7AN) Utilizar
procedimentos matematicos
para comparar, ordenar, ler
e escrever numeros inteiros

fazendo uso da reta
numeérica.
(EFO6LJO8AN) Utilizar

estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem
na resolugdo de cdlculos
com ndmeros inteiros
envolvendo as operacgdes de
adicdo e subtracgao.

(EFO6LJO9AN) Utilizar
estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem
na resolucdo de calculos
com ndmeros inteiros
envolvendo as operagdes de

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo

de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,

Etnomatematica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo
(TICs).

presenca de
primos na
natureza, na arte ou na
histéria, conectando os
conceitos a outras
disciplinas.

Explorar a
numeros

Promover atividades em
grupo onde os alunos
possam discutir estratégias
para identificar nuUmeros
primos e multiplos.

Realizar desafios em equipe

Participagdo:
Considera-se a
participagdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades praticas.

Critérios: Realizar
avaliacOes
formativas ao longo
do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.

Buscar melhoria

Numeros
Racionais

divisdo), numeros multiplicacdo e divis3o. par.a resolver problemas ' con'tinua:
. mais complexos incentivando os
primos e (EFOBLII0AN) Resolver e | (qjacionados a  esses | alunos a revisarem
resolucdo de elaborar  problemas que | .. oo seus erros,
problemas envolvam = as  operacdes . - compreenderem as
fundamentais (adicdo, L{tl!lzar Jogos e IIatlwdades correcBes e
subtragdo, multiplicaggo, | ludicas como: "Caca '30 aprimorarem suas
divisio) com  numeros Tesour.o, Jogos de Tabul<?|r~o. habilidades ao
inteiros por meio de |nC.en,t|VandO a competigcao |Ong0 do tempo.
estratégias variadas, e criar | amigavel.
situagGes que envolvam as
operagdes inversas e suas
relagdes, usando escalas,
tabelas e graficos.
(EFO6LJ11AN) Utilizar Utilizar a perspectiva Participacio:
procedimentos matematicos | metodolégica de Resolugdo Considera-se a
Ndmeros para comparar, ordenar, ler | de Problemas utilizando | participagdo ativa
racionais: e escrever nimeros diferentes estratégias: nas atividades de
caracteristicas, racionais fazendo uso da jogos, modelagem, sala de aula,

leitura, escrita,
comparagao,
calculo das
operagdes
fundamentais
(adicdo,
subtragao,
multiplicagdo e
divisdo), e
resolugdo de
problemas

reta numérica.

(EFO6LJ12AN) Aplicar
modelos matematicos para
reconhecer que os nimeros

racionais positivos podem
ser expressos nas formas
fracionaria e decimal,
estabelecer relagdes entre
essas representacdes,
passando de uma
representagdo para outra.

(EFO6LJ13AN) Utilizar
estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem

Etnomatematica, Historia da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo
(TICs).

Utilizar materiais
manipulaveis, objetos
fisicos, modelos Vvisuais,

atividades ludicas e Jogos.

Desenvolver atividades que
envolvam os alunos em
projetos do mundo real que
requerem o uso de fragGes,

contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades praticas.
Critérios: Realizar
avaliagdes
formativas ao longo
do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.
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na resolugdo de célculos
com numeros racionais
envolvendo as operac¢des de
adicdo e subtracao.

(EFO6LJ14AN) Utilizar
estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem
na resolugdo de cdlculos
com numeros racionais
envolvendo as operagdes de
multiplicacdo e divisdo.

(EFO6LJ15AN) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam as  operagdes
fundamentais (adigdo,
subtracdo, multiplicacgdo,
divisdo) com numeros
racionais por meio de
estratégias variadas, e criar
situagcBes que envolvam as
operagdes inversas e suas
relagbes, usando escalas,
tabelas e graficos.

como receitas de cozinha,
divisdo de orgamentos, etc.

Criar histdrias ou problemas
narrativos que envolvam
fracgOes.

Desenvolvimento de
atividades para elaborar e
resolver situagdes problema
que envolva ndameros
decimais.
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72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LABORATORIO DE JOGOS E DESAFIOS

MATEMATICOS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Numeros Inteiros:

operagdes
basicas,
comparagdo e
resolucdo de

(EFO7LIO1AN) Utilizar jogos
que incentivem a analise
critica dos resultados
obtidos em cdlculos com
numeros inteiros,
promovendo uma
compreensao mais profunda
do contexto do problema.

(EFO7LJ02AN) Desenvolver
simulagbes e jogos que
apliguem  conceitos de

numeros inteiros em
situagBes cotidianas, como
deslocamentos virtuais ou

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo

de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,

Etnomatematica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo
(TICs).

Utilizar jogos interativos
para interpretar a
representacdo dos numeros

Participagao:
Considera-se a
participacdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes

simulagdes  de  saldos | inteiros na reta numérica. construtivas em
problemas . . o
bancarios, troco em discussoes e
Desafios e compras e etc. Des.envolver ' atl.V|dades engajamento nas
resolucdo de ludicas que incentivem a .. .
(EFO7LI03AN) Resolver e " 5 atividades praticas.
problemas do comparacgdo e ordenagdo de . .
elaborar problemas que | o Critérios: Realizar
mundo real M nimeros inteiros de forma o
envolvam as operagbes | . , . avaliagdes
. dinamica. .
fundamentais envolvendo o formativas ao longo
conjunto  dos  numeros | Programar  jogos  que do ensino,
inteiros  por meio  de | desafiem os alunos a incorporando
estratégias variadas. resolver problemas que | perguntas rapidas,
(EFO7LJO4AN) Utilizar | tornem a pratica mais | discussGes em sala
abordagens ludicas para | dinamica e colaborativa. de aula e feedback
reconhecer que os nimeros . o imediato.
o q Desenvolver simulagdes e
NGmer racionais podem ser | . )
Umeros jogos que apliguem
racionais: expressos nas  formas ] q ;
Caracten’sticas’ fracionaria e decimal. Con-CEItF)S e r?umeNros
. . racionais em  situagdes
leitura, escrita, o
o cotidianas, como
comparagdo o
deslocamentos virtuais ou
simulagdes de saldos
bancdrios.
FragBes: (EFO7LJO5AN) Uiullza?r Utilizar , 'a perspectlya Participac3o:
~ desenhos, modelos visuais | metodoldgica de Resolucdo .
representagdo L . Considera-se a
<ual definics ou numéricos para | de Problemas utilizando T
visual, definicdo - ~ . L .
’ 49, | reconhecer e definir fragdes | diferentes estratégias: | Participacdo ativa
identificacdo (equivalentes, préprias e | jogos, modelagem, | nas atividades de
(fragBes proprias, | impréprias) entendendo | Etnomatematica, Histéria da sala de aula,
Aplicando a improprias e que sdo diferentes maneiras | Matemitica, materiais contribuigdes

matematica no
cotidiano: fracbes

equivalentes) e
operacgdes
(adigdo,
subtragao,
multiplicacdo,
divisdo) com
fracGes

de representar a mesma
quantidade.

(EFO7LJO6AN) Admitir que
0s numeros racionais
podem ser expressos nas
formas fracionadria e
decimal, e relaciona-los a
pontos na reta numérica

manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo
(TICs).

Utilizar materiais
manipulaveis, objetos
fisicos, modelos visuais,

construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades préticas.
Critérios: Realizar
avaliagdes
formativas ao longo
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através de processos
criativos e aplicaveis a sua
vida social.

(EFO7LJO7AN) Realizar
calculos envolvendo
operagdes com fragdes,
como  somar, subtrair,
multiplicar e dividir, por
meio de desafios
matematicos.

(EFO7LJO8AN) Resolver

problemas do dia a dia que
envolvam fragdes, utilizando
estratégias visuais e
numéricas para facilitar o
entendimento.

atividades ludicas e Jogos.

Desenvolver atividades que
envolvam os alunos em
projetos do mundo real que
requerem o uso de fragGes,
como receitas de cozinha,

divisdo de orgamentos, etc.

do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.

Explorando
magnitudes
matematicas

Fragbes e
Percentagens:
Introducdo a
porcentagem e
resolucdo de
problemas
praticos

(EFO7LJ09AN) Utilizar
procedimentos matematicos
para compreender a relagdo
entre fragGes e
percentagens,
reconhecendo que ambas
representam partes de um
todo.

(EFO7LJ10AN)  Realizar a
conversdao entre fragbes e
percentagens, aplicando
esse  conhecimento em
situagOes praticas do
cotidiano para interpretar e
resolver problemas.

Equacgdes
polinomiais do 12
grau: utilizagdo de

jogos que

envolvam
conceitos
algébricos e
resolucdo de
problemas ludicos

(EFO7U11AN) Analisar e
explorar expressdes em um
contexto pratico
conectando a algebra a
problemas do mundo real.

(EFO7LJ12AN)  Aplicar a
resolugdo de equagles
polinomiais de 12 grau em
contextos praticos e ludicos,
como jogos e situagdes do
cotidiano.

Plano cartesiano:
pares ordenados,
coordenadas e
resolucdo de
problemas

(EFO7LJ13AN) Associar pares
ordenados de numeros a
pontos do plano cartesiano

para interpretar, construir
modelos e resolver
problemas em diversos
contextos.

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo

de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,

Etnomatemadtica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informag¢do e comunicagdo
(TIC’s).

Criar histérias ou problemas
narrativos que envolvam
fragGes e porcentagens.

Contextualizar as
expressées e equagdes em
situagbes do mundo real,
como problemas
financeiros, geométricos.

Utilizar jogos que envolvam
a criagdo e resolugdo de
expressdes  algébricas e
equacgodes.

Desenvolver atividades de
desenho manual ou digital
no Plano Cartesiano.

Apresentar problemas do
mundo real que envolvam
os conteudos aplicados.

Participagao:
Considera-se a
participagdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades préticas.
Critérios: Realizar
avaliagcdes
formativas ao longo
do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.
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82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: LABORATORIO DE JOGOS E DESAFIOS PARTE DIVERSIFICADA
MATEMATICOS
. OBIJETOS DE AVALIACAO
EIXOS TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFOSLJO1AN) Analisar, | Utilizar a perspectiva
classificar e aplicar | metodoldgica de Resolucdo
propriedades praticas de | de Problemas utilizando
triangulos e quadrilateros, | diferentes estratégias:
utilizando atividades | jogos, modelagem,
concretas e contextos do | Etnomatematica, Histéria da
mundo real para | Matematica, materiais
desenvolver uma | manipulaveis e o uso das

Conceitos
geomeétricos

Tridngulos e
quadrilateros:
area, perimetro,
composicao,
decomposigdo e
construgdo de
figuras,
classificagao,
propriedades,
condicdo de
existéncia, soma
dos angulos
internos e
compreensao das
caracteristicas
especiais dos
triangulos

compreensdo aprofundada
das relagbes entre lados,
angulos e caracteristicas
especificas dessas figuras
geométricas.

(EFO8LJO2AN) Utilizar
estratégias e conceitos para
identificar propriedades e
relagdes existentes entre os
elementos de um triangulo.

(EFO8LJO3AN) Analisar e
classificar  triangulos e
quadrilateros, aplicando

propriedades geométricas
para resolver problemas e
demonstrar compreensdo
abrangente das relagdes
entre lados e angulos.

novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo
(TICs).

Incorporar abordagens
praticas e interativas para
engajar os alunos.

Permitir que os alunos
construam  poligonos e
figuras geométricas usando
materiais manipulaveis,
como palitos, barbantes, ou
até mesmo softwares
interativos.

Realizar aulas ao ar livre
para medic¢Ges e calculos de
dreas em espagos abertos,
integrando a natureza ao
aprendizado.

Permitir que os alunos usem
ferramentas como
compasso, régua e
transferidor para construir
triangulos, quadrilateros e
circunferéncias. Isso inclui
desenhos a m3do ou o uso de
software geométrico.

Participagao:
Considera-se a
participagdo ativa nas
atividades de sala de
aula, contribuicGes
construtivas em
discussoes e
engajamento nas
atividades praticas.
Critérios: Realizar
avaliagGes formativas
ao longo do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.

Conceitos
geométricos

Poligonos:
regulares e ndao
regulares, sua
classificagdo em
relacdo ao
numero de lados,
soma dos angulos
internos e
externos e suas
diagonais

(EFO8LJO4AN)
classificar e
poligonos, explorando
propriedades geomeétricas
para calcular suas medidas,
a soma dos angulos internos
e externos, diagonais, area e
perimetro, promovendo
uma compreensao pratica e
criativa dessas  figuras
geométricas por meio de
atividades construtivas.

Analisar,
construir

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo
de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,
Etnomatematica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo
(TIC's).

Participagao:
Considera-se a
participa¢do ativa nas
atividades de sala de
aula, contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades praticas.
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Circunferéncia e
circulo:
propriedades,
calculo de drea,
diametro, raio,
corda,
construgdes e
problemas

(EFO8LJO5AN) Utilizar
procedimentos matematicos
para interpretar, construir e
reconhecer

circunferéncia/circulo como
lugares geométricos e seus

elementos (centro, raio,
diametro, corda, arco,
angulo  central, angulo
inscrito).

(EFO8LJO6AN) Aplicar
conceitos praticos
relacionados a
circunferéncia, englobando

calculos de comprimento,
drea, e compreensdo das
relagbes entre arcos e
angulos, promovendo uma
aprendizagem significativa
por meio de atividades
praticas e contextualizadas.

Incorporar abordagens
praticas e interativas para
engajar os alunos.

Permitir que os alunos
construam  poligonos e
figuras geométricas usando
materiais manipulaveis,
como palitos, barbantes, ou
até mesmo softwares
interativos.

Realizar aulas ao ar livre
para medic¢Ges e calculos de
areas em espacos abertos,
integrando a natureza ao
aprendizado.

Permitir que os alunos usem
ferramentas como
compasso, régua e
transferidor para construir
triangulos, quadriladteros e
circunferéncias. Isso inclui
desenhos a mdo ou o uso de
software geométrico.

A geometria no
mundo

Semelhanca e
congruéncia:

(EFO8LJO6AN) Reconhecer e
aplicar os principios de
semelhanga e congruéncia
de triangulos em diferentes

critérios de situagoes matematicas,
congruéncia de desen'volvendo ' 3 a

o capacidade de identificar

triangulos. N Lo
padrées geométricos em

contextos praticos.
(EFO8LJO7AN) Utilizar
Construgdes procedimentos matematicos
geométricas: para realizar e calcular
sngulos, cons.trugogs . geor:wetrlcas
L precisas, incluindo angulos,

mediatriz, L . .

i ] mediatrizes, bissetrizes e
bissetriz e poligonos regulares,
poligonos utilizando instrumentos

regulares como | adequados, para explorar
lugares propriedades e relagdes
entre elementos

geomeétricos

geométricos.

Problemas
geométricos:
andlise e
interpretacao

(EFO8LJO8BAN) Resolver
problemas do mundo real
por meio da aplicagdo de

conceitos de geometria

plana, analisando situa¢des
praticas para identificar
padroes, propor solugdes e
tomar decisdes
fundamentadas, utilizando
medidas, propriedades e

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo

de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,

Etnomatemadtica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informag¢do e comunicagdo
(TIC’s).

Utilizar modelos fisicos ou
manipuldveis, como blocos
geométricos, para
representar tridngulos e
explorar semelhanca e
congruéncia.

Utilizar materiais
manipuldveis, como figuras
geométricas, para modelar
os problemas.

Incluir momentos de
reflexdo apods a resolugdo de
problemas, onde os alunos
compartilham seus
raciocinios e estratégias.

Participagao:
Considera-se a
participagdo ativa nas
atividades de sala de
aula, contribuicdes
construtivas em
discussoes e
engajamento nas
atividades praticas.
Critérios: Realizar
avaliagGes formativas
ao longo do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.
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relagdes geométricas de
forma contextualizada e que
envolvam angulos internos
ou externos de poligonos ou
cevianas (altura, bissetriz,
mediana, mediatriz).

Figuras
tridimensionais

Prismas e
piramides: faces,
arestas e vértices

(EFO8LJO9AN) Analisar e
descrever, de forma
dinamica, as propriedades
de prismas e piramides,
relacionando-as a situagdes
praticas para visualizar as
caracteristicas geomeétricas,
bem como, seus vértices,
faces e arestas.

Cilindros, cones e
esferas: conceitos
geométricos e
calculo de volume

(EFO8LJ10AN) Explorar de
maneira dindmica e
contextualizada, as

propriedades de cilindros,
cones e esferas, como o

cadlculo de volumes em
recipientes variados,
utilizando recursos
manipulaveis para a

compreensao visual e a
pratica dessas  formas
geométricas.

AplicagGes
praticas: volume
e drea de
superficie em
situacGes do
cotidiano.

(EFO8LJ11AN)
aplicagdes praticas de
volumes e dreas de
superficie em situagdes do
cotidiano, bem como a
resolucdgo de problemas
reais que envolvam seus
calculos para promover uma

Explorar as

compreensao
contextualizada e
significativa desses

conceitos geométricos.

Utilizar a perspectiva
metodoldgica de Resolugdo
de Problemas utilizando
diferentes estratégias:
jogos, modelagem,
Etnomatemadtica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das
novas tecnologias de
informa¢do e comunicagdo
(TIC's).

Utilizar materiais
manipuldveis, como palitos
de dente e massinha de
modelar, argila ou outros
materiais moldaveis, para
construir cilindros, cones,
esferas prismas e piramides.
Isso permite uma
compreensao tatil e visual
das formas tridimensionais.
Analisar embalagens de
produtos do cotidiano que
tenham formas de prismas
ou piramides. Os alunos
podem medir as dimensées,
calcular volumes e entender
a aplicacdo pratica dessas
formas.

Realizar experimentos
praticos onde os alunos
possam encher cilindros,

cones e esferas com 3agua
para explorar conceitos de
volume e capacidade. Isso
torna o aprendizado mais
concreto e visual.

Participagao:
Considera-se a
participagdo ativa nas
atividades de sala de
aula, contribuigdes
construtivas em
discussoes e
engajamento nas
atividades praticas.

Critérios: Realizar
avaliagGes formativas
ao longo do ensino,
incorporando
perguntas rapidas,
discussdes em sala
de aula e feedback
imediato.
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92 ANO

INTINERARIO FORMATIVO: LABORATORIO DE JOGOS E DESAFIOS MATEMATICOS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBIJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
Expressoes (EFOSLJO1AN) Trabalhar a | Utilizar a perspectiva
algébricas: resolucdo e elaboragdo de | metodoldgica de Resolugdo de
linguagem problemas envolvendo calculo | Problemas utilizando diferentes
algébrica, do valor numérico de | estratégias: jogos, modelagem,

) expressdes algébricas, e a | Etnomatematica, Histéria da Participacdo:
propriedades, aplicagao das suas | Matematica, materiais Considera-se a

calculo de valor
numeérico e
resolugdo de
problemas

propriedades  através de
desafios matematicos.

Grandezas:

(EFOSLJ02AN) Utilizar
estratégias e procedimentos
matematicos que auxiliem na

manipuldveis e o uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagao (TIC's).

Elaborar e resolver atividades
utilizando diferentes estratégias
acerca do conceito de
expressées algébricas.

participagdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas

diretamente e resolucio de problemas que B atividades
Investigacdo inversamente envolvam variagdo de De;envolvedr a d<.:0mpreensao ) ,p.réticas..
algébrica proporcionais, | proporcionalidade direta ou | SOPre grandezas diretamente e Critérios: RNeallzar
construcio de | inversa entre duas ou mais mvgsamente proporcionals por avalla?goes
(ficos e tabelas grandezas, inclusive escalas, | meio de definicdes claras, formativas ao
gra . divisGes proporcionais e taxa construgdo de graficos longo do ensino,
eresoluggode | variagdo com o intuito de | representativos e andlise das incorporando
problemas desenvolver o pensamento | variacdes, utilizando exemplos perguntas
l6gico. praticos para uma . répinjas,
(EFOSLI03AN) _ Desenvolver aprendizagem mais completa e (:sljlzuszoaejlsz
habilidades em equacgbes visual. feedback
Equagbes lineares, compreendendo a | Apresentar métodos passo a imediato.
lineares: identificagdo de variaveis, a passo para resolver equacdes
identificacdo, res:olugéo ppr meio de lineares.
solucio .metodos diversos e a
interpretacdo dos resultados
no contexto especifico.
(EFO9LJO4AN) Utilizar | Utilizar a perspectiva
estratégias matematicas para | metodoldgica de Resolugdo de
desenvolver habilidades em | Problemas utilizando diferentes
equagoes lineares, | estratégias: jogos, modelagem, Participacdo:
) compreendendo a | Ethomatematica, Histdoria da Considera-se a
Equacgoes identificacdo de varidveis, a | Matematica, materiais L .
) - . R participacgdo ativa
lineares: resolugdo por meio de | manipuldveis e o uso das novas L
identificacdo, métodos  diversos e a | tecnologias de informagdo e nas atividades de
i solugo, interpretacdo dos resultados | comunicacdo (TIC's). sala de aula,
Equacdo e x no contexto especifico. , contribuigcdes
. resolugdo Apresentar métodos passo a .
Inequagdo. algébrica, (EFO9LJO5AN) Construir | passo para resolver equacdes con'strutl\Nlas em
sequéncia e modelos e resolver problemas | |ineares. d|s.cussoes e
sistema de em diversqs contexto para Relacionar as equacdes lineares engajémento e
cquacdes trabalhar sistemas equacgGes _ B q ¢ _ . atividades
quag lineares com duas incégnitas, | @ Situacdes praticas do dia a dia, préticas.

utilizando o método da adigdo
e substituicao para
determinar a solucdo de um
problema.

como orgamento  pessoal,
compras e deslocamentos,
proporcionando aos alunos um
contexto real para o
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Inequacgdes do 12
grau: conceito de
inequacao,
desigualdades e
resolugdes de

(EFO9LJO6AN) Utilizar
estratégias e definicbes para
relacionar 0s diferentes
significados de desigualdade
ao conceito de inequagdo e
resolver problemas

aprendizado.

Explorar o conceito de sistema

de equacgoes aplicando
situacGes problemas e
utilizando softwares

matematicos.

problemas. envolvendo esse conceito.
(E_F|99UO7A:) (?Ic.)mpreendere Apresentar o conceito de
uti |za[ abilidades em inequagBes através de jogos
equagdes do segundo grau, . .
) . matematicos e construir com os
envolvendo identificacdo de . ~
- - alunos situagdes o envolvendo.
coeficientes, resolucdo por
féormula de Bhaskara e a | Explorar a resolucio de
Equacao aplicagdo  pratica  desses | equagdes do segundo grau de
Polinomial do 22 | conceitos, por meio de | maneira dindmica, utilizando
grau: definicdo, | situacdes que desafiem o | atodos visuais, como

resolugao de

estudante a  desenvolver
problemas através de quizz ou

fatoracgdo, graficos e aplicagdes

A matematica
em contextos
diversificados

problemas e . prdticas, para engajar os alunos
interpretacao Jogos. e proporcionar uma
geométrica. compreensdo mais profunda
desse conceito matematico.
Incluindo exemplos do mundo
real e atividades interativas
para tornar o aprendizado mais
significativo.
(EFO9LJO8AN) Desenvolver | Utilizar a perspectiva
Fungdo habilidades em fungdes de 12 | metodoldgica de Resolugdo de Participac3o:
polinomial do 12 | 8rau, abrangendo a | Problemas utilizando diferentes | a0 oo
compreensdo, identificacdo | estratégias: jogos, modelagem,

grau: definigao,
identificacdo de
coeficientes,

de coeficientes, a analise de
graficos, a resolugdo de
problemas e a interpretagao

representacdo de resultados, visando
graficae fortalecer o entendimento e a
resolucdo de aplicacdo desses conceitos em
problemas diferentes contextos
matematicos e praticos.
(EFO9LJO9AN) Identificar uma
representacdo da  funcdo
. quadratica (tabular, algébrica,
Fungao - .
i grafica) e analisar os seus
Quadratica: coeficientes.

Representagao na
forma (tabular,
algébrica e
grafica), analise
dos coeficientes e
resolucdo de
problemas.

(EFO9LJ10AN) Resolver
problemas por meio de
desafios matematicos

aplicando o conceito de

fungdo quadratica, visando
tornar a pratica mais
dinamica.

Etnomatematica, Histéria da
Matematica, materiais
manipuldveis e o uso das novas
tecnologias de informacgdo e
comunicacgdo (TIC's).

Abordar as func¢des de primeiro
e segundo grau de maneira
pratica e envolvente, utilizando
atividades que incluam
representacdes graficas.

Explorar a resolugdo de
problemas do mundo real que

envolva fungdes, afim de
proporcionar uma
compreensdao mais profunda

desse conceito matematico.

Promover atividades individuais
e em grupo visando desafiar os
alunos a resolver problemas
que tornem a pratica mais
dinamica e colaborativa.

participagdo ativa
nas atividades de
sala de aula,
contribuicdes
construtivas em
discussdes e
engajamento nas
atividades
praticas.
Critérios: Realizar
avaliagGes
formativas ao
longo do ensino,
incorporando
perguntas
rapidas,
discussGes em
saladeaulae
feedback
imediato.
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JVIMENTO

No panorama da BNCC, a Educacao Fisica Escolar é compreendida como fendbmeno cultural
dinamico, diversificado, pluridimensional, singular e contraditdrio, tematizada por meio das praticas
corporais em suas diversas formas de “codificacdo e significacdo social, entendidas como
manifestacdes das possibilidades expressivas dos sujeitos, produzidas por diversos grupos sociais no
decorrer da histéria”. (BRASIL, 2018, p. 217). Nesse documento, compreende-se que ha trés
elementos fundamentais comuns as praticas corporais: “movimento corporal como elemento
essencial; organizacdo interna (de maior ou menor grau), pautada por uma ldgica especifica; e
produto cultural vinculado com o lazer/entretenimento e/ou o cuidado com o corpo e a saude”.

(BRASIL, 2018, p. 211).

A Educacdo Fisica no Ensino Fundamental oferece, por meio das praticas corporais
sistematizadas e das possibilidades de se movimentar, acesso a uma dimensdo de conhecimentos e
de experiéncias complementadas dentro e fora do ambiente escolar. A experimentacgdo da pratica é
uma forma de gerar um tipo de saber muito particular e insubstituivel e, para que ele seja
significativo é preciso problematizar, desnaturalizar e evidenciar a multiplicidade de sentidos e
significados que os grupos sociais conferem as diferentes manifestacdes da cultura corporal de
movimento. Logo, as praticas corporais sao textos culturais passiveis de leitura e produgao pela as

proéprias vivéncias.

O DCRM, em consonancia a BNCC compreende que o componente, Educacdo Fisica é o
componente curricular que tematiza as praticas corporais em suas diversas formas de codificacdo e
significacdo social, entendidas como manifestacdes das possibilidades expressivas dos sujeitos,
produzidas por diversos grupos sociais no decorrer da histdria. Nessa concep¢do, o movimento
humano estd sempre inserido no ambito da cultura e n3do se limita a um deslocamento espaco-
temporal de um segmento corporal ou de um corpo todo. “Insere-se na drea de linguagens. De um
modo geral, se justifica pelo uso da linguagem corporal, sem duvida um elemento central no
processo de interacdo dos alunos com a cultura corporal de movimento”. Dessa forma, faz-se
necessario pensar um curriculo que seja coerente com o avango tedrico-metodoldgico que obedega

a drea supracitada.

Como tal, a EFE, no contexto da Area das Linguagens, configura-se como relevante no

processo de formacdo e desenvolvimento integral dos estudantes, durante o Ensino Fundamental,
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oferecendo possibilidades enriquecedoras de ampliacdo cultural do potencial dos escolares de
intervirem de maneira critica, autbnoma e criativa na realidade social, por meio da pluralidade das

praticas corporais sistematizadas e das representacgdes sociais.

Assim, a ampliacdo cultural aqui referendada compreende saberes e praticas corporais,
experiéncias estéticas, emotivas e ludicas, que se inscrevem, mas ndo se restringem a racionalidade
tipica dos saberes cientificos que, comumente, orientam as praticas pedagdgicas na escola. Além
disso, as experiéncias irrestritas com as praticas corporais e a seguran¢a que esse conhecimento
pode oferecer a cada estudante |he oportunizam experiéncias de autonomia e seguranca em
contextos de saude e lazer, que na vida do ser humano moderno, tomam contornos ainda mais

relevantes e fundamentais.

Esse modo de entender a Educacdo Fisica permite articuld-la a area de Linguagens,
resguardadas as singularidades de cada um dos seus componentes, conforme reafirmado nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolugdo CNE/CEB n2

7/2010).

Na BNCC, cada uma das praticas corporais tematizadas compdem um dos seis eixos
temdticos abordados ao longo do Ensino Fundamental. Cabe destacar que a categorizacdo
apresentada ndao tem pretensdes de universalidade, pois se trata de um entendimento possivel,
entre outros, sobre as denominacdes das (e as fronteiras entre as) manifestacbes culturais

tematizadas na Educacao Fisica escolar.

O eixo tematico Brincadeiras e jogos explora aquelas atividades voluntdrias exercidas dentro
de determinados limites de tempo e espaco, caracterizadas pela criagdao e alteragdo de regras, pela
obediéncia de cada participante ao que foi combinado coletivamente, bem como pela apreciacdo do
ato de brincar em si. Essas praticas ndo possuem um conjunto estavel de regras e, portanto, ainda
que possam ser reconhecidos jogos similares em diferentes épocas e partes do mundo, esses sao
recriados, constantemente, pelos diversos grupos culturais. Mesmo assim, é possivel reconhecer
gue um conjunto grande dessas brincadeiras e jogos é difundido por meio de redes de sociabilidade

informais, o que permite denomina-los populares.

E importante fazer uma distincio entre jogo como contetdo especifico e jogo como
ferramenta auxiliar de ensino. N3o é raro que, no campo educacional, jogos e brincadeiras sejam
inventados com o objetivo de provocar interagdes sociais especificas entre seus participantes ou

para fixar determinados conhecimentos. O jogo, nesse sentido, é entendido como meio para se
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aprender outra coisa, como no jogo dos “10 passes” quando usado para ensinar retencdo coletiva da
posse de bola, concep¢do ndo adotada na organizacdo dos conhecimentos de Educacdo Fisica na
BNCC. Neste documento, as brincadeiras e os jogos tém valor em si e precisam ser organizados para
serem estudados. S3o igualmente relevantes os jogos e as brincadeiras presentes na memoria dos
povos indigenas e das comunidades tradicionais, que trazem consigo formas de conviver,
oportunizando o reconhecimento de seus valores e formas de viver em diferentes contextos

ambientais e socioculturais brasileiros.

Por sua vez, o eixo temdtico Esportes redne tanto as manifestacbes mais formais dessa
pratica quanto as derivadas. O esporte como uma das prdticas mais conhecidas da
contemporaneidade, por sua grande presen¢a nos meios de comunicagao, caracteriza-se por ser
orientado pela comparacdo de um determinado desempenho entre individuos ou grupos
(adversdrios), regido por um conjunto de regras formais, institucionalizadas por organizacGes
(associacbes, federacbdes e confederacdes esportivas), as quais definem as normas de disputa e
promovem o desenvolvimento das modalidades em todos os niveis de competicdao. No entanto,
essas caracteristicas ndo possuem um Unico sentido ou somente um significado entre aqueles que o
praticam, especialmente quando o esporte é realizado no contexto do lazer, da educacdo e da

salde. Como toda pratica social, o esporte é passivel de recriagdo por quem se envolve com ele.

As praticas derivadas dos esportes mantém, essencialmente, suas caracteristicas formais de
regulagdo das agdes, mas adaptam as demais normas institucionais aos interesses dos participantes,
as caracteristicas do espaco, ao nimero de jogadores, ao material disponivel, etc. Isso permite
afirmar, por exemplo, que, em um jogo de dois contra dois em uma cesta de basquetebol, os
participantes estdo jogando basquetebol, mesmo ndo sendo obedecidos os 50 artigos que integram

o regulamento oficial da modalidade.

Para a estruturacdo desse eixo tematico, € utilizado um modelo de classificacdo baseado na
légica interna, tendo como referéncia os critérios de cooperacdo, interacio com o adversdrio,
desempenho motor e objetivos taticos da acdo. Esse modelo possibilita a distribuicdo das
modalidades esportivas em categorias, privilegiando as ag¢des motoras intrinsecas, reunindo

esportes que apresentam exigéncias motrizes semelhantes no desenvolvimento de suas praticas.
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COMPETENCIAS

Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizacdo da

vida coletiva e individual.

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacdo do acervo

cultural nesse campo.

Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes praticas

corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacao do acervo

cultural nesse campo.

Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo

alternativas para sua realizagdo no contexto comunitario.

Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o

protagonismo.

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliacao do acervo

cultural nesse campo.

Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade cultural dos

pOVOS e grupos.
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9. Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidaddo, propondo e produzindo

alternativas para sua realizagdo no contexto comunitario.

10. Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a organizagao da

vida coletiva e individual.

11. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancas, ginasticas,
esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o

protagonismo.

12. Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de ampliagdo do acervo

cultural nesse campo.

13. Identificar a multiplicidade de padrdoes de desempenho, salde, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e

preconceituosas.

14. Usufruir das praticas corporais de forma autdbnoma para potencializar o envolvimento em

contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promocao da saude.

15. Refletir, criticamente, sobre as relacGes entre a realizacdo das praticas corporais e 0s processos

de saude/doenca, inclusive no contexto das atividades laborais.

16. Identificar a multiplicidade de padrdes de desempenho, saude, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas consumistas e

preconceituosas.
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62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: CULTURA, ESPORTE E MOVIMENTO

PARTE DIVERSIFICADA

. OBJETOS DE AVALIACAO

EIXOS TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
o (EFO6CEMO1AN) Vivenciar | Potenciar as vivéncias nas | A avaliagdo passara por
Historia e jogos e brincadeira diversas | aulas em locais e espacos | trés métodos distintos,
origem dos com diferentes regras, | diferentes, abertos e | mascomplementares:
_Jogos.e recriadas conforme a | fechados e se possivel na | diagndstica, formativa

brincadeiras realidade da regido. natureza. Buscar aulas e somatéria. A

Jogosna | (EFORCEMO2AN) Utilzar_e | Comostes, 9 Coiiomm | et eere e,
formagdo da desenvolver ) hab|l|qades didaticamente voltar as | de conhecimento que

identidade e na .motoras gera|s,.por meio de aulas de forma mais os estudantes ja
Jogos e sociedade jogos e brincadeiras. dindmica com participacdo | possuem. A formativa,

Brincadeiras (EFO6CEMO3AN) Estimular | de  todos, além de por sua vez, para
aprendizagem cognitiva por | realizarem leituras | verificar se os objetivos
meio dos movimentos | compartilhadas, utilizagdo | de aprendizagem estao

Jogos e corporal dos jogos e | de filmes, videos, slides e sendo alcangados,

brincadeiras na
regidao, no Brasil
e no mundo

brincadeiras na produgdo de
sinapse no desenvolvimento
das inteligéncias.

envolve os estudantes em
todo processo.

revisar o planejamento
e tragar novas rotas. A
somativa utiliza se de
notas/ conceitos como
parametros para
aprovacdo/progressao.

Jogos e
Brincadeiras

Jogos antigos X
jogos atuais;

(EF12EF04) Colaborar na
proposicdao e na producdo de
alternativas para a pratica, em
outros momentos e espagos,

de brincadeiras e jogos e

demais praticas corporais
tematizadas na escola,
produzindo textos (orais,

escritos, audiovisuais) para
divulga-las na escola e na

comunidade.

Jogos populares
& Jogos
Cooperativos;

(EFO6CEMO4AN) Entender os
jogos e brincadeiras e sua
contribuigdo  cultural na

sociedade e no mundo.

Jogos e
brincadeiras

(EFO6CEMO4AN) Entender os
jogos e brincadeiras e sua
cultural na

Criados e contribuicdo
modificados sociedade e no mundo.
(EF67EF02) Identificar as
transformacgdes nas
caracteristicas dos  jogos
Jogos eletronicos em fungdo dos
Eletrénicos avangos das tecnologias e nas

respectivas exigéncias
corporais colocadas por esses
diferentes tipos de jogos.

Vivenciar as praticas dos
jogos em grupo, individual
e no coletivo,
demostrando no processo
ou no final as suas
diferengcas ao longo dos
tempos e seus impactos
na sociedade, estimular a
participagdo de todos na
criagdo e modificages dos
jogos, além de orientarem
por meio criticas cientifica
as influéncias dos jogos
eletronicos e a midia, seus
beneficios ou ndo e os
tipos de jogos eletronicos.

A avaliagdo passara por
trés métodos distintos,
mas complementares:
diagnéstica, formativa
e somatdria. A
diagndstica sera feita
afim de verificar o nivel
de conhecimento que
os estudantes ja
possuem. A formativa,
por sua vez, para
verificar se os objetivos
de aprendizagem estdo
sendo alcangados,
revisar o planejamento
e tragar novas rotas. A
somativa utiliza se de
notas/ conceitos como
parametros para
aprovagdo/progressao.
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Jogos Indigenas

(EF35EF01) Experimentar e
fruir brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do

mundo, incluindo aqueles de

matriz indigena e africana, e
recria-los, valorizando a

importancia desse patrimonio
histérico cultural.

Jogos de
tabuleiro
(Xadrez, Dama e
Domind).

(EFO6CEMOS5AN) Relacionar os
esportes com a Sociedade,
Politica/Trabalho, Educagido e
Saude.

(EFO3EF17) Vivenciar e fruir
diferentes tipos de jogos de
saldo, empregando seus
valores, regras e significados.

(EF12EFO01) Experimentar,
fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no
contexto comunitario e
regional, reconhecendo e
respeitando as diferengas
individuais de desempenho
dos colegas.

Estimulagdo da Pesquisa e

praticas dos jogos
indigenas e os jogos de
tabuleiros, destacando

suas origens, praticas e
sua importancia social e
histérico-cultural.

Conhecer os materiais dos
jogos e produzirem,
criarem e vivenciar o
mesmo. Caso tenha povos
indigenas na localidade
organizar para fazer umas

visitas ou em outros
espacos, além de
organizar eventos,

exposicdo dos materiais
de jogos produzidos por
todos. Sempre possivel se
organizarem as aulas em
espagos diferentes.

A avaliagdo passara por
trés métodos distintos,
mas complementares:
diagnéstica, formativa
e somatdria. A
diagndstica sera feita
afim de verificar o nivel
de conhecimento que
os estudantes ja
possuem. A formativa,
por sua vez, para
verificar se os objetivos
de aprendizagem estdo
sendo alcangados,
revisar o planejamento
e tragar novas rotas. A
somativa utiliza se de
notas/ conceitos como
parametros para
aprovacdo/progressao.
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72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: CULTURA, ESPORTE E MOVIMENTO

PARTE DIVERSIFICADA

OBJETOS DE -
EIXOS TEMATICOS | CONHECIMENT HABILIDADES METODOLOGIAS LA
P FORMA/CRITERIO
(EF67EFO5) Planejar e utilizar | Apresentacdo das origens o .
. . . . A avaliagdo passara por
estratégias para solucionar os | e conceitos dos esportes N o
. L L . trés métodos distintos,
desafios técnicos e taticos, | POr meios de recursos
d expositivos, slides, videos mas complementares:
Origem e tant? :105 .esporﬂtes ¢ !11a.rca, filmes, locais e espag¢des diagndstica, formativa
Conceito do precisdo, invasdo e técnico- que Ipromova Qe o8 e somatéria. A
Esportes combinatérios  como  nas . ) diagndstica seré feita
dalidades esportivas | estudantes vivenciem de . o )
modali p e afim de verificar o nivel
. ) forma  participativa e
escolhidas para praticar de N de conhecimento que
. critica de todo processo de o
forma especifica. . " - os estudantes ja
discussdes, de criagOes das A )
Esportes (EFO7CEMO1AN) Criar | temdticas ~ abordadas, | Possuem- Aformativa,
Cultura do , . . por sua vez, para
iment estimulos motores gerais e | realizando em espagos 'f' bieti
mowmfen ° especificos sobre o esporte | diferentes como quadras, ven |carse. 0s0 jetIV:)S
esportivos individualmente e | campos e outros. de aprendizagem estdo
coordenado coletivamente. sendo alcancados,
™ - revisar o planejamento
(EF67,EI.:10), . Di e.re.naar e tragar novas rotas. A
exercicio fisico de atividade . .
Esportes de . . somativa utiliza se de
i fisica e propor alternativas tas/ it
Rendimento X para a pratica de exercicios notas Aconcel 0s como
Esporte Amador | fisicos dentro e fora do parametros para
ambiente escolar. aprovagdo/progressao.
Tipos de (EF89EF02) Praticar um ou | Iniciar com os movimentos | A avaliagao passara por
Esportes mais esportes de corporais como | trés métodos distintos,
(Atletismos, rede/parede, campo e taco, | aquecimento e | mas complementares:
Baleado, invasdo e combate oferecidos alongamento trazendo seu | diagnéstica, formativa
Voleibol peI§ . ESCOIa’, . us,ar.wdo impacto na pratica dos | e somatoria. A
! habilidades técnico-taticas . . P PP
Handebol basi esportes e os conceitos. | diagnostica serd feita
’ asicas. ) . ,
Frisbee. Futsal Em seguida apresentarem | afim de verificar o nivel
' ' j ili de conhecimento que
Basquetebol e a J'ogabllldade .das q e
outros) modalidades  esportivas, | 0s estudantes  ja
: | com suas origem e | possuem. A formativa,
E EMO02 i el .
(EFO7CEMO2AN) Re acionar os histérias, ou seja, a |por sua vez para
Esportes esportes com a Sociedade, . L i - .
p . ~ vivencia é indispensavel | verificar se os objetivos
Politica/Trabalho, Educacdo e . N
Satde no processo da | de aprendizagem estdo
Movimentos aprendizagem dos | sendo alcangados,
corporais (EF67EF08) Experimentar e | esportes e contribuir que | revisar o planejamento
esportivos e fru.lr. exercicios fISIC_OS QU€ | sejam  praticados  por | e tragar novas rotas. A
atividade fisica; So"c't.em d'fer,e.n '€ | todos, principalmente as | somativa utiliza se de
’ | capacidades fisicas, . .
) e . meninas com o futebol e o | notas/ conceitos como
identificando  seus  tipos . R
. A futsal. O ator de jogar e | parametros para
(forga, velocidade, resisténcia, | . ) ) N ~
vivenciar. Levar para locais | aprovagdo/progressao.

flexibilidade) e as sensagbes
corporais provocadas pela sua
pratica.

que estimule a pratica.
Escolinhas, times das
cidades ou entres outros.
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Treinamentos
Esportivos e
saude.

(EFO7CEMO3AN) Raciocinar,
interpretar, refletir e
compreender até que ponto o
esporte é saudavel, causa
bem estar, melhoramento do
corpo e beneficios a saude.

Esporte & Lazer.

(EF67EF07) Propor e produzir
alternativas para
experimentagdo dos esportes
n3o disponiveis e/ou
acessiveis na comunidade e
das demais praticas corporais
tematizadas na escola.

Vivenciar os
esportes da
Escola e seus
movimentos.

(EF67EF08)
fruir

Experimentar e
exercicios fisicos que
solicitem

capacidades
identificando

diferentes
fisicas,

seus tipos
(forca, velocidade, resisténcia,
flexibilidade) e as sensagdes
corporais provocadas pela sua

pratica.

(EF67EF09)
coletivamente,

Construir,

procedimentos e normas de
convivio que viabilizem a
participacdo de todos na
pratica de exercicios fisicos,
com o objetivo de promover a

saude.

Estimulagdo de hdbitos
saudaveis de praticas de
atividades fisicas, Lazer,
alimentacdo e a
importancia do
treinamento  esportivos.
Mostrar seus beneficios
para saude. Por meio de
vivencias esportivas, jogos

esportivos, treinamentos
em forma de circuito e
dinamicas possivel.
Realizagcdo de passeios e
criarem senarios de
lazeres em  espagles
diversdes: no campo, na

quadra, na rua, academias
clubes e outros. Exemplo
de Piquenique coletivos,
Cinema na Escola e outros.

A avaliagdo passara por
trés métodos distintos,
mas complementares:
diagndstica, formativa
e somatdria. A
diagndstica sera feita a
fim de verificar o nivel
de conhecimento que
os estudantes ja
possuem. A formativa,
por sua vez, para
verificar se os objetivos
de aprendizagem estdo
sendo alcangados,
revisar o planejamento
e tragar novas rotas. A
somativa utiliza se de
notas/ conceitos como
parametros para
aprovacgdo/progressdo.
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LTURA

Em um mundo cada vez mais globalizado, é fundamental que nossos estudantes
compreendam e apreciem a diversidade cultural que os cerca. O componente curricular
Identidade e Cultura oferece uma oportunidade Unica para explorar questdes de identidade,
pertencimento e inclusdo, preparando os educandos para viverem em uma sociedade

multicultural de forma harmoniosa e respeitosa.

O aparato legal para a elaboracdo deste componente curricular esta nas leis 10.639, de 9 de
janeiro de 2003 e 11.645 de 10 de mar¢o de 2008 estabelecem entdo a obrigatoriedade da
inclusdo no curriculo oficial da rede de ensino da tematica de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e

Indigena, delimitando o conteldo programatico a ser ministrado nas escolas brasileiras:

§ 12 O conteudo programatico a que se refere este artigo incluira diversos aspectos da
histéria e da cultura que caracterizam a formagdo da populagdo brasileira, a partir desses
dois grupos étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a luta dos
negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e indigena brasileira e o negro e o
indio na formacdo da sociedade nacional, resgatando as suas contribuicGes nas areas
social, econdmica e politica, pertinentes a histéria do Brasil. (BRASIL, 2008, p. 01)

A importancia do componente curricular de Identidade e Cultura vai além do simples
conhecimento académico. Ao promover a compreensdo e o respeito mutuo entre diferentes
culturas, estamos contribuindo para a construcdo de uma sociedade mais justa, inclusiva e

pacifica.

Além disso, a valorizacdo da diversidade cultural fortalece a autoestima dos discentes e
enriguece sua experiéncia de vida, preparando-os para enfrentar os desafios do mundo globalizado
com confianca e empatia. Pois, serdo apresentadas as diversas culturas que formam o territdrio
brasileiro, através de atividades, projetos e estudos de caso que abordam diferentes aspectos

culturais, como arte, musica, culinaria, religido e folclore.

Temas como preconceito, discriminacdo e esteredtipos serdao abordados a fim de fornecer
aos estudantes as ferramentas necessarias para reconhecer e combater o racismo e a intolerancia
cultural. Outrossim, os estudantes serdo incentivados a participar ativamente na comunidade,
promovendo a diversidade cultural e a inclusdo através de projetos sociais, eventos culturais e

campanhas de conscientizacado.

A organizagdo curricular do componente ldentidade e Cultura se divide em quatro eixos,
sendo o primeiro eixo denominado Histéria Afro-Brasileira e Indigena, onde serdo abordados

objetos do conhecimento voltados a historicidade dos povos indigenas e africanos no Brasil, no
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periodo pré colonial e o impacto causado com a chegada dos colonizadores.

No eixo dois, pontuado como Histéria Afro-Brasileira e Indigena sera discutida a
contextualizacdo da escravizacdo dos povos indigenas e a chegada dos africanos no territério
brasileiro, formas de resisténcia e os movimentos contemporaneos de luta contextos politicos,

sociais e estratégias de resisténcia.

No eixo trés, Cultura e arte os objetos de conhecimento a serem apresentados discutirdo o
contexto cultural e artistico dos povos indigenas e africanos no territério brasileiro. Incluindo
guestdes identitarias e religiosas importantes para a formagado nacional do que conhecemos no

Brasil.

Finalizando a organiza¢do no eixo quatro denominado de Relag¢des Etnico- Raciais, serdo
discutidos objetos do conhecimento envolvidos em contextos histéricos e temas atuais. Sendo
eles, o racismo estrutural, educacdo antirracista e a identidade e construcdo da autoestima na

sociedade atual.

Em ultima analise, o componente curricular de Identidade e Cultura ndo se trata apenas de
aprender sobre diferentes culturas, mas de celebrar e honrar a riqueza e a beleza da diversidade
humana. Sendo assim, a compreensdo dos conhecimentos e habilidades adquiridos neste
componente curricular irdo preparar os estudantes para serem cidad3dos globais ativos e

engajados, capazes de contribuir positivamente para um mundo mais inclusivo e empatico.
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COMPETENCIAS

Reconhecer, respeitar e valorizar as diferentes culturas representadas na sala de aula, bem

como estar ciente das préprias influéncias culturais e preconceitos pessoais.

Desenvolver a compreensdo da histdria cultural de diferentes grupos étnicos, incluindo suas

tradi¢Oes, costumes, rituais e contribuicdes para a sociedade.

Instigar o questionamento sobre os esteredtipos e preconceitos culturais, desenvolvendo uma

visdo critica das representacdes culturais na midia e na sociedade.

Promover a reflexao continua sobre as préprias identidades culturais e o impacto que elas tém

nas interagdes sociais

Estimular o uso de diferentes formas de expressao artistica, como musica, danca, teatro, pintura

e literatura, para representar e celebrar diferentes culturas.

Desenvolver formas de trabalhar em equipe com pessoas de diferentes origens culturais,

valorizando e integrando as diversas perspectivas para alcancar objetivos comuns.

Promover a consciéncia do papel de cada individuo na promocao da igualdade cultural, justica

social e inclusdo em suas comunidades.
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PLANO DE CURSO 8° ANO

COMPONENTE CURRICULAR: IDENTIDADE E CULTURA

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO el RIEIORoloN FORMA/CRITERIO

(EFO8ICO1AN) Comparar e | Realize oficinas de analise A avaliagio é a

contrastar diferentes | de fontes, online ou fisicas. L
. i parte direcionada a

culturas e sociedades pré- | Apresente aos alunos as dentifi

9“"‘“"359 coloniais em termos de | estruturas das sociedades | 'C€ntMear . 0s
soaedad.es pre suas estruturas politicas, | pré- coloniais, realizando | 8anhos obtidos no
coloniais sistemas de  crencas, | rodas de conversa. processo de
economias, praticas sociais aprendizagem do

e valores culturais. componente
(EFOSICO2AN)  Examinar | Fomente momentos de | curricular.  Sendo
criticamente uma | discussdo acerca das | assim, sera avaliada
Impacto da variedade de fontes | Mudangas nas sociedades | a participagio dos

Historia Afro-

colonizagdo na

histéricas, incluindo relatos

pré coloniais com a chegada
dos colonizadores.

Blra;[lewa e vida dos povos de exploradores,
ndigena L iai
g indigenas documentos coloniais,
registros arqueoldgicos e
narrativas indigenas.
(EFO8ICO3AN) Analisar o | Crie linhas do tempo, faga
contexto histérico, leitura de mapas, apresente
- politico, econémico e social f'!mes_ € t':iocumentos
Trafico e que levou a0 histéricos que dialogue com
transatlanti . . | otrafico transatlantico.
a antico de desenvolvimento e a
escravizados = . .
perpetuacdo do trafico | Realize momentos de
transatlantico. conversa, discussdes e
seminarios sobre o tema.
(EFO8ICO4AN) Comece fornecendo um
Compreender as formas | contexto histérico amplo
de escravidio, tanto no sobr_e a colonizagdo  do
Brasil quanto em outras Brasil, discuta o papel dos
i . . ortugueses na introducdao
Escraviddo no partes do mundo, incluindo P g - o ¢
. , R da escraviddo, as praticas de
Brasil: Indigenase | o contexto histérico, as . .
africanos i L escraviddo, com féruns e
oo praticas economicas, rodas de conversa.
Historia e as politicas sociais e as
Resisténcia Afro- consequéncias culturais e
Brasileira

politicas.
(EFO8ICO5AN) Analisar | Utilize narrativas pessoais,
Luta e resisténcia | histérias e narrativas | testemunhos, histérias orais

dos povos negros
e indigenas

auténticas sobre a luta e
resisténcia  dos  povos
negros e indigenas,

e literatura de autores
negros e indigenas
encontrados na internet

educandos em
discussdes em sala
de aula, atividades
em grupo e projetos
relacionados a
identidade cultural.

Isso pode incluir
observar a
contribuicdo deles

para as discussoes,
sua capacidade de
respeitar e valorizar
as perspectivas dos
outros, e seu
engajamento  nas
atividades
propostas.

Os trabalhos
escritos  reflexdes
pessoais, relatérios
de pesquisa ou
resenhas sobre
tépicos
relacionados ao
componente
curricular também
serdo avaliados. Isso

permitird avaliar
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abordando desde os
tempos coloniais até os
movimentos
contemporaneos.

para ilustrar as experiéncias
e desafios enfrentados por
esses grupos.

Movimentos
sociais
contemporaneos

(EFO8ICO6AN) Analisar os
movimentos sociais
contemporaneos dos povos
negros e indigenas,
examinando sua
histéria, contextos
politicos e sociais,
estratégias de resisténcia,
conquistas.

Promova atividades
praticas, como visitas a
comunidades  negras e

indigenas, participagdo em
eventos culturais e debates.

sua capacidade de
expressar suas
ideias de forma
clara e coerente,
bem como sua

compreensao  dos

conceitos
abordados.

Também serdo
solicitados aos

discentes que criem
projetos, videos ou
apresentagcbes de
slides, que
expressem sua
identidade

cultural ou

propria

representem uma

cultura  especifica.

Isso permitird
avaliar a
criatividade,
habilidades de
expressado artistica e
compreensao  dos
temas abordados.

Além destes
mecanismos de
avaliagdo serdo

analisados os
feedbacks continuos

observando o

comportamento dos
estudantes emsala
de aula, suainteragdo
com os colegas e seu
progresso ao longo
do tempo.

Cultura e Arte

Raizes e
Culturas
Africanas no Brasil

(EFO8ICO7AN) Compreender

a histdria das raizes
e culturas africanas no
Brasil, desde a chegada
dos primeiros africanos como
escravizados até os dias
atuais, proporcionando uma

Explore como as culturas
africanas contribuiram
para a formagio da
sociedade brasileira,
incluindo  aspectos como
musica, danga, culindria,
religido, linguagem, arte e
costumes através de
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compreensao

ampla do impacto e da
influéncia

dessas culturas na
formagdo da

sociedade brasileira.

seminarios e mesas
redondas.

AlInfluéncia da
Cultura Indigena

(EFO8ICO8AN)  Analisar a
histdria dos povos indigenas
no Brasil, desde antes do
periodo colonial até os Dias
atuais, incluindo a Andlise
das politicas governamentais,
lutas por territério e

Inicie contextualizando os
estudantes sobre a
presenca e adiversidade das
culturas indigenas no Brasil
antes da chegada dos
colonizadores
europeus.Explique como

direitos, e sua contribuicdo |Essas culturas

Na Ider?tif:lade para a formagdo da |desempenharam
Brasileira identidade nacional. fundamentais na formagdo
da identidade brasileira.
Organize uma atividade em
que os alunos possam
examinar e discutir artefatos

culturais indigenas
(EFOSICO9AN) Analisar [Promova  discussGes em
informagdes Sobre [sala de aula que permitam
Religiosidade Religiosidade Afro-Brasileira |que 0s educandos
Afro- e Indigena para combater |[compartilhem suas proprias

Brasileira e esteredtipos e preconceitos. | experiéncias,
indigena.
conhecimentos e
perspectivas

(EFOSIC10AN) Examinar e | Inicie contextualizando o
avaliar  criticamente  as | racismo estrutural dentro
estruturas  sociais, politicas | d& um contexto historico
e econdmicas mais amplo. Explore como
RelacBes Etnico- Racismo 0 racismo foi
Raciais estrutural que perpetuam o racismo. | institucionalizado ao longo

do tempo e como ele se
manifesta em diferentes
sistemas e instituicdes
sociais.
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Educagdo
antirracista

(EFO8IC11AN) Desenvolver
uma consciéncia  critica
sobre como o racismo
opera em diferentes
contextos e como ele afeta
as vidas das pessoas.

Crie um ambiente de sala de
aula onde os estudanates se
sintam seguros para discutir
questdes relacionadas ao
racismo e a discriminagdo
racial. Além de discutir
teoria e conceitos, incentive
0s educandos a se
envolverem em acoes
praticas para combater o
racismo em

suas proprias comunidades

Identidade e
Construcdo de
autoestima

(EFO8IC12AN) Compreender
técnicas de resolugdo de
problemas, praticas de

autocuidado e
autoconhecimento.

Expor os alunos a narrativas
inspiradoras sobre pessoas
negras e indigenas que s
destacam em varias areas
da vida. Isso pode ser feito
através de historias,
biografias, filmes, musica e
outras formas de expressdo
cultural.
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OLOGICAS

Com a crescente integracdo da tecnologia em todos os aspectos da vida moderna, é
fundamental que os estudantes desenvolvam habilidades que os capacitem a navegar neste
ambiente digital em constante evolucdo. Ao mesmo tempo, a arte desempenha um papel crucial no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos estudantes, estimulando a criatividade, a

imaginacdo e a expressdo pessoal.

Portanto, o componente curricular de ProducGes Artisticas e Tecnoldgicas surge como uma
resposta as demandas do século XXI, preparando os estudantes para enfrentar os desafios e
oportunidades de uma sociedade cada vez mais digitalizada. Proporcionando uma compreensao
mais profunda de como podem usar a tecnologia como uma ferramenta para potencializar suas

habilidades artisticas e criativas.

Sendo um componente curricular inovador que combina os principios da arte com o uso de
tecnologias digitais, possibilita assim aos alunos do Ensino Fundamental || uma abordagem
interdisciplinar e criativa para o aprendizado. Pois, os estudantes exploram a arte e a tecnologia para
criar obras e projetos que refletem sua expressao pessoal e sua compreensdo do mundo ao seu

redor.

Do ponto de vista social, o componente curricular de Producdes Artisticas e Tecnoldgicas
desempenha um papel importante na promocao da inclusdo e diversidade, permitindo que os alunos

expressem suas identidades Unicas e suas perspectivas individuais por meio da arte digital.

Além disso, ao desenvolver habilidades tecnoldgicas, os discentes estdo se preparando para
participar ativamente de uma sociedade cada vez mais digitalizada, onde o conhecimento e a

proficiéncia em tecnologia sdo cada vez mais valorizados.

Academicamente, este componente curricular contribui para o desenvolvimento integral dos
alunos, abrangendo areas como a linguagem visual, a alfabetizacdo digital, a criatividade e a
resolucao de problemas. Além disso, ao integrar elementos de arte e tecnologia, ocorre a promocao
de uma abordagem interdisciplinar do conhecimento, incentivando os educandos na criagdao de
conexdes entre diferentes areas de estudo e a desenvolver uma compreensdo mais holistica do

mundo ao seu redor.

183



A organizagdo do componente curricular em cada ano se deu em quatro eixos tematicos. No
62 ano foram delimitados os seguintes eixos: Histdria da Arte, Técnicas de Desenho, Histéria da

Tecnologia e Alfabetizacdo e Cidadania digital.

Para o 72 ano serdo apresentados quatro eixos tematicos, a saber: Introducdo a Escultura,
Fotografia, Midias Sociais e Comunicacdo Online e Etica e responsabilidade Artistica e Digital. No 82
ano os eixos tematicos serdo: Histéria em Quadrinhos, No¢Ges bdasicas de Literatura e Escrita

Criativa, Linguagens Digitais, Criatividade Digital e Expressdo Pessoal.

No 92 ano finalizando o Ensino Fundamental Il, os alunos terdao quatro eixos finais tematicos
voltados as emergentes tecnologias no mercado de trabalho e as artes corporais e musicais. Sendo
eles: Introducdo a musica e sonorizacdo, Teatro e Performance, Video, Audios e Fotos: como se

comunicar nas redes sociais e Inovagdes Tecnoldgicas.

Logo por meio de projetos praticos, exercicios de reflexdo e discussdes em sala de aula, os
alunos serdo estimulados a desenvolver sua prépria voz artistica e a colaborar com seus colegas na
criacdo de trabalhos significativos e inovadores. Espera-se entdo que ao final do processo os
educandos tenham adquirido ndo apenas habilidades técnicas e artisticas, mas também uma
compreensdao mais profunda do papel da arte e da tecnologia em nossa cultura contemporanea,
preparando-os para explorar e contribuir para os campos interdisciplinares que definirdo o futuro da

criacdo humana.
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10.

COMPETENCIAS

Analisar e avaliar obras de arte, tanto proprias quanto de outros, identificando pontos fortes,

areas de melhoria e significados subjacentes.

Trabalhar efetivamente em equipe, compartilhando ideias, colaborando na criacdo de projetos

artisticos e respeitando diferentes perspectivas.

Comunicar ideias, emocdes e conceitos através de meios visuais e digitais, utilizando técnicas de

design, composicdo e narrativa.

Explorar novas ideias e abordagens na produgao artistica e digital, contribuindo para a evolugao

e diversidade do campo.

Definir metas pessoais na producdo artistica, planejar e gerenciar o tempo de forma eficaz, e

buscar oportunidades de aprendizado e crescimento continuos.

Identificar oportunidades de empreendedorismo digital, aplicando conceitos de inovacdo e

criatividade a fim de desenvolver habilidades de planejamento e execucdo de projetos digitais

Analisar criticamente o papel das midias sociais na sociedade e compreender seu impacto nas

relacdes pessoais e no modo de vida em sociedade.

Criar e editar diversos tipos de conteldo digital, como textos, imagens, videos e apresentagdes,

utilizando a linguagem adequada a cada espaco digital.

Praticar conceitos éticos e de responsabilidade online, incluindo a prevencao de cyberbullying e

o respeito a privacidade.

Analisar conceitos fundamentais de inteligéncia artificial, compreendendo suas aplicacbes e
implicacdes na sociedade, avaliando criticamente os beneficios e desafios éticos associados ao

uso da inteligéncia artificial em diversas areas.
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62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRODUGOES ARTISTICAS E TECNOLOGICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Historia da Arte

(EFO6PATO1AN) Observar e

Promover sessdes de andlise

analisar obras de arte | de obras de arte, onde os
Introdugio a  |Visualmente, identificando | alunos sdo incentivados a
histéria da elementos como  estilo, | observar, descrever e
arte técnica, composicdo, uso de | interpretar obras de
cores e simbolismo. diferentes periodos e estilos
artisticos.
(EFO6PATO02AN) Organizar visitas guiadas a
Compreender as obras de | museus e galerias de arte
arte brasileiras em seu | locais ou virtuais,
contexto histdrico, social e | proporcionando aos alunos
A histéria da

arte brasileira

politico, compreendendo
como eventos e tendéncias
culturais influenciaram a
producdo artistica ao longo
do tempo.

a oportunidade de vivenciar
diretamente as obras de
arte estudadas em sala de
aula.

Literatura,
pintura,
escultura e
cinema: as
diversas
formas de arte

(EFO6PATO3AN) Criar obras
de arte originais em
diferentes formas artisticas,
seja através da escrita
criativa na literatura, da
pintura em tela ou digital, da
escultura em argila ou outros
materiais, ou da producdo de
filmes.

Estimular os alunos a
criar suas préprias obras
de arte inspiradas nos
estilos e temas
abordados na histéria da
arte.

Introdugdo a
histdria da arte

(EFO6PATO1AN) Observar e
analisar obras de arte
visualmente, identificando
elementos como estilo,
técnica, composicdo, uso de
cores e simbolismo.

Promover sessGes de analise
de obras de arte, onde os

alunos sdo incentivados a
observar, descrever e
interpretar obras de

diferentes periodos e estilos
artisticos.

A histdria da arte
brasileira

(EFO6PATO02AN)
Compreender as obras de
arte brasileiras em seu
contexto histodrico, social e
politico, compreendendo
como eventos e tendéncias
culturais influenciaram a
producdo artistica ao longo
do tempo.

Organizar visitas guiadas a
museus e galerias de arte
locais ou virtuais,
proporcionando aos alunos a
oportunidade de vivenciar
diretamente as obras de arte
estudadas em sala de aula.

Na avaliacdo do
componente
curricular producgdes
artisticas e
tecnoldgicas é
importante adotar
uma abordagem
holistica que leve em
consideragao nao
apenas o produto
final, mas também o
processo de
aprendizagem e
desenvolvimento dos
discentes. Ao
implementar
avaliagdes formativas
ao longo do processo
de aprendizagem é
possivel identificar o
progresso dos
educandos, suas
dificuldades e areas
gue necessitam de
suporte adicional.
Isso pode ser feito
por meio de
observagdes em sala
de aula, trabalhos
escritos,
apresentagdes em
grupo ou individual,
feedback
individualizado e
revisdes regulares do
trabalho dos alunos.
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Literatura,
pintura,
escultura e
cinema: as
diversas
formas de arte

(EFO6PATO3AN) Criar obras
de arte originais em
diferentes formas artisticas,
seja através da escrita
criativa na literatura, da
pintura em tela ou digital, da
escultura em argila ou outros
materiais, ou da producdo de
filmes.

Estimular os alunos a criar
suas proprias obras de arte
inspiradas nos estilos e
temas abordados na histdria
da arte.

(EFO6PATO4AN) Observar

detalhes e caracteristicas de

Realizar demonstragdes
detalhadas de técnicas de

Nogoes
basicas de um objeto, cena ou figura |desenho, mostrando aos
desenho e capturando proporc@es, |alunos cada etapa do
ilustracdo formas, texturas e nuances |processo de criagcdo
de luz e sombra.
(EFO6PATO5AN) Estimular a |Atividades que incentivam os
Técnicas percepgdo visual, controle de |alunos a observarem e
basicas de tragos e linhas no desenho a |desenharem objetos da vida
Técnicas de desenho a mao livre. real podem ser muito Uteis
Desenho mao livre para desenvolver habilidades
de desenho
(EFO6PATO6AN) Entender as |Incorporar projetos criativos
Pintura com cores e como se comportam [ao ensino de técnicas de
diferentes quando misturadas umas |desenho, oficinas e trabalhos
materiais: com as outras, |praticos em grupo.
aquarela, compreendendo que cada
guache, tinta  |Material de pintura possui
acrilica sua propria técnica de
aplicagdo especifica.
(EFO6PATO7AN) Dividir o contetido em
A tecnologia Contextua.lizar N o periodos histér.ico.s e.
na historia: desenvolvimento tecr?ol?g'lco . apresszntar as prlln.t:lpals
pré-histéria, dentro do contexto histérico, | inovagdes te?nologlcas de
antiguidade, f:ompjregndendf)' . fas cada.epoca,
idade média e |nf|ueAnC|as politicas, sociais, contextualizando essas
renascimento. econémicas e culturais que | descobertas com eventos
moldaram sua evolugdo histdricos, culturais e sociais
Histéria da relevantes.
tecnologia (EFO6PATO8SAN) Incorporar recursos visuais,

Era da
eletricidade x
erada
informacgdo

Compreender e utilizar
eficazmente a tecnologia da
informagdo, incluindo a
capacidade de navegar na
internet.

como imagens, videos e
modelos interativos, para
ilustrar o funcionamento e a
importancia das tecnologias
ao longo do tempo. Isso pode
incluir demonstragdes
praticas, experimentos
simples ou simulagdes
online.
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Tecnologia da
comunicagao

(EFO6PATO9AN) Avaliar
criticamente as informagoes
recebidas através de
tecnologias de
comunicagao, discernindo
entre fontes confiaveis e
nao confiaveis,
reconhecendo Viés e
manipulagdo, e tomando
decisdes informadas sobre
como interagir e responder
online.

Analisar casos especificos de
inovagdes tecnoldgicas e
seus inventores, destacando
suas contribuicdes para o
avanco da sociedade.

Era da
eletricidade x
erada
informacgao

(EFO6PATO8SAN)
Compreender e utilizar
eficazmente a tecnologia da
informagdo, incluindo a
capacidade de navegar na
internet.

Incorporar recursos visuais,
como imagens, videos e
modelos interativos, para
ilustrar o funcionamento e a
importancia das tecnologias
ao longo do tempo. Isso
pode incluir demonstragdes
praticas, experimentos
simples ou  simulagdes
online.

Alfabetizagdo e
Cidadania digital

Habilidades
basicas de
navegacao

(EFO6PAT10AN) Formular
consultas de pesquisa claras
e especificas, selecionar
palavras-chave relevantes e
avaliar os resultados para
encontrar informagdes
precisas e confidveis na
internet.

Criar cendrios simulados
que refletem situagdes da
vida real em que a
alfabetizacdo e a cidadania
digital sdo importantes.

Simular interagdes nas redes
sociais, discussGes sobre
privacidade online ou como
identificar noticias falsas

Seguranga
Online

(EFO6PAT11AN)  Criar e
gerenciar seus perfis na
internet além de criar
senhas seguras para estas
contas online.

Realizar  discussGes em
grupo sobre os principais
riscos online, como
compartilhar  informagdes
pessoais, interagir com
estranhos online e
identificar conteudo
inapropriado.

Fontes
confidveis:
analise de
conteudo

online

(EFO6PAT12AN) Analisar a
consisténcia das
informagOes apresentadas
em diferentes fontes,
verificando se ha
concordancia entre
multiplas fontes confiaveis e
identificando
inconsisténcias que possam
indicar falta de veracidade.

Organizar atividades em que
os alunos tenham que
buscar informagdes sobre
determinado  tema na
internet e depois
compartilhar suas
descobertas com a turma.
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Habilidades
basicas de
navegacao

(EFO6PAT10AN) Formular
consultas de pesquisa
claras e especificas,
selecionar palavras-chave
relevantes e avaliar os
resultados para encontrar
informacGes precisas e
confiaveis na internet.

Criar cendrios simulados
que refletem situacdes da
vida real em que a
alfabetizacdo e a cidadania
digital sdo importantes.

Simular interagdes nas redes
sociais, discussGes sobre
privacidade online ou como
identificar noticias falsas
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72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: PRODUGOES ARTISTICAS E TECNOLOGICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EFO7PATO1AN) Entender | Explore conexdes entre a | O processo avaliativo
os principios bdsicos de | escultura e outras devera estabelecer
propor¢ao, textura e | disciplinas, como ciéncias critérios claros de
composicao. (por exemplo, estudos -
. ) L. avaliagao que
ambientais), matematica )
(geometria e proporgdo) e definam as
Introdugdo a literatura (andlise de obras expectativas em
escultura em de arte). Isso enriquece a | relacdo ao trabalho
geral experiéncia de | dos alunos. Isso pode
aprendizagem dos alunos, | incluir aspectos como
mostrando como a arte criatividade,
estd interligada com S
diferentes areas do . or.lglnalldade,N
conhecimento. técnica, expressido
pessoal,
(EFO7PATO02AN) Realize demonstracgGes 504
Compreender o processo | passo a passo das técnicas compreensac do
Introducdo a de criar esculturas | de escultura, com aulas contexto cultural e
escultura realistas ou estilizadas de | préticas. capacidade de
figuras humanas usando reflexdo critica sobre
argila, técnicas de as produgdes
construgdo  basica e artisticas, além de
estrutura de suporte. feedback constante,
Técnicas de observacgdo nos
montagem e trabalhos escritos e
modelagem de apresentacdo.
Sera avaliada
também a
participagdo em sala
de aula, dialogo com
os colegas e
professor e
constancia em
atividades.
(EFO7PATO3AN) Organize os alunos em
Compreender o processo | grupos e atribua a cada
de criacdo de esculturas | grupo um projeto de
utilizando materiais | escultura com um tema
reciclados, além técnicas | especifico relacionado a
de corte, dobra, | sustentabilidade. Eles
Escultura e modelagem e colagem poderp Pesquisar,
para transformar esses | planejar e criar suas

sustentabilidade.

materiais em obras de arte
esculturais.

esculturas, aplicando os
conceitos aprendidos
durante o processo. Isso
promove a colaboragao, a
criatividade e a
responsabilidade, além de
permitir uma abordagem
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pratica para aprender
sobre escultura e
sustentabilidade.

Escultura e

sustentabilidade.

(EFO7PATO3AN)

Compreender o processo de
criagdo de esculturas
utilizando materiais
reciclados, além técnicas de
corte, dobra, modelagem e
colagem para transformar
esses materiais em obras de
arte esculturais.

Organize os alunos em
grupos e atribua a cada
grupo um projeto de
escultura com um tema
especifico relacionado a
sustentabilidade. Eles
podem pesquisar, planejar
e criar suas esculturas,
aplicando os conceitos
aprendidos  durante o
processo. Isso promove a
colaboragdo, a criatividade
e a responsabilidade, além
de permitir uma
abordagem pratica para
aprender sobre escultura e
sustentabilidade.

Fotografia

Nogdes basicas
de fotografia.

(EFO7PATO4AN) Analisar a
histéria da fotografia ao
longo dos anos, suas
modificagBes e importancia
social.

Solicite aos alunos que
criem histérias fotograficas
usando uma série de
imagens, eles podem
trabalhar em grupo ou
individualmente, criando
uma narrativa com inicio
meio e fim.

Fotografia
bésica:
composicdo e

enquadramento.

(EFO7PATOSAN)
Compreender os principios
basicos da composicdo, isso
inclui regras como a dos
tercos, linhas de guia,
equilibrio de elementos na
imagem e uso de espago
negativo.

Proponha um projeto de
fotografia com um tema
especifico, como "cores
vivas na natureza" ou
"momentos de
brincadeira".

Divida os alunos em grupos
e atribua a cada grupo um
tema.

Durante um periodo
determinado, os alunos
devem capturar fotos que
representem o tema
escolhido.

Ao final do projeto,
organize uma exposi¢ao na
escola onde as fotos dos
alunos sejam exibidas e
discutidas.
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Uso de
smartphones para
fotografia

(EFO7PATO6AN) Analisar os
aplicativos de edicdo de
fotos populares e as
técnicas basicas de edigao
para aprimorar imagens.

Leve os alunos para fora da
sala de aula para explorar o
ambiente ao redor da
escola ou comunidade.

Proponha aos alunos que
levem dispositivos simples

de fotografia, como
smartphones, e peca que
capturem imagens
interessantes.

Midias Sociais e
Comunicagao

Introducdo as
midias sociais

(EFO7PATO7AN)
Compreender o uso das
midias sociais de forma
construtiva, promovendo
valores como empatia,
compaixao e gentileza.

Peca aos alunos para criar
perfis simulados em uma
plataforma de midia social
ficticia, onde podem
explorar as funcionalidades
basicas, como postar,
comentar e interagir.

Criacdo de
conteuldo online

(EFO7PATOSAN) Criar
projetos que visam utilizar
as midias sociais para
promover mudangas
positivas na comunidade,
como campanhas de

Promova atividades de
discussdo em sala de aula
sobre cenarios hipotéticos
relacionados ao uso das
midias sociais,
incentivando os alunos a

Online conscientizagdo ou | aplicar os principios de
arrecadagao de fundos | etiqueta aprendidos.
para causas sociais.
(EFO7PATO9AN) Entender | Fornega um guia de
as possibilidades de criar | etiqueta online que aborde
conteddo online com | questdes como respeito
Compartilhamento respeito ao outro. mutuo, linguagem
responsavel de apropriada, evitar
contetdo compartilhar informacdes
pessoais e lidar com
situagGes de conflito.
(EFO7PAT10AN) Selecionar estudos de caso
Desenvolver a capacidade | que envolvam dilemas
de analisar e compreender | éticos comuns no meio
situagOes éticas complexas | digital, como o
que ocorrem no meio | cyberbullying, o
Etica e ' - digital. f:ompartilhamento
Conceitos éticos irresponsavel de

responsabilidade
artistica e digital

para o meio digital

informacgOes pessoais, a
pirataria de conteudo
digital, entre outros.

Dividir os alunos em grupos
pequenos e atribuir a cada
grupo um estudo de caso
para analisar.
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Fake news e
analise critica de
conteudos
compartilhados

(EFO7PAT11AN) Identificar
fontes confidveis de
informagdo, como sites de
noticias respeitaveis,
instituicGes académicas e
governamentais.

Promova atividades onde
os alunos analisem
exemplos de noticias falsas
e reais, destacando as
caracteristicas que ajudam
a distinguir uma da outra.

Leis e crimes
digitais

(EFO7PAT12AN)
Compreender  as leis
relacionadas a seguranca
digital e aos crimes
cibernéticos

Realizar o  julgamento
simulado, onde os alunos
terdo a oportunidade de
apresentar seus casos, fazer
perguntas as testemunhas e
deliberar sobre a decisdo do
jari.

ApOds o julgamento,
promover uma discussdo
reflexiva sobre o processo
legal, as evidéncias
apresentadas e o papel das
leis na protecdo dos direitos
individuais e da seguranca
digital.
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82 ANO

COMPONETE CURRICULAR: PRODUGOES ARTISTICAS E TECNOLOGICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIX0S OBIETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACAO
TEMATICOS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Selecionar uma histéria em - .
. - e A avaliagdo se dara
quadrinhos. Dividir a histéria S
. com a utilizagdo de
em partes e analisar a .
. uma variedade de
estrutura narrativa, tividad
(EFO8PATO1AN) identificando elementos a|_|V|. ades
Entender os elementos como  introdugio avaliativas que
Introducdo a histéria | Basicos da narrativa, desenvolvimentode enredo, permitam aos
em quadrinhos Como introdugao, climax e estudantes
i i I . demonstrar suas
desenvolvimento, climax e | ¢onclusgo. Discutir como a -
conclus3o. A habilidades e
sequéncia de quadros e o uso .
. conhecimentos de
de texto e imagens . .
. . diferentes maneiras.
contribuem para a fluidez da . .
. Isso pode incluir
narrativa. }
projetos de arte,
Fornecer aos alunos | apresentacgdes orais,
(EFOBPATO2AN) orientacdes sobre como criar | analises de obras de
o . . uma histdéria em quadrinhos, arte, producdes
HIStOFIa em Anallsar oS tIpOS de escntas entre
: et : incluindo  desenvolvimento !
quadrinhos: histéria em quadrinhos, | "¢ outras atividades
tipologias sua composi¢do e | de personagens, que abordem
estrutura narrativa. planejamento de enredo e | giferentes aspectos
o design de pagina. das produgdes
Histérias & pag P ¢

em quadrinhos

Quadrinhos e
cultura pop

(EFOSPATO3AN)

Interpretar e analisar a
Narrativa visual,

compreendendo como
os elementos graficos,
como quadros, baldes
de fala, cores e layout

Escolher uma histéria em

quadrinhos que seja

significativa  historicamente
ou culturalmente. Analisar

como esses elementos
influenciaram a criacdo da

histéria em quadrinhos e a

Contos de fadas,
fabulas e poemas

da pdagina, contribuem | forma como ela foi recebida
para a narrativa. pelo publico.

(EFOSPATO4AN) Solicite aos alunos que
Identificar escolham uma fabula ou
co.mpreender 0s temas conto e criem seu préprio
elicbes morais

presentes nos contos de

fadas e fabulas, como
a importancia da
bondade, coragem,
honestidade,
perseveranga, entre
outros.

reconto da  histéria, seja
mudando ofinal, adicionando
personagens ou alterando o

ponto de vista narrativo.

artisticas e culturais.
Alémda
autoavaliagao e
coavaliacgdo,
incentivando os
alunos a refletirem
sobre seupréprio
trabalho e o
trabalho de seus
colegas. Isso ndo
apenas estimula a
responsabilidade e
o
autoconhecimento
dos alunos, mas
também promove
uma
cultura de
colaboracgdoe
aprendizagem
mutua na sala de
aula.
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Nogdes basicas
de literatura e
escrita criativa.

Mitologia e folclore

(EFOSPATO5AN)
Reconhecer 0s
elementos comuns
encontrados em mitos,
como deuses, herdis,
monstros, e a entender o
papel desses
elementos na
transmissdao de valores
culturaise ensinamentos
morais.

Proponha aos alunos que
escoham um tema de
mitologia ou folclore para
pesquisar mais a fundo. Eles
podem criar apresentagdes

multimidia, como slides, videos
ou posters, para compartilhar
o que aprenderam com a
classe. Realizar pesquisas
sobre o folclore brasileiro e as
implicacbes na regido onde
mora.

Biografias criativas

(EFO8PATO6AN) Analisar
pesquisas histdricas
sobre a vida de uma
pessoa especifica, assim
como criar biografias e

autobiografias.

Solicite aos alunos que
escolham uma pessoa historica
para estudar e criar uma
biografia em formato de
quadrinhos.

Os alunos podem usar suas
habilidades de pesquisa para
reunir informacdes sobre a
vida da pessoa e selecionar os
eventos mais importantes para
incluir  na histéria em
quadrinhos.

Linguagens
digitais

Linguagem verbal
e ndo verbal no
meio digital.

(EFO8PATO7AN)
Compreender a
linguagem verbal

utilizada em diferentes
formas de comunicagao
digital, como e-mails,
mensagens de texto,
posts em redes sociais e
comentdrios em féruns.

Selecionar exemplos de
postagens em midias sociais,
videos online ou campanhas de
marketing digital.

Pedir aos alunos para
analisarem a linguagem verbal
utilizada, como escolha de
palavras, tom e estilo de
escrita, e a linguagem nado
verbal, incluindo imagens,
emojis, cores e layout.

Narrativa Digital

(EFO8PATO8AN) Analisar
0s elementos
fundamentais da
narrativa, como enredo,
personagens,
configuragdo, conflito e
resolucao.

Organize os alunos em grupos
e forneca a eles ferramentas
de criacdo de histdrias
interativas, como aplicativos
de narrativa digital ou
plataformas online.

Os alunos podem colaborar
para criar histérias que
envolvam escolhas do
leitor/espectador,

RamificacOes na trama e
diferentes desfechos.
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Blogs e Vlogs

(EFOSPATO9AN)
Identificar técnicas de
comunicagao visual para
vlogs e blogs, como o
uso de imagens, graficos,
musica e edi¢do de video
para transmitir uma
mensagem de forma
eficaz e envolvente.

Organize os alunos em grupos
e atribua a cada grupo um
tema outépico relevante
para sua faixa etaria. Eles
podem criar conteddo para um
blog e um vlog com base nesse
tema.

Se possivel podem publicar em
formato digital, se ndo podem
criar em formato de cartazes e
apresentar em lugares da
escola para outros alunos.

Criatividade
Digital e
Expressao
Pessoal

Ferramentas de
criagdo digital

(EFOSPAT10AN)

Aprender a operar e
dominar ferramentas
especificas de criagdo

digital

Organize os alunos em grupos
e atribua a cada grupo um
projeto de criagdo digital. Isso
pode ser a criagdo de um
video, design grafico,
animacao, etc. Ao trabalhar em
projetos reais, os alunos tém a
oportunidade de aplicar suas
habilidades e aprender de
forma pratica.

Projeto criativo

(EFO8PAT11AN)

Organizar e sintetizar
informacoes de
diferentes fontes para
criar algo novo e

Apresente aos alunos estudos
de casos de projetos criativos
bem-sucedidos em diversas
areas, como design, tecnologia,
arte, etc. Analisar esses casos

Jogos e arte digital

significativo pode fornecer insights sobre
estratégias e abordagens
criativas.

(EFO8PAT12AN) Crie desafios criativos

Compreender  os
principios de design de
jogos, como mecanicas
de jogo, narrativa,
balanceamento e
experiéncia do usuario

regulares para os alunos, onde
eles sdo desafiados a criar
jogos ou arte digital dentro de
certos parametros ou
restricOes. Isso estimula a
criatividade e a resolugdo de
problemas.

Utilize os materiais que
conseguir, celulares,

reciclaveis,cartazes...
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92 ANO

COMPONETE CURRICULAR: PRODUGOES ARTISTICAS E TECNOLOGICAS

PARTE DIVERSIFICADA

EIXOS
TEMATICOS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Introdugdo a
musica e
sonorizagao

(EFO9PATO1AN)

Praticar escuta ativa de

Explore a musica dentro de seu
contexto cultural, histdrico e

. dentifi social. Isso envolve
ouvir e identificar . -
| ; o estudar diferentes tradicGes
men musicai .
MdUsica som. ritmo elementos usicais, musicais ao redor do mundo,
’ como notas, acordes, . fl
e harmonia: ) . entender como amusica reflete
: ritmos e padroes e influencia a
concepcoes melddicos.
musicais sociedade e explorar
questdesde identidadecultural
e
diversidade namusica.
(EFO9PATO2AN) Explore o uso de tecnologia
na
Compreender que cada ~ .
o B producdo musical, com
aplicativo de criacao s
. . aplicativos. Os alunos podem
musical possui uma . L.
. o criarsuas préprias
interface Unicacom
Aplicativos faixas musicais,

experimentar efeitos sonoros
eexplorar diferentes

técnicas de
produ¢do musical.

Os diferentes
instrumentos
musicais

(EFO9PATO3AN)

Interpretar musicas,
como fraseado,
articulagdo, dinamica e
usar técnicas

expressivas.

Organize projetos de
performance onde os alunos
possam trabalhar juntos para

ensaiare  apresentar
musicas. Isso pode incluir
bandas, corais, grupos de
musica de camara ou até
mesmo

performances individuais. O
foco deve  ser na
colaboragéo, pratica e
desenvolvimento de

habilidades deperformance ao
vivo.

A avaliagdo sera
realizada de forma
continua ao longo
do curso, por meio

de feedbacks
individuais e
coletivos. Os
estudantes
receberdo
orientagdes
regulares sobreseus
progressos, pontos
fortes e dreas de
melhoria,
permitindo-lhes
ajustar e aprimorar
seus trabalhos ao
longo do tempo.
Além das avaliagGes
baseadas em
projetos e
apresentacoes,
também pode haver
exames escritos ou
testes praticos para
avaliar o
entendimento
tedrico dos alunos
sobre conceitos
artisticos e
tecnoldgicos
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Nogbes basicas
de teatro e
performance

(EFO9PATO4AN)

Praticar técnicas de
postura, gestos, movimento
e expressdes faciais para
comunicar efetivamente
sentimentos e intengbes aos
espectadores.

Apresente os estudantes

a textos dramaticos de

diferentes géneros e
estilos. Realize leituras em
sala de aula, discuta

personagens, enredos e
temas, e explore técnicas de
analise textual. Isso ajuda os
alunos a desenvolverem
habilidades de interpretacdo
e compreensdo de roteiros.

(EFO9PATOSAN)
Compreender  a estrutura
narrativa de uma peca
teatral coesa e cativante.

Dedique tempo para
explorar a expressao
corporal e vocal dos
discentes.

Isso pode incluir exercicios

Teatroe de
performance Composigdo de Improvisacdo de
pecas teatrais movimento, técnicas de
projecao vocal, variagao de
entonacdo e articulacdo.
Esses exercicios ajudam
os alunos a compreender a
importancia da linguagem
corporal e davoz na
performance teatral
Promova a Improvisacdo e a
(EFO9PATO6AN) Responder | Criagdo coletiva de historias.
instantaneamente a novas | Incentive  Os alunos a
Exploracdo de situagGes, ideias ou | trabalharem juntos para
Técnicas de sugestdes, desenvolvendo | criar narrativas, e didlogos
improvisacio habilidades de raciocinio improvisados. Essa prética
rapido e flexibilidade | gesenvolve habilidades de
mental. pensamento rapido,
colaboracdo e criatividade.
Video, (EFOSPATO7AN) Realize oficinas
Audios e o Dominar as técnicas intrc?c-ju'Férias para
fotos: como Aplicativo de q ] familiarizar os Alunos com
; gravagdo e edigdo e captura de video e os conceitos basicos de
se comunicar - .
Has redes de videos e dudios | audio de qualidade. gravacdo e edicdo de
sociais? videos e audios.
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Podcast e videocast
na era digital

(EFO9PATOSAN)

Aprender sobre
estrutura de historia,

ritmo, fluxo de edigdo,

uso de musica e efeitos
sonoros, e como esses
elementos podem ser
combinados para
transmitir uma
mensagem ou contar

uma histéria de forma
eficaz.

Reproduza fragmentos de
Podcasts ou videocasts em
sala e analise com os
alunos.

Divida os alunosem grupos
e atribua projetos de
criacdo de videos e audios
com objetivos especificos,
como criar um podcast, um
video tutorial, um
documentario curto ou uma
Narrativa audiovisual.

Influencer o
trabalho da
contemporaneidade?

(EFO9PATO9AN)

Desenvolver uma
narrativa pessoal
auténtica, com

compreensdo sobre si,
suas qualidades e
defeitos.

Explore estudos de caso de
videos e audios bem-
sucedidos em diferentes
areas, como publicidade,
jornalismo, cinema ou
musica.

Analise elementos como
narrativa, edicdo, uso de
efeitos sonoros e trilha
sonora para entender o
impacto emocional e
comunicativo dessas
producGes. Distribua um
objeto e pegam que os
alunos fagam avenda deste
em video ou

presencialmente em sala
para seus colegas.

Inovagdes
tecnoldgicas

Tecnologias
emergentes

(EFO9PAT10AN)

Aprender novas
habilidades, conceitose
ferramentas a medida
que surgemno cenario

tecnoldgico.

Realize semindriosem grupo
com temas voltados as
novas tecnologias e os
impactos na sociedade.

Empreendedorismo
digital

(EFO9PAT11AN)
Compreender 0s
principios bdsicos do
empreendedorismo e
como ele se destaca na
era digital.

Crie projetos em grupo com
os alunos confeccionando
empresas ficticias.
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Tendéncias de
carreiras do futuro

(EFO9PAT12AN)
Analisar o mercado de
trabalho a partir das
tendéncias futuras de
carreira.

Organize os alunos em
grupos e atribua a cada
grupo uma tendéncia de
carreira do futuro para
pesquisar.

Eles devem investigar as
caracteristicas, demanda no
mercado de trabalho,
habilidades necessarias e
possiveis trajetorias
profissionais nessadrea. No
final, cada grupo apresenta
sua descobertas

paraa classe,
promovendo discussdes e
reflexdes sobre as
tendéncias emergentes.
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/IDA

A insercdo de Projeto de Vida na formacdo curricular do aluno tem como objetivo

prepara-lo, ndo apenas de forma tedrica, como também pratica, para experiéncia nas

quais ele pode desenvolver ou desinibir um potencial futuro ou mesmo sua vocagao.

O DCRM ja fundamenta e orienta o trabalho pedagégico com Projeto de Vida de
forma transversal nos Anos Finais do Ensino Fundamental, sobretudo na conclusdo, ou
seja, no 92 Ano. A partir da ampliacdo gradativa da jornada escolar, abre-se pretexto para
que o trabalho pedagdgico com Projeto de Vida ganhe um espa¢o mais especifico na

grade curricular.

Assim, a presenca do Projeto de Vida se consolida como um componente
diversificado, com orientacdo para ser trabalhado de maneira transdisciplinar,

contemplando experiéncias e praticas unidas a fundamentagdes tedricas.

Comungando com Paulo Freire, quando afirma que o objetivo da educacdo é
preparar o aluno para agir na sociedade despertando transformacgdes, acreditamos, que a
escola deve trabalhar para possibilitar condi¢des de analisar vantagens e desvantagens
dos diferentes estilos de vida profissional, promovendo experiéncias que requer

iniciativas, gere prazer e contribua para determinagdes futuras.

Nesse sentido, torna-se importante a escola oferecer ferramentas e recursos que
auxiliem os estudantes a entenderem que suas aspiracoes podem ser transformadas em
objetivos concretos. Associando essa reflexdo ao desenvolvimento do Projeto de Vida, a
escola estara agindo na formacgado de sujeitos preparados para os desafios apresentados
pela sociedade, bem como para as oportunidades futuras do mundo do trabalho. A
consolidacdo dessa pratica pode estar prevista dentro de um plano de acao formalizado

pela unidade escolar.

Em consonancia com o pensamento de Freire, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) destaca que o ato de educar deve ligar-se a acdo de
“[...] fortalecer a autonomia desses adolescentes, oferecendo-lhes
condicbes e ferramentas para acessar e interagir criticamente com
diferentes conhecimentos e fontes de informagdo.” (BRASIL, 2021, p.
60). Essa compreensdo torna o trabalho pedagdgico com Projeto de
Vida, prioritario na escola, pois tende a contribuir com o despertar de
maior dedicagdo aos estudos e com a formacdo do aluno protagonista,
que exercita a pratica reflexiva diante de decisdes e escolhas.

Nesse sentido, visando atender aos estudantes de forma equanime, o
Projeto de Vida deve ocorrer de maneira transversal ao curriculo,
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perpassando todos os componentes curriculares nas diversas areas do
conhecimento. Isso implica dizer que todos os professores de uma escola
precisam assumir responsabilidade quanto a elaboragdo, mediacédo,
execucdo e avaliagdo do projeto que materializa a pratica. (DCRM, 2022,
p. 66-67)

Para além do DCRM, a BNCC recomenda a implementacdo do trabalho pedagdgico

com Projeto de Vida:

[...] no Ensino Fundamental — Anos Finais, a escola pode contribuir para o
delineamento do projeto de vida dos estudantes, ao estabelecer uma
articulagdo ndo somente com os anseios desses jovens em relagdo ao seu
futuro, como também com a continuidade dos estudos no Ensino Médio. Esse
processo de reflexdao sobre o que cada jovem quer ser no futuro, e de
planejamento de ag¢Ges para construir esse futuro, pode representar mais uma
possibilidade de desenvolvimento pessoal e social. (BRASIL, 2021, p. 62).

A prioridade na série conclusiva do Ensino Fundamental é aproveitar as
experiéncias colecionadas pelos alunos no percurso da sua formacdo, ou seja, eles estao

em estagio mais amadurecido para o desenvolvimento de experiéncias praticas.

O Projeto de Vida se consolida na construgdo de um planejamento fundamentado
com metas e estratégias praticas a serem desenvolvidas pelos alunos no percurso do 92

ano.

Em relacdo ao planejamento, orienta-se uima flexibilidade, visto que cada
estudante podera escolher um projeto a trabalhar, com vistas em sua “voca¢dao” ou suas
escolhas pessoais. Assim, ficxam pré-estabelecidas competéncias especificas, das quais o
professor usara do seu potencial criativo para orientar os alunos e criar objetivos

direcionados a cada projeto a ser idealizado e executado.

COMPETENCIAS

1. Capacidade de refletir sobre as préprias habilidades, interesses e valores,

identificando pontos fortes e areas de desenvolvimento pessoal.

2. Habilidade de explorar diferentes caminhos educacionais e profissionais,
compreendendo as oportunidades disponiveis apds a conclusdo do ensino

fundamental.
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Capacidade de estabelecer metas pessoais de curto e médio prazo, tanto académicas

guanto pessoais, e desenvolver planos para alcancd-las.

Habilidade de avaliar alternativas e tomar decisdes éticas e responsdveis em

situacdes do cotidiano, considerando as consequéncias de suas agdes.

Capacidade de expressar ideias e sentimentos de forma clara e respeitosa, e de ouvir

atentamente os outros para compreender diferentes perspectivas.

Habilidade de estabelecer e manter relacionamentos saudaveis com os colegas,

professores e outros membros da comunidade escolar.

Capacidade de identificar e resolver problemas do dia a dia, utilizando estratégias

criativas e colaborativas.

Habilidade de reconhecer e gerenciar emo¢des de forma saudavel, desenvolvendo

resiliéncia emocional diante de desafios.

Capacidade de trabalhar em equipe de forma colaborativa, contribuindo com ideias e

respeitando as opinides dos colegas.

10. Capacidade de se adaptar a novas situacées e desafios, demonstrando flexibilidade e

disposicao para aprender e crescer.
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19 OFICINAS ELETIVAS E/OU OPTATIVAS

As oficinas constituem-se em saberes praticos, com planejamento alicercado em
fundamentacgao tedrica, de forma que enriquece o curriculo. Prevéem a formacao coletiva
envolvendo momentos de interagdo e trocas de saberes, com o objetivo de contribuir com
a superacao das dificuldades dos alunos de forma descontraida. Diferente da organizacdo
pedagdgica da sala de aula, deixa o aluno mais a vontade para participar e construir

conhecimento de forma pratica e atrativa.

As Oficinas sdo situacdes de ensino e aprendizagem por natureza abertas e
dinamicas, o que se revela essencial no caso da escola publica — instituicdo que acolhe
individuos oriundos dos meios populares, cuja cultura precisa ser valorizada para que se
entabulem as necessarias articulacdes entre os saberes populares e os saberes cientificos

ensinados na escola (MOITA, ANDRADE, 2006, p. 11).

A realizacdo de tais propostas possibilita a valorizacdo dos individuos e sua
histéria, além da promocgao das diversas aprendizagens de forma estruturada e planejada.
Ao articular a teoria e a pratica, viabiliza situacdes de experiéncias prazerosas e
significativas. No Ensino Integral, as propostas que serdo ofertadas, representam uma
oportunidade para ampliar as experiéncias escolares, visando aprofundar e enriquecer os

estudos das areas do conhecimento ao promover diversificacdo educacional.

Segundo Coelho (2004), o Ensino em Tempo Integral na escola implica em adotar
uma visdao de educacdo abrangente que transcende as atividades pedagdgicas,
englobando uma variedade de recursos intelectuais para promover a constru¢do de uma
sociedade democratica e mais equitativa. Isso se da através da formacdo de individuos

responsaveis e engajados.

As Oficinas sdao concebidas como um ambiente de aprendizado Unico. Em outras
palavras, buscam integrar profissionais de diversas areas, promovendo o processo de

ensino-aprendizagem em ambientes diversificados dentro e fora da escola.

Os referentes recursos possibilitam a troca de saberes e experiéncias, em um
espaco para a aprendizagem coletiva, onde se aprende realizando junto com outros
individuos, por meio de atividades ludicas, atrativas que contribuam para alcancar

objetivos e construir conhecimentos. Serdo ofertadas: Futebol; Esporte; Musica / Flauta;
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Danga / Coreografia; Musica / Percussdo; Mdusica /Instrumentos de Sopro; Danca /
Quadrilha Junina; Espaco de Leitura; Sustentabilidade / Coleta de Material PET;
Sustentabilidade / Horta Escolar; Sustentabilidade / Objetos de Reciclagem; Habitos

Saudaveis / Alimentagdo e Bem Estar; Radio Escola; Informatica.

As opcodes citadas ndo encerram as possibilidades de Oficinas a serem oferecidas.
Cabe as Instituicdes de Ensino, em didlogo com os Conselhos Escolares, elaborarem outras
propostas que concordem com a realidade e necessidade de cada Escola, baseado nas
demandas estudantis e em critérios que promovam inclusao, diversidade das experiéncias
educacionais, e permitam uma imersdao profunda, enriqguecedora e abrangente nas

diferentes areas do conhecimento.

Sao eletivas, quando o proprio aluno ou seu responsavel escolhe a oficina
especifica para participacdo. E sdo optativas, quando excede a carga horaria obrigatdria de

1.400 horas anuais.

1 20’) ORIENTACOES AS ESCOLAS PARA REVISAO

E ATUALIZACAO DOS PPP"s

O PPP é um instrumento que reflete a proposta educacional da escola, o
planejamento pedagdgico, as a¢des, as metas, os resultados alcancados, as diretrizes e os

principios que norteiam sua elaboracdo e execu¢do no universo escolar.

Essas premissas fundamentam-se na proposta da BNCC, no DCRB, no DCRM e nas

demais legislacdes de ambito nacional, estadual e municipal.

Assim sendo, cada unidade escolar da Rede Municipal de Ensino possui seu Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) elaborado e/ou revisado com data do Ano Letivo de 2022, onde
ressalta-se que os respectivos textos dos PPP’s foram validados em Audiéncia Publica
realizada na data de 22/12/2022, reunindo as comissdes de elaboragdo e representantes

das comunidades escolares.

Desse modo, a partir da implantacdo gradativa da Politica Municipal de Educacao
em Tempo Integral, emerge a importancia imediata da revisdao e atualizacdo do PPP das
sete (07) escolas que ofertam turmas com amplia¢dao da jornada escolar.
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Neste sentido, a revisdo/atualizacdo do PPP é uma tarefa a ser executada com
vivéncias e praticas democrdticas, de forma compartilhada entre as diversas

representacdes da comunidade escolar.

Sobre este aspecto, a coordenacdo pedagdgica é o pilar central, pois este é o setor
de origem das iniciativas pela mobilizagao, contando com total apoio da gestdo. A partir
dai, cada segmento exerce um importante papel em diagnosticar, sugerir, refletir e tomar

decisGes acerca das propostas.

Ficam indicadas as seguintes orienta¢des para revisdo/atualizacdo dos PPP nas

escolas com turmas de tempo integral:

I — Constituicdo de uma comissdo com participacdo democratica, tendo como relator(a)
o(a) Coordenador(a) Pedagdgico(a) da escola na etapa de ensino da com oferta do ensino

em tempo integral;

Il — Leitura geral da ultima versdo e correcdo do texto, adequado a realidade evidenciada

ao momento;

lll — Revisdo de dados gerais da ultima versao do PPP, com vistas a atualizar informacées

sobre a escola, com atualizacOes pertinentes sobre os mais diversos aspectos;

IV — Insercao da fundamentacdo tedrica e das vivéncias praticas referentes ao Ensino em

Tempo Integral, nos termos da Politica Municipal em implementacao;

V — Insercdo de um capitulo especifico com tratativas voltadas a oferta do Ensino em

Tempo Integral, considerando a realidade da escola;

VI — Apresentacdao da Minuta constando o novo texto do PPP ao respectivo Conselho

Escolar da instituicdo, para aprecia¢ao e validagao;

VIl — Encaminhamento ao Conselho Municipal de Educacdo (CME) do texto atualizado do

PPP da escola.

As comissdes escolares previstas no item | das orientagbes acima serdo
capacitadas, acompanhadas e assessoradas pela Coordenacdo do Comité Permanente de
Estudo Técnico-Pedagodgico, Implantacdo Gradativa, Acompanhamento e Avaliacdo do

Ensino em Tempo Integral, na Educacao Infantil e no Ensino Fundamental.
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Justifica-se, assim, a atualizacdo do PPP por este ser o documento norteador de
todas as acBGes no contexto escolar que contemplem o diagndstico e a andlise da
educacdo cujas informacoes possibilitem desenvolver politicas planejadas de melhoria da
escola publica, com a obrigatoriedade da implementacao efetiva da Educacdo em Tempo

Integral.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo dos anos vem ocorrendo transformacdes na area educacional que
desafiam, e ao mesmo tempo colaboram para avancos importantes. Dentro desse
contexto, esta a implantacdo e desenvolvimento da Educacdo em Tempo Integral, que
objetiva a jornada escolar ampliada, possibilitando o maior tempo dos estudantes na
instituicdo escolar, de forma direcionada e articulada, por meio da Politica Municipal de

Educacdo em Tempo Integral do municipio de Anguera.

A abordagem da Educagdo em Tempo Integral visa o desenvolvimento
incondicional e de forma ampla dos estudantes, valorizando e respeitando suas
experiéncias de vida, com as aprendizagens construidas ao longo de sua historia,
juntamente com os conhecimentos trabalhados e desenvolvidos no ambiente escolar,

com base nos documentos legais, permitindo aprendizagens significativas.

Dessa forma, o trabalho pedagdgico deve ser pautado no desenvolvimento
continuo das competéncias e habilidades dos Componentes Curriculares e das oficinas
ofertadas, de modo que os estudantes tenham oportunidades de aprendizagens, através
da metodologia, das estratégias utilizadas, ampliando seus conhecimentos e fomentando

aprendizados futuros.

A Educacdo em Tempo Integral exemplifica uma abordagem escolar que vai além
do curriculo tradicional, oportunizando aos educandos possibilidades para aprender e
desenvolver habilidades que os ajudardo a alcancar seus objetivos futuros. A Educacdo do
municipio de Anguera, diferencia-se pela sua representacdao curricular, metodologia,
modelo pedagdgico e gestdo escolar, os quais servem como ferramentas para planejar,

gerenciar e avaliar as atividades da comunidade escolar como um todo.

Salienta-se que o curriculo das Escolas com Educacdo em Tempo Integral ndo se
assemelha simplesmente a um reforgo escolar. Pelo contrario, ele adota a integralidade
como principio orientador do ensino, visando a ampliacdo abrangente e inclusiva dos

estudantes, em vez de apenas seguir uma sequéncia linear de conteudos.

A Educacdo em Tempo Integral propde uma abordagem que vai além de
perspectivas simplistas, considerando todos os aspectos do desenvolvimento e

incorporando valores como inclusdo, equidade e diversidade de forma transversal.
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CONCLUSAO

Diante das informacgdes apresentadas, é evidente o compromisso do municipio de
Anguera com a qualidade e a exceléncia da educa¢do publica. O objetivo claro de
consolidar melhorias no sistema educacional, promovendo o desenvolvimento integral
dos estudantes, € uma meta prioritdria que guia as acbes da Secretaria Municipal de

Educacao.

Nesse sentido, o municipio ndo poupa esforcos para aprimorar e fortalecer as
estratégias de acdo, buscando garantir que o tripé fundamental - acesso, permanéncia e

sucesso na aprendizagem - estejam enraizados no dia a dia escolar.

Assim, o comprometimento com a oferta de uma educagdo de qualidade é uma
prioridade inegociavel, onde cada medida implementada visa impulsionar o avanco

continuo dos resultados educacionais.

Portanto, podemos concluir que o Municipio de Anguera estd firmemente
empenhado em proporcionar uma educagdao publica de exceléncia, preparando seus
estudantes para um futuro promissor e contribuindo para o desenvolvimento sustentavel

de toda a comunidade.

Com uma visdao centrada no aluno e na busca incessante pela melhoria, o
municipio segue firme em seu propdsito de promover uma educacdo de qualidade para

todos.
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