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DIREITOS DE APRENDIZAGEM

CONTEUDOS

SUGESTOES DE ATIVIDADES

MEDIDAS E GRANDEZAS

Identificar unidades de tempo — dia, semana, més, bimestre,
semestre, ano — e utilizar calendarios

Comparar comprimento de dois ou mais objetos por
comparacdo direta (sem o uso de unidades de medidas
convencionais) para identificar: maior, menor igual, mais alto,
mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, etc

Leitura de horas, comparando reldgios digitais e de ponteiros

Comparar intuitivamente capacidades de recipientes de
diferentes formas e tamanhos

Selecionar e utilizar instrumentos de medida apropriados a
gentileza a ser medida (por exemplo: tempo, comprimento,
massa, capacidade), com compreensdo do processo de
medicéo e das caracteristicas do instrumento escolhido

Reconhecer cédulas e moedas que circulam no Brasil e de
possiveis trocas entre cédulas e moedas em funcéo de seus
valores em experiéncias com dinheiro em brincadeiras ou em
situacdes de interesses das criangas

Sistema de medidas: Palmos

polegadas, metro, quilo, litro

passos,

Tempo: Dia, noite, hora, més, ano, ontem, hoje,
amanha

Nog68es de curto/fino/alto/baixo/igual/diferente
Sistema monetario

Noc¢des de capacidade
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Jogos;

Pescaria de nameros;

Dominé de nimeros versus quantidades;

Trilha dos saberes;

Medir a sala usando medidas ndo convencionais:
palmos, lapis, borrachas, pés;

Explorar os jogos da caixa matematica;

Usos de embalagens de produtos para trabalhar
medidas de massa e capacidade;

Utilizar balangas, fitas métricas, calendérios;

Utilizar reldgios digitais e analdgicos para melhor
entendimento do conteldo;

Simular um supermercado na sala de aula para que
seja trabalhado cédulas e moedas (pode ser feito
com embalagens vazias de produtos);

Utilizar relogios digitais e analdgicos para melhor
entendimento do contetdo.




NUMEROS

Contar em escalas ascendentes e descendentes de um em
um, de dois em dois, cinco em cinco, de dez em dez, etc., a
partir de qualquer nimero dado

Associar a denominacdo do ndmero a sua respectiva
representacéo simbdlica

Resolver e elaborar problemas com os significados de
juntar, acrescentar quantidades, separar e retirar
guantidades, utlizando estratégias proprias como
desenhos, decomposi¢cdes numéricas e palavras

Utilizar diferentes estratégias para quantificar e comunicar
guantidades de elementos de uma colecéo de brincadeiras
e em situagBes nas quais as criangas

Reconhecam  sua  necessidade: contagem  oral,
pareamento, estimativa e  correspondéncia  de
agrupamentos: comunicar quantidades, utlizando a

linguagem oral, a notacdo numérica e/ou registros nao
convencionais

Reconhecer termos como ddzia e meia duzia; dezena e
meia dezena; centena e meia centena, associando-os as
respectivas quantidades

Ler e interpretar e transpor informacdes em diversas
situacbes e diferentes configuragbes (do tipo: anuncios,
graficos, tabelas, propagandas), utilizando-as na
compreensdo de fendmenos sociais e na comunicacgéo,
agindo de forma efetiva na realidade em que vive

Leitura de horas, comparando relégios digitais e de
ponteiros

Contagem

Quantificacéo

Comparacéo

Ordenacao

Seqliéncia numérica
Correspondéncia

NUmero e representagdo simbdlica
Funcéo social do nimero

Adicao (juntar ou acrescentar)

Subtracdo (situacdo de
completar)

tirar,

NuUmeros pares e impares
Sucessor/antecessor

Série numérica

Graficos (barra) e tabelas
Unidade/dezena/dizia/centena

Agrupamento de 1 em 1

comparar

ou
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Filas em ordem numérica (Trabalhar o respeito ao

outro, “ndo furar a fila”). (interdisciplinar com
religido);
Brincadeira: Morto/vivo (interdisciplinar com Ed.
Fisica);

Jogo dominé de adicéo e subtracao;

Jogo do boliche;

Levantamento de dados para construcao de tabelas
de dupla entrada. (Pode ser feita uma pesquisa de
campo sobre o consumo de alimentos naturais e
industrializados interdisciplinar com ciéncias);
Leitura de conta de 4gua e energia;

Nunca dez;

Corrida de pedes;

Acerte o0 alvo;

Uso da calculadora;

Tangran;

Pesquisa;

Material dourado;

Abaco;

Tabuada com dados.




ESPACO E FORMA

Explicitar e/ou representar informalmente a posicdo de
pessoas e objetos, dimensionar espacos, utilizando
vocabulario pertinente nos jogos, nas brincadeiras e nas
diversas situagcdes nas quais as criancas considerem
necessario essa acdo, por meio de desenhos, croquis,
plantas baixas, mapas e maquetes, desenvolvendo noc¢des
de tamanho, de lateralidade, de localizacdo, de
direcionamento, de sentido e de vistas

Descrever, comparar e classificar verbalmente figuras
planas ou espaciais por caracteristicas comuns, mesmo
gue apresentada sem diferentes disposi¢cbes (por
caracteristicas comuns, mesmo que apresentada sem
diferentes disposi¢cbes (por translacdo, rotacdo ou
reflexdo), descrevendo a transformag¢@o com suas préprias
palavras

Identificar e descrever a localizacdo e a movimentacdo de
objetos no espaco, identificando mudancas de direcdes e
considerando mais de um referencial

Usar rotacgdo, reflex@o e translacéo para criar composi¢cdes
(por exemplo: mosaicos ou faixas decorativas, utilizando
malhas quadriculadas)

Descrever, comparar e classificar verbalmente figuras
planas ou espaciais por caracteristicas comuns, mesmo
gue apresentada sem diferentes disposi¢cbes (por
translacdo, rotacdo ou reflexdo), descrevendo a
transformagdo com suas préprias palavras

Lateralidade e lateralizagdo (Dentro, fora,
esquerda, direita, atrés, a frente, embaixo, acima)

Localizacéo

Orientagéo espacial
Deslocamento com comando
Noc¢éo de posicdo

Nog8es de figuras planas (Quadrado, retangulo,
circulo, triangulo)

Noc¢des de sdélidos geométricos

Percurso em malha quadriculada
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Desenho do croqui da sala de aula;
Mosaico (interdisciplinar com artes);
Bloco légico;

Dobradura das formas geométricas;
Dominé geométrico;

Jogos com sélidos geométricos;
Uso da malha quadriculada.




