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APRESENTACAO

Este caderno contém o Plano de Curso do Componente Curricular
Matematica, 12 ao 52 Ano, construido durante o Ano Letivo de 2022, em
consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Documento
Curricular Referencial da Bahia (DCRB) e o Documento Curricular Referencial

Municipal (DCRM).

Como desafio, propde um planejamento de aula favoravel a pratica de um
processo de aprendizagem construido com a partir de habilidades alinhadas a
objetos do conhecimento, dentro do proposto nos documentos norteadores

supracitados.

Trata-se de um norte para a pratica pedagodgica nas Unidades Escolares da
Rede Municipal que atende aos Anos Finais do Ensino Fundamental: Centro
Educacional Professor Aureo de Oliveira Filho (Sede), Escola Municipal Ledncio
Hordcio de Almeida (Povoado de Guaribas) e Escola Municipal Maria Rita Alves de

Jesus (Povoado de Areia).

Sabe-se que todo planejamento pedagégico deve ser ajustado as
necessidades reais, nesse caso dos alunos e das turmas, mediante
acompanhamento e diagndsticos. Portanto, torna-se possivel a insercdo de
interferéncias pedagdgicas necessarias. Essa conducdao deve se consolidar no
cotidiano escolar, mediante a interacdo entre professores e coordenacdao

pedagdgica.






Matematica

A Matematica se configura como componente curricular abrangendo cinco eixos
tematicos que dialogam entre si: NUMEROS, ALGEBRA, GEOMETRIA, GRANDEZAS E
MEDIDAS E PROBABILIDADE E ESTATISTICA, correlacionadas, que orientam a formulacio
de habilidades a ser desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental. Cada uma delas

pode receber énfase diferente, a depender do ano de escolarizacao.

Numeros: o eixo tematico de Numeros pressupde o desenvolvimento do pen-
samento numeérico, que engloba a nocdo de numero, de contagem, de ideia de
quantidade, de escrita numérica e de notacdes matemadticas. As atividades cotidianas
estdo permeadas pelas diversas representacées do numero nos varios contextos em que
ele aparece. Logo, é imprescindivel a assimilagdo dos conceitos e a realizagdo de
procedimentos que os envolvam, no intuito de que os aprendizes possam perceber a
Matemadtica como parte integrante da sua vida, e ndo como objeto de estudo exclusivo da

escola.

Ademais, as atividades cotidianas estdo permeadas pelas diversas representaces
do numero. Logo, é imprescindivel a assimilagdo dos conceitos e a realizagdo de
procedimentos que expressem a Matematica como parte integrante de sua vida, e ndo

como objeto de estudo exclusivo da escola.

Com relagdo aos Anos Finais do Ensino Fundamental, espera-se que os alunos
possam resolver problemas com numeros naturais, inteiros e racionais envolvendo as
operagdes fundamentais. Para que possam aprofundar a no¢do de numero os alunos
devem ser colocados diante de problemas que sé possam ser representados pelos
nimeros negativos e irracionais, abrangendo significados mais abstratos para o conceito
de numero. Além disso, precisam estar capacitados para reconhecer, comparar e ordenar
nimeros reais, relacionando-os com pontos na reta numeérica. Nessa fase, os alunos
também devem dominar o calculo de porcentagem, juros, descontos e acréscimos
prevendo o estudo de conceitos basicos de economia e finangas, com o foco na educacao

financeira dos alunos. Mas para além disso, favorecendo um estudo interdisciplinar



envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicoldgicas, além da econémica,

sobre as questdes do consumo, trabalho e dinheiro.

Algebra: a inser¢do da tematica Algebra sistematiza o que ja constava em outras
recomendagdes, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN). Nos PCN, o
pensamento algébrico estava em algumas propostas, principalmente em Numeros. Agora
€ um eixo destacado, com uma unidade especifica, a ideia é organizar de maneira mais
coesa os objetivos de aprendizagem ao longo do Ensino Fundamental e melhorar a

aprendizagem.

No Ensino Fundamental, em particular nos Anos Finais os alunos devem
compreender os diferentes significados das varidveis numéricas em uma expressao,
estabelecer uma generalizacdo de uma propriedade, investigar a regularidade de uma
sequéncia numérica, indicar um valor desconhecido em uma sentenca algébrica e
estabelecer a variacdo entre duas grandezas. Assim, o aluno precisa dominar os
conhecimentos algébricos a ponto de estabelecer conexdes entre varidvel e funcdo, entre
incdgnita e equacgao e entre parametro e férmula. Também, devem ser preparados para
aplicar as técnicas de resolucdo de equacgdes e inequacoes, inclusive no plano cartesiano.
Esta unidade permite também trabalhar com o desenvolvimento do pensamento

computacional dos alunos, e em especial, com a linguagem algoritmica.

Além disso, a ideia é desenvolver o parametro algébrico e organizar de maneira
mais coesa os objetivos da aprendizagem. Isto porque, é de fundamental importancia que

os alunos compreendam os procedimentos utilizados, em vez de apenas memoriza-los.

Geometria: é um dos eixos tematicos que devem ser desenvolvidas no decorrer dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. As ideias matematicas fundamentais associadas a
essa temdtica devem envolver o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico e de diferentes
areas do conhecimento. E importante, também, considerar o aspecto funcional que deve
estar presente no estudo da Geometria: as transformagGes geométricas, sobretudo as
simétricas. As ideias matemadticas fundamentais associadas a essa tematica sao,

principalmente, construgdo, representacdo e interdependéncia.



As ideias matematicas associadas a unidade temadtica, Geometria, para o Ensino
Fundamental Anos Finais, é que o ensino de Geometria precisa ser visto como
consolidacdo e ampliacdo das aprendizagens realizadas. Nessa etapa, devem ser
enfatizadas as tarefas que analisam e produzem transformagdes e ampliagdes/reducgées
de figuras geométricas planas, identificando seus elementos variantes e invariantes,
desenvolvendo os conceitos de congruéncia e semelhanca. Esses conceitos devem ter
destaque nessa fase do Ensino Fundamental, de modo que, os alunos sejam capazes de
reconhecer as condi¢des necessarias e suficientes para obter tridangulos congruentes ou
semelhantes e que saibam aplicar esse conhecimento para realizar demonstragdes
simples, contribuindo para a formacdo de um tipo de raciocinio importante para a

Matematica, o raciocinio hipotético-dedutivo.

Assim, a Geometria ndo pode ficar reduzida a mera aplicacdo de férmulas de célculo
de drea e de volume, nem as aplicagdes numéricas inéditas de teoremas sobre relagdes
de proporcionalidade em situacgdes relativas a feixes de retas paralelas cortadas por retas

secantes ou do Teorema de Pitagoras.

Grandezas e Medidas: as medidas quantificam grandezas do mundo fisico e sdo
fundamentais para a compreensdo da realidade. As grandezas e medidas de que tratamos
referem-se a medicdo do tempo, do comprimento, da capacidade, da massa e da
superficie. Tais conhecimentos estdo articulados com as diversas tarefas cotidianas e,
guanto maior o contato com estas medidas, maiores sao as possibilidades de o estudante

aprendé-los de forma significativa.

A estruturacdo diddtica para esse eixo deve possibilitar a compreensdao de que o
processo de medicdo nada mais é que a comparacdo entre uma unidade e aquilo que se
pretende medir. Aqui é fundamental que o professor proponha situacdes que envolvam
medicOes efetivas contextualizadas com problemas pertinentes a realidade do estudante,
tais como utilizacdo de instrumentos ndo convencionais para medicdo (pés, palmos ou
outras partes do corpo), entre outros. A expectativa é que os estudantes reconhegam que
medir é comparar uma grandeza com uma unidade e expressar o resultado da

comparacdo por meio de um numero.



No Ensino Fundamental Anos Finais, os alunos devem ser preparados para
relacionar comprimento, area, volume e abertura de angulo com figuras geométricas e
para resolver problemas usando unidades de medida padronizadas. Além disso,
compreendam que uma mesma medida pode ser expressa por valores diferentes e que,
guando usamos medidas padrdao (centimetros ou metros, por exemplo), existe uma
relacdo de proporcdo entre elas. O terceiro ponto importante é a relacdo de medidas
entre grandezas diferentes, como capacidade (medida em unidades cubicas) e volume
(medida em litros). As expressdes de calculo de areas de quadrildteros, tridngulos e
circulos e de volumes de prismas e cilindros sdo outros contetddos que o professor precisa
desenvolver com a turma nessa fase de ensino. A unidade também abre espaco para o
trabalho com a linguagem computacional, a partir do estudo de medidas de capacidade e

de armazenamento de computadores como grandeza.

Estatistica e Probabilidade: considerando que as pessoas precisam compreender as
informagdes que estdo a sua volta, a tematica Probabilidade e Estatistica pretende
contribuir para que o estudante interprete e compreenda representagbes visuais
expressas por meio de graficos e tabelas. Ela propde a abordagem de conceitos, fatos e
procedimentos presentes em muitas situacdes-problema da vida cotidiana, das ciéncias e

da tecnologia.

No Ensino Fundamental Anos Iniciais, a expectativa em relagdo a essa tematica é
que os alunos resolvam problemas com numeros naturais e nimeros racionais cuja
representacdo decimal é finita, envolvendo diferentes significados das operacgdes,
argumentem e justifiguem os procedimentos utilizados para a resolu¢ao e avaliem a
plausibilidade dos resultados encontrados. No tocante aos célculos, espera-se que os
alunos desenvolvam diferentes estratégias para a obtencdo dos resultados, sobretudo
por estimativa e calculo mental, além de algoritmos e uso de calculadoras. Nessa fase
espera-se também o desenvolvimento de habilidades no que se refere a leitura, escrita e
ordenag¢do de numeros naturais e numeros racionais por meio da identificacdo e
compreensao de caracteristicas do sistema de numerac¢do decimal, sobretudo o valor
posicional dos algarismos. Na perspectiva de que os alunos aprofundem a nog¢do de

numero, é importante coloca-los diante de tarefas, como as que envolvem medicdes, nas



guais os numeros naturais ndo sao suficientes para resolvé-las, indicando a necessidade

dos numeros racionais tanto na representa¢ao decimal quanto na fracionaria.

Pretende-se potencializar junto com a BNCC, que traz na sua proposta o foco do
que precisa ser desenvolvido no aluno, para que o conhecimento matemadtico seja uma
ferramenta para ler, compreender, divertir, transformar a realidade. Assim, propde-se um
compromisso muito forte com o letramento matematico, definido como as competéncias
e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de
modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacdo e a resolugdo de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas. O desenvolvimento dessas habilidades estd intrinsecamente
relacionado a algumas formas de organizacdo da aprendizagem matematica, com base na
andlise de situagdes da vida cotidiana, de outras areas do conhecimento e da propria

Matematica.

Assim, todos os cidadados precisam desenvolver habilidades para coletar, organizar,
representar, interpretar e analisar dados em uma variedade de contextos, de maneira a
fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as decisGes adequadas. Isso inclui
raciocinar e utilizar conceitos, representacdes e indices estatisticos para descrever,

explicar e predizer fenébmenos.

Salienta-se que o uso de tecnologias merece destaque, como calculadoras, para
avaliar e comparar resultados, e planilhas eletronicas, que ajudam na construcdo de

graficos e nos célculos das medidas de tendéncia central.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, o estudo deve ser ampliado e
aprofundado, por meio de atividades nas quais os alunos facam experimentos aleatdrios
e simulagles para confrontar os resultados obtidos com a probabilidade. Além disso, a
proposta é que eles aprendam a planejar uma pesquisa e a interpretd-la, passando por
todas as etapas necessarias: coleta, organizacdo de dados, comunicacdo das conclusdes
do estudo e etc. Em relagdo a estatistica, deve haver énfase no desenvolvimento das
habilidades de planejar e construir relatérios de pesquisas estatisticas descritivas. Ainda

nessa fase, os alunos devem ser preparados para tomar decisdes sobre a populacdo a ser



pesquisada, a necessidade de usar amostra e compreender o significado das medidas de

tendéncia central e dispersao.

Portanto, de maneira geral para o desenvolvimento do Ensino Fundamental — Anos
Finais, é imprescindivel levar em conta as experiéncias e os conhecimentos matematicos
ja vivenciados pelos alunos, criando situa¢cdes nas quais possam fazer observacoes
sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da realidade, estabelecendo inter-
relagdes entre eles e desenvolvendo ideias mais complexas. Essas situagdes precisam
articular multiplos aspectos dos diferentes conteudos, visando ao desenvolvimento das
ideias fundamentais da matematica, como equivaléncia, ordem, proporcionalidade,

variacdo e interdependéncia.

Assim como na fase anterior a aprendizagem em matemadtica também estd
relacionada a apreensao de significados dos objetos matematicos. Nessa fase, precisa ser
destacada a importancia da comunicacdo em linguagem matematica com o uso da

linguagem simbdlica, da representacao e da argumentacao.

Entdo, a partir deste documento pretende-se potencializar junto com a BNCC, o que
precisa ser desenvolvido no aluno, para que o conhecimento matematico seja uma
ferramenta para ler, compreender, divertir, transformar a realidade. Assim, propde-se um
compromisso muito forte com o letramento matematico, definido como as competéncias
e habilidades de relacionar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de
modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacdo e a resolucdo de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e

ferramentas matematicas.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA
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Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e é uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matemdtica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras
areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto a prdpria capacidade de construir e
aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na
busca de solucdes.

Fazer observacOes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar
informacgdes relevantes, para interpretd-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis,
para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas e dados).

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questGes de urgéncia social,
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas, para responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao na
discussdo de uma determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.






12 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

AREA DO CONHECIMENTO: MATEMATICA

| ETAPA LETIVA
EI),(OS COMPE'I:ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(?
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO1LMAO01) Utilizar numeros naturais Quantificar nimeros de Reconhecer os
como indicador de quantidade ou de | brinquedos ou outros objetos numeros na forma
ordem em diferentes situacdes cotidianas em sala de aula, etc. de contar, medir e
Quantificacao de e reconhecer situacées em que os nimeros | Descrever situacdes do dia a identificar, por meio
elementos de uma | ndo indicam contagem nem ordem, mas | dia em que sdo utilizados os das atividades
colecdo: estimativas, | sim cédigo de identificacdo. numeros (idade, peso, nimero realizadas.
contagem um a um, de alunos em sala de aula,
pareamento ou etc.).
outros Usar numeros como cédigo de
agrupamentos e identificacdo (numero do
comparagao sapato, de telefone, da casa, o
Numeros CEP da cidade, etc.).

1I2I3I4I5I
6,7,8

(EFO1IMAOQ2) Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando diferentes
estratégias como o pareamento e outros
agrupamentos.

Utilizacao de material
concreto, jogos, atividades em
dupla e em grupo,
considerando a habilidade a
ser desenvolvida.

Através das
atividades propostas,
contar de maneira
exata ou
aproximada, por
meio das diferentes
estratégias.




(EFO1MAO03) Estimar e comparar
quantidades de objetos de dois conjuntos
(em torno de 20 elementos), por
estimativa e/ou por correspondéncia (um a
um, dois a dois) para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”.

Utilizacao de material
concreto, jogos, atividades em
dupla e em grupo,
considerando a habilidade a
ser desenvolvida.

Estimar e comparar a
guantidade de
objetos, por meio da
metodologia
proposta,
identificando e
reconhecendo,
quando ha mais,
menos ou a mesma
quantidade de
objetos em um
conjunto.

NUmeros

Algebra

1,23,4,5,
6,7,8

Construgado de fatos
basicos da adicdo

(EFO1LMAO06) Construir fatos basicos da
adicdo e utiliza- los em procedimentos de
calculo para resolver problemas.

Utilizacdo de jogos e de
materiais concretos como:
palitos, canudos, fichas com
numeros, roletas numéricas.
Realizagdo de atividade
escrita.

Observar durante a
realizagdo das
diversas atividades,
individual e em
grupo (registro do
desenvolvimento dos
alunos, mediante a
habilidade
trabalhada).

Padrdes figurais e
numeéricos:
investigacdo de
regularidades ou
padrdes em
sequéncias

(EFO1IMAOQ9) Organizar e ordenar objetos
familiares ou representac¢des por figuras,
por meio de atributos, tais como cor,
forma e medida.

Apresentar uma imagem de
alunos em fila, e solicitar que
organizem, diferenciando pelo
tamanho, cor, dentre outras
caracteristicas. Outra sugestao
é utilizar objetos concretos e
de conhecimento dos alunos
nessa fixa etdria para realizar
essa organizagao.

Que os alunos
consigam organizar e
ordenar por meio
das atividades
propostas e outras
gue possam ser
realizadas, os
objetos
apresentados,
através das
caracteristicas.




Geometria

Localizacdo de
objetos e de pessoas
no espaco, utilizando

diversos pontos de
referéncia e
vocabulario
apropriado

(EFO1MA11)Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espago em relagao
a sua prépria posicao, utilizando termos
como a direita, a esquerda, em frente,
atras.

Utilizar a sala de aula e seus
diversos objetos existentes ou
colocados, e solicitar que os
alunos descrevam as posicdes
dos objetos mencionados em
relagdo a sua posicao.
Atividade de registro, com
imagem de um ambiente em
gue possua pessoas, objetos, e
que através dos
qguestionamentos expostos na
atividade, seja possivel
descrever as localiza¢Oes
solicitadas.

Por meio da
observacao,
perceber, identificar,
se os alunos ao
realizarem a
atividade, possuem
no¢ao de localizagao
de objetos e pessoas
no espaco.

1,2,3,4,5,
6,7,8

Figuras geométricas
planas:
reconhecimento do
formato das faces de
figuras geométricas
espaciais

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras
planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo) em desenhos apresentados
em diferentes disposicdes ou em
contornos de faces de sdlidos
geométricos.

Apresentar algumas imagens
(bola, dado, pipa, dentre
outros) e solicitar que os

alunos identifiquem-os, em
seguida colar essas imagens
em um papel metro,
separando as imagens com
linhas e solicitar que os alunos
registrem os respectivos
nomes de cada um.

Em dupla, entregar uma folha
de papel oficio, palitos de
dente e cola. Orientar os
alunos a formar por meio
desse material as figuras

planas, e depois de montados

e colados na folha, registrar os

nomes.

Por meio das
atividades, que os
alunos consigam
identificar e nomear
figuras planas.




Medidas de
comprimento, massa
e capacidade:
comparagoes e
unidades de medida
nao convencionais

(EFO1IMA15) Comparar comprimentos,
capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso, mais
fino, mais largo, mais pesado, mais leve,
cabe mais, cabe menos, entre

outros, para ordenar objetos de uso
cotidiano.

Utilizar uma variedade de
materiais concretos, para
realizar essas comparagoes.
Montar uma tabela com a
altura dos alunos da turma.

Perceber no
momento do
desenvolvimento das
atividades, se os
alunos conseguem
comprar, utilizando
os termos descritos
na habilidade
prevista para essas
atividades sugeridas
e outras atividades
que contemplem
essa habilidade.

Grandezas e
Medidas

1I2I3I4I5I
6,7,8

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relacdes e o uso do
calendario.

(EFO1IMA17) Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da semana e meses
do ano, utilizando calendario, quando
necessario.

Realizar um breve
levantamento de
conhecimentos prévios dos
alunos acerca do que
conhecem sobre medidas de
tempo. Apresentar o
calendario e explorar
oralmente, em seguida
abordar sobre o dia, a data, os
dias da semana, os meses do
ano.

Levar a estrutura do
calendario e montar junto
com os alunos, apenas o més
corrente, explorando o objeto
do conhecimento por meio de
varios questionamentos.

Através das
atividades propostas
e dos didlogos em
sala de aula,
observar se os
alunos reconhecem
e relacionam as
medidas de tempo.




Probabilidad
ee
Estatistica

Nocdo de acaso

(EFO1IMA20) Classificar eventos
envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, ‘“talvez
aconteca” e “é impossivel acontecer”, em
situagdes do cotidiano.

O professor devera apresentar

a turma as nocdes de certeza

e incerteza, do que é provavel
acontecer e improvavel.

Organizar a turma em grupos
e entregar algumas fichas para
gue os alunos reflitam e
registrem ou desenhem sobre
situacOes que sdo provaveis
de acontecer e outras
improvaveis, ao finalizar,
todos os grupos devem falar
sobre o que registraram ou
desenharam.

Atividade de registro: entregar
uma folha contendo duas
situagdes, sendo uma provavel
de acontecer e outra
improvavel de acontecer e
solicitar que discutam no
grupo, identificando cada
uma.

Perceber através do
desenvolvimento da
atividade, se os
alunos conseguem
classificar eventos
envolvendo o acaso.




Il ETAPA LETIVA

EI)’(OS COMPE'II'ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(l)
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO1IMAO4) Contar a quantidade de | Utilizar variados materiais | Observar se o aluno,
objetos de cole¢Ges até 100 unidades e | concretos para contar. realiza a contagem dos
apresentar o resultado por registros | Jogos que envolvam leitura, | nUmeros
verbais e simbdlicos, em situacdes de seu | escrita e comparacdo de | apresentados, por
interesse, como jogos, brincadeiras, | nUmeros. meio das atividades
materiais da sala de aula, brincadeiras | Atividade: Cadeira numerada. | realizadas.
regionais, entre outros. Solicitar que os alunos sentem
no ch3do, de maneira aleatoria
e em frente as cadeiras que
estardo numeradas, peca para
qgue observem os numeros.
Informe para cada aluno uma
, 1,2,3,4,5, Leitura, escrita e dica referente ao nimero de
Numeros !

6,7,8

comparagdo de
numeros naturais
(até 100) Reta
numérica

qual cadeira ird se sentar.
Exemplo: “Ana, vocé vai se
sentar na que tem o numero
maior que 5 e menor que 7”
ou “Jodo, vocé vai se sentar na
cadeira com numero maior
que 9 e menor que 117, e
assim, sucessivamente até que
conclua essa parte da
atividade. Em seguida, realizar
alguns questionamentos para
que os alunos possam
registrar. *Como vocés podem
representar essa brincadeira
de modo que uma pessoa que
ndo brincou entenda o que




aconteceu? *Todos os que
verem o seu registro saberdao
0 numero da cadeira que vocé
se sentou? *O que ajudava, a
saber, onde vocés deveriam
sentar?

NUmeros

1,2,3,4,5,
6,7,8

Leitura, escrita e
comparacgdo de
numeros naturais
(até 100) Reta
numeérica

(EFO1MAO05) Comparar nimeros naturais
de até duas ordens em situagGes
cotidianas, com e sem suporte da reta
numeérica.

Utilizar variados materiais
concretos para contar de
modo que contemple a
habilidade.
Atividade escrita: entregar aos
alunos um trilha numérica,
gue de 2 em 2 numeros
estardo encobertos, para que
eles possam descobrir e
preencher. Possiveis
qguestionamentos: * O que a
atividade pede para fazer? *
Na trilha numérica vocé pulou
de 2 em 2, quantos pulos vocé
deu para chegar no nimero
10? *Quais foram os numeros
encobertos? * Vamos registrar
os numeros descobertos?

Que os alunos através
das atividades
realizadas, se

desenvolvam, a
medida que
comparem nimeros
naturais de até duas
ordens.

Construcgdo de fatos
basicos da adicao

(EFOLMAO06) Construir fatos bdasicos da
adicdo e utilizd- los em procedimentos de
calculo para resolver problemas.

Utilizacdo de jogos e de
materiais concretos como:
palitos, canudos, fichas com
numeros, roletas numéricas.
Realizacdo de atividade
escrita.

Observar durante a
realizacdo das diversas
atividades, individual e
em grupo (registro do
desenvolvimento dos

alunos, mediante a

habilidade
trabalhada).




Numeros

Algebra

1,2,3,4,5,
6,7,8

Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
adicdo e da
subtracdo (juntar,
acrescentar, separar,

(EFOIMAO08) Resolver e  elaborar
problemas de adicdo e de subtragao,
envolvendo numeros de até dois
algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o
suporte de imagens e/ou material
manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Utilizacdo de jogos e de
materiais concretos como:
palitos, canudos, fichas com
numeros, roletas numéricas.
Possibilite a leitura e
interpretacdo da musica “Sitio
do seu Lobato”, em seguida
apresente problemas
matematicos envolvendo
adicdo e subtracdo pra que os

Através das atividades
propostas, observar se
os alunos resolvem
problemas que
envolvem adicdo e
subtracao.

retirar) alunos possam resolver e
registrar as resolugdes
encontradas.
(EFO1IMA10) Descrever, apdés o Utilizar jogos, materiais Fazer uso da
reconhecimento e a explicitacdo de um concretos. observacdo para

Sequéncias
recursivas:
observacao de
regras usadas
utilizadas em
seriag0es numéricas
(mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2,
por exemplo)

padrdo (ou regularidade), os elementos
ausentes em sequéncias recursivas de
numeros naturais, objetos ou figuras.

Jogo dos cartbes (numeros de
2 em 2): Solicitar que os
alunos sentem circulo no

chdo, no centro do circulo
apresente aos alunos 5
cartdes com nlimeros virados
para baixo, peca que um dos
alunos vire a primeiro cartdo e
informe qual é o nimero?
Pega ao préximo aluno que
vire o proximo cartdo e
informe o nimero. Em seguida
guestione a turma qual serd o
ndmero que estara no
proximo cartdo e a cada um
dos cartbes virados sempre
perguntar qual o préximo

perceber se os alunos
reconhecem e
descrevem a
explicitacdo de um
padrdo em
sequéncias.




numero da sequéncia. No
final da atividade questionar
se o nimero 10 mantém a
regularidade desta sequéncia?
Esse nimero se encaixa no
padrdo apresentado nas
cartas.

Geometria

1,2,3,4,56,7,8

Localizacdo de
objetos e de pessoas
no espaco, utilizando

diversos pontos de
referéncia e

(EFO1MA12) Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espago segundo
um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a utilizacdo
de termos que se referem a posicdo,
como direita, esquerda, em cima, em

Utilizar jogos, objetos
concretos de um ambiente.

Utilizar cartelas variadas com
cenas diferentes, nas quais as
pessoas ou objetos
selecionados, de acordo um

Por meio das
atividades, perceber
se os alunos
conseguem localizar
pessoas e objetos
segundo um dado de

baixo, é necessario explicitar-se o to de referénci referéncia, utilizando
A pi ) onto de referéncia
vocabulario referencial. 'Fk)J'I't | | ,I os termos que se
i ossibilite os alunos localizem . -
apropriado P _ 0¢ referem a posicdo.
por meio da posigao.
(EFO1MA13) Relacionar figuras Apresentar materiais Perceber se os alunos

Figuras geométricas
espaciais:
reconhecimento e
relacGes com objetos
familiares do mundo
fisico

geométricas espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a
objetos familiares do mundo fisico.

concretos, tais como: bola,
cone, chapéu de aniversario,
etc. Solicitar que os alunos
facam a relacdo dos objetos
familiares do mundo fisico
com as figuras geométricas
espaciais.

reconhecem e fazem
relacdo dos objetos
familiares do mundo
fisico com as figuras

geométricas espaciais.

Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,5,
6,7,8

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relagGes e o uso do
calendario

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma
data, apresentando o dia, o més e 0 ano,
e indicar o dia da semana de uma data,
consultando calendarios.

Apresentar um calenddrio aos
alunos e escolher uma data
significativa. Registre a data

no quadro, dia, mése oano e
solicite que os identifique no
calendario. Depois realizar

Perceber se os alunos
produzem a escrita de
uma data, por meio
das atividades
realizadas.




questionamentos: Somente
com a informacdo do dia é
possivel localizar a data no
calendario? Como localizar o
més corretamente? A
informagdo do no é
importante? Por qué?

Realizar uma pequena
producao escrita, a partir da
escolha da data significativa,

envolvendo na producgao o
dia, més e ano.

Probabilidad
ee
Estatistica

1,2,3,4,5,
6,7,8

Leitura de tabelas e
de graficos de
colunas simples.

(EFO1IMA21) Ler dados expressos em
tabelas e em graficos de colunas
simples.

Propor a construcdo de
graficos tendo como base a
idade dos alunos da turma e

elaborar situagdes- problema,
coletivamente, e fazendo a
resolucao dos mesmos.

Através das atividades
realizadas, analisar,
observar se os alunos
estao lendo dados em
tabelas e graficos de
colunas simples.




Il ETAPA LETIVA

EI)’(OS COMPE'II'ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(I)
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFOAIMAO7) Compor e decompor Utilizacdo de jogos e de Perceber por meio das
numero de até duas ordens, por meio materiais concretos como: atividades, se os
de diferentes adi¢bes, com o suporte de palitos, canudos, fichas com alunos quantificam os
material manipulavel, contribuindo para numeros, tampinhas. numeros, com a ideia
a compreensdo de caracteristicas do Jogo: apresentar cartas de de juntar e
sistema de numeragdo decimal e o baralhos para os alunos ou acrescentar.
desenvolvimento de estratégias de desenhar no quadro. Solicite
calculo. que eles quantifiquem as cartas
o apresentadas através de
NUmeros 1,2,3,4,5, Composicdo e desenhos, palitos ou dedo das
6,7,8 delzcomposu;ao d‘e maos. Realize desafios com os
numeros naturais alunos, juntando as
guantidades. Realizar alguns
guestionamentos: Qual carta
tem menor valor? Qual tem
maior? Se juntar a carta com o
ndamero 7 com a de nimero 1,
com que numero fica?
Problemas (EFOLMAO8) Resolver e elaborar Utilizagao de jogos e de Através das atividades
envolvendo problemas de adigdo e de subtragao, materiais concretos como: propostas, observar se
diferentes envolvendo numeros de até dois palitos, canudos, fichas com os alunos resolvem
. 1,2,3,4,5, . algarismos, com os significados de numeros, roletas numéricas. problemas que
Numeros significados da . . o o
6,7,8 . juntar, acrescentar, separar e retirar, Entrega de tirinha com envolvem adigcao e
adigdo e da com o suporte de imagens e/ou situacdes problemas e os subtracao.
subtracdo (juntar, | material  manipuldvel,  utilizando questionamentos a serem
acrescentar, separar, | estratégias e formas de registro analisados, respondidos e
retirar) pessoais. registrados de forma individual.




Algebra

Sequéncias
recursivas:
observagdo de
regras usadas
utilizadas em
seriag0es numéricas
(mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2,
por exemplo)

(EFOIMA10) Descrever, apdés o
reconhecimento e a explicitacdo de um
padrdo (ou regularidade), os elementos
ausentes em sequéncias recursivas de
numeros naturais, objetos ou figuras.

Utilizar jogos, materiais
concretos.

Jogo dos cartdes (nimeros de 5
em 5): Solicitar que os alunos
sentem circulo no chao, no
centro do circulo apresente aos
alunos 5 cartdes com numeros
virados para baixo, peca que um
dos alunos vire a primeiro
cartdo e informe qual é o
numero? Peca ao préximo aluno
gue vire o préximo cartdo e
informe o nimero. Em seguida
questione a turma qual serd o
numero que estard no proximo
cartdo e a cada um dos cartdes
virados sempre perguntar qual
0 préoximo numero da
sequéncia. No final da atividade
questionar se o nimero 20
mantém a regularidade desta
sequéncia? Esse nimero se
encaixa no padrdo apresentado
nas cartas.

Fazer uso da
observacgdo para
perceber se os alunos
reconhecem e
descrevem a
explicitacdo de um
padrdo em
sequéncias.




Geometria

Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,5,
6,7,8

Figuras geométricas
espaciais:
reconhecimento e
relacdes com
objetos familiares
do mundo fisico

(EFO1MA13) Relacionar  figuras
geomeétricas espaciais (cones,
cilindros, esferas e blocos

retangulares) a objetos familiares do
mundo fisico.

Apresentar para os alunos a
obra de arte Calmaria Il (1929)
de Tarsila do Amaral, de modo

gue os alunos possam falar

sobre o que percebem d
imagem. Apds esse didlogo,
questionar se as formas
geomeétricas sdo iguais? Peca
qgue facam a relagdo com as
figuras geométricas espaciais.

Perceber se os alunos
reconhecem e fazem
relacdo dos objetos
familiares do mundo
fisico com as figuras
geométricas espaciais.

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relacdes e o uso do
calendario

(EFOIMA16) Relatar, em linguagem
verbal ou ndo verbal, sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia,
utilizando, quando possivel, os horarios
dos eventos.

Realizar um breve
levantamento do conhecimento
prévio dos alunos acerca do que

conhecem sobre medidas de
tempo. Entregar aos alunos um
cartdao com o nome de cada dia
da semana, questionando se
reconhecem a ordem dos dias
da semana, qual é o primeiro e
o ultimo dia da semana?
Pergunte sobre que dia da
semana é hoje, ontem, amanh3,
depois de amanha.
Peca que criem uma pequena
historinha referente o dia
anterior ou o dia presente,
relatando os fatos que
aconteceram e que consideram
importantes.

Através das atividades
realizadas, observar se
os alunos possuem
no¢ao das medidas de
tempo, ao relatar os
acontecimentos
relativos a um dia.




Grandezas e
Medidas

1[ 2[ 3[ 4[ 5[
6,7,8

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar
valores de moedas e cédulas do sistema

monetdrio brasileiro para resolver
situagbes simples do cotidiano do
estudante.

Construgao de um mercadinho
em sala de aula, com
embalagens, rétulos e os
precos, no qual os alunos
possam utilizar o dinheiro de
brinquedo para pagar pelos
produtos comprados e receber
o troco ou passar o troco,
guando necessario.

Reconhecer e
relacionar valores de
cédulas e moedas do

Sistema Monetario
Brasileiro, percebendo
se os alunos estdo
aptos de acordo o que

a habilidade

apresenta.

Probabilidad
ee
Estatistica

1,2,3,4,5,
6,7,8

Leitura de tabelas e
de gréficos de
colunas simples.

(EFO1MA21) Ler dados expressos em
tabelas e em gréficos de colunas
simples.

Propor a construgdo de tabelas
e graficos. Organiza a sala em
dois grupos, um serd
responsavel pel tabela e o outro
pelo gréfico. Entrega cartolina a
ambos os grupos e uma ficha
contendo as informacgGes dos
nomes e das quantidades
referentes a cada nome. Em
seguida, cada grupo apresenta o
que criou. Devera haver
guestionamentos sobre o que
permaneceu igual e quais as
diferengas nas construgdes da
tabela e do grafico. Solicitar que
cada grupo realize a leitura do
seu grafico ou tabela.

Através das atividades
realizadas, analisar,
observar se os alunos
estao lendo dados em
tabelas e graficos de
colunas simples.




Probabilidad
ee
Estatistica

Coleta e organizagao
de informacgdes
Registros pessoais

para comunicagdo de
informacodes
coletadas

(EFO1MA22) Realizar pesquisa,
envolvendo  até duas varidveis
categoricas de seu interesse e universo
de até “30” elementos, e organizar
dados por meio de representagdes
pessoais.

Levar uma caixinha com algumas
perguntas e passar pela sala de
aula, os alunos deverdo estar
sentados em grupo. A medida
que a caixa for passando um
musica sera tocada e na mdo do
aluno que parar ele devera pegar
uma pergunta que esta na caixa e
responder, caso ndo saiba os
colegas podem ajudar. Possiveis
perguntas: O que é uma
pesquisa? Conhece alguma
pesquisa? Para que as pesquisas
servem? Em seguida, apresente
um grafico, explicando do que se
trata e que ele traz o resultado de
uma pesquisa. Apds esse
momento, sugerir a realizacdo de
uma pesquisa em sala de aula.
Descobrir com os alunos o que
queremos saber, exemplo: doces
prediletos da turma, brinquedos
preferidos, etc. Quem ird
participar das entrevistas, serdao
apenas as meninas? Somente os
meninos? Ou as meninas e 0s
meninos? Por fim, pensar com os
alunos na elaboracdo das
perguntas, apds esse momento ir
a campo e colher os dados.
Depois organizar os dados e
apresentar para todos o que foi
descoberto.

Por meio da sequéncia
da realizagao da
atividade, perceber se
os alunos
compreender sobre
coleta de dados e
organizagao de
informacdes.




22 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

AREA DO CONHECIMENTO: MATEMATICA

| ETAPA LETIVA
EI),(OS COMPE'I:ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA?
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO2MA01) Comparar e ordenar Utilizar material concreto,
nuimeros naturais (até a ordem de jogos, tabelas, material
centenas) pela compreensdo de dourado, canudinhos,
caracteristicas  do  sistema  de tampinhas.
numeragdo decimal
Ler um texto com dados
numeéricos. Selecionar um texto
gue a turma ja estd usando em
Leitura, escrita, saladeaulae separe 0 trecho Perceber no momento
comparagdo e dele que tenha nimeros. Leia L
- . . da realizagao das
ordenacio de coletivamente e circule os tividad N
) nimeros de até trés ndmeros junto com o grupo atividaces propostas,
Numeros se os alunos realizam a

1,2,3,4,5,6,7,8

ordens pela
compreensao de
caracteristicas do
sistema de
numeragdo decimal
(valor posicional e
papel do zero)

todo. Faga perguntas em que os
alunos precisem usar os dados
numéricos para efetivar suas
respostas:

Por que o texto traz esses
numeros? O que eles
representam? Eles trazem
alguma informacgdo? Que
ndmero voceés ja encontraram?
Eles se referem a qué? Dos
numeros que Vocés
encontraram, qual é o maior? E
o menor? Que ordens esses
algarismos representam?

leitura, escrevem,
comparam e ordenam
0s numeros naturais.




Leitura, escrita,
comparagao e
ordenacdo de
nameros de até trés
ordens pela
compreensdo de
caracteristicas do

(EFO2MAOQ2) Fazer estimativas por meio
de estratégias diversas a respeito da
guantidade de objetos de colecbes e
registrar o resultado da contagem
desses objetos (até 1000 unidades).

Utilizar material concreto,
jogos, tabelas, material
dourado, canudinhos,
tampinhas.

Realizar, jogos, brincadeiras,
atividades escritas individuais,

atividades em dupla, em grupo.

Associar a contagem
de colec¢bes de
objetos, a sua

respectiva
representacao
numérica até 100,
através das atividades

sistema de realizadas.
numeragdo decimal
(valor posicional e
Numeros 1,2,3,4,5,6,7,8 papel do zero)
Leitura, escrita, (EFO2MAO03)Comparar quantidades de Utilizar material concreto, Observar o
comparacao e objetos de dois conjuntos, por jogos, tabelas, material desenvolvimento dos
ordenacdo de estimativa e/ou por correspondéncia dourado, canudinhos, alunos referente a
numeros de até trés | (um a um, dois a dois, entre outros), tampinhas. comparar quantidades
ordens pela para indicar “tem mais”, “tem menos” Realizar, jogos, brincadeiras, de objetos de dois
compreensao de ou “tem a mesma quantidade”, | atividades escritas individuais, conjuntos, indicando
caracteristicas do indicando, quando for o caso, quantos a | atividades em dupla, em grupo. se possui a mesma
sistema de mais e quantos a menos. guantidade, quantos a
numeragdo decimal mais ou a menos, ao
(valor posicional e realizar as variadas
papel do zero) atividades.
Problemas (EFO2MAO08) Resolver e elaborar Utilizar material concreto, Observar se os alunos
envolvendo problemas envolvendo dobro, metade, jogos, tabelas, material elaboram e resolvem
1,2,3,4,5, significados de triplo e terca parte, com o suporte de dourado, canudinhos, problemas envolvendo
NuUmeros 6,7,8 dobro, metade, imagens ou material manipulavel, (valor tampinhas. dobro, metade, triplo

triplo e terca parte

posicional e funcdo do zero) utilizando
estratégias pessoais.

Realizar jogos, brincadeiras,
atividades individuais e em
grupo, trilhas numéricas.

e terga parte.




Algebra

Construcdo de
sequéncias
repetitivas e de
sequéncias
recursivas

(EFO2MAOQ09) Construir sequéncias de
ndmeros naturais em ordem crescente
ou decrescente a partir de um ndmero
qualquer, utilizando uma regularidade
estabelecida.

Utilizar material concreto, jogos
matematicos, tabelas, material
dourado, canudinhos,
tampinhas.

Que os alunos
desenvolvam
habilidades, através
das atividades
sugeridas, para
construir sequéncia de
ndmeros naturais em
ordem crescente e
decrescente, a partir
de um nimero
qualguer, por meio de
uma regularidade
estabelecida.

Geometria

1,2,3,4,5,
6,7,8

Figuras geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):

reconhecimento e
caracteristicas

(EFO2MA14) Reconhecer, nomer e
comparar figuraas geométricas espciais
(cubo, bloco retangular, piramede,
cone, cilindro e esfera), relacionando-as
com objetos do mundo fisico.

Explorar com os alunos, objetos
do mundo fisico, tais como:
bola, dado, lata de milho,
chapéu de aniversario, dentre
outros objetos, fazendo a
relacdo com as figuras
geométricas espaciais.
Confecc¢do das figuras
geométricas, utilizando
canudos, palitos, papel cartao e
cola, registrando o nome das

figuras geométricas construidas.

Por meio das
atividades propostas,
que os alunos possam
reconhecer, nomear e

comparar figuras
geométricas espaciais.




Através das

Grandezas e
Medidas

ll 2’ 3’ 4’ 5’
6,7,8

Medida de
capacidade e de
massa: unidades de
medida ndo
convencionais e
convencionais (litro,
mililitro, cm3, grama
e quilograma)

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar
capacidade de massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de
medida nao padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma).

Apresentar uma garrafa de 1
litro, um balde, questionando a
capacidade de cada um desses

objetos e informndo que
podemos utilizar medidas
padrdo para medir com
exatidao a capacidade de um
recipiente e assim, realizar a
experiéncia com os alunos.
Questionem sobre quantos
litros cabem no balde, se a
garrafa de 1 litro ajudou a
encontrar a medida exata da
capacidade do balde.

experiéncias
propostas nas
atividades, que os
alunos desenvolvam a
respectiva habilidade
contemplada.




Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,5,
6,7,8

Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do clendério,
leitura de horas em
reldgios digitais e
ordenacdo de datas

(EFO2MA18) Indicar a duragdo de
intervalos de tempo entre duas
datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizacao de agenda.

Organizar a turma em dupla, entregar
para os alunos uma ficha com uma
informacgao de uma determinada
situacao, contendo o dia da semana, a
data, o més e o ano, também entregar
uma calendario nao preenchido junto.
Solicitar que as duplas, leiam a
informacdo contida na ficha, dialoguem
e depois preencha o calenddario com as
informagdes do dia da semana, a data,
0 més e 0 ano.

Que os alunos
compreendam e
saibam utilizar as

medidas de tempo.

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas de
equivaléncia de
valores

(EFO2MA20) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para
resolver situacoes cotidianas.

Leitura de um texto informativo sobre o
surgimento do dinheiro.

Jogo das moedas e cédulas em cartelas.
Embaralhe-as e coloque-as em um
monte sobre a mesa virada para baixo.
Cada jogador na sua vez, pega um
cartela, até que o monte acabe. Faz-se a
contagem dos pontos, contando o
numero de reais de cada jogador.

Que os alunos
desenvolvem a
habilidade de
estabelecer a
equivaléncia de
valores entre cédulas
e moedas.

Probabilidad
ee
Estatistica

1,2,3,4,5,
6,7,8

Andlise de ideia de
aleatorio em
situacdes do

cotidiano

(EFO2MA21) Classificar resultados
de eventos cotidianos aleatérios
como “pouco provaveis”, “muito
provaveis”,  “imporvaveis” e
“impossiveis”.

Organizar a turma em grupos e entregar
fichas com situagdes provaveis e ndo
provaveis de acontecer. Solicite que os
alunos leiam, discutam e registre o que
acham de cada situacdo. Depois,
apresentar as conclusdes para todos os
grupos.

Perceber através do
desenvolvimento da
atividade, se os alunos
conseguem classificar
eventos cotidianos
aleatérios.




Il ETAPA LETIVA

EI)’(OS COMPE'II'ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(I)
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Composicdo e (EFO2MAO4) Compor e decompor Utilizar materiais concretos, Observar as
decomposicao de numeros naturais de até trés ordens, jogos e brincadeiras. estratégias utilizadas
nameros naturais (até | com suporte de material manipulavel, | Trabalhar com tabelas, havendo | pelos alunos, de forma
100%) por meio de diferentes adicdes. varios nimeros para serem a perceber se os
utilizados como decomposic¢ao mesmos concebem a
do valor em destaque. composicdo e
decomposicao dos
ndmeros naturais de
até trés ordens.
Construcdo de fatos | (EFO2MAQ5) Construir fatos bdsicos da Jogo: Batalha da adicao e Observar se os alunos
fundamentais da adicdo e subtracdo e utiliza-los no subtracao. Organizar a turma realizam a construcao
adicdo e da subtracdo | cdlculo mental ou escrito. em duplas. Entrega cartées com de fatos basicos da
numeros embaralhados e adicdo e subtracao,
1,2,3,4,5, divididos igualmente em duas por meio da atividade
Numeros 6,7,8 pilhas viradas para baixo. Na vez proposta.

de jogar, o jogador vira os
primeiros cartdes das duas
pilhas, realizando a adicdo ou a
subtracdo, solicitada no
momento, por meio do calculo
mental ou escrita.

Problemas envolvendo
diferentes significados
da adigdo e da
subtragdo (juntar,
acrescentar, separar,
retirar)

(EFO2MAO6) Resolver e elaborar
problemas de adicdo e de subtracdo,
envolvendo numeros de até trés
ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou convencionais.

Utilizar material concreto,
jogos, tabelas, material
dourado, canudinhos,
tampinhas.

Realizar, jogos, brincadeiras,
atividades escritas individuais,
atividades em dupla, em grupo.

Que os alunos, por
meio das propostas de
atividades, elaborem e

resolvam problemas
da adigdo e subtragao.




Algebra

Geometria

1,2,3,4,5
6,7,8

Identificacdo de
regularidade de
sequéncias e
determinacao de
elementos ausentes
na sequéncia

(EFO2MA10) Descrever um padrdo (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas
e em sequéncias recursivas de nimeros
naturais, objetos ou figuras.

Jogo das gravuras: Entregar
para os alunos fichas em uma
sequéncia com diferentes
gravuras e solicitar que a partir
dessas gravuras, criem uma
sequéncia.

Por meio da atividade,
analisar se os alunos
descrevem um padrao
de regularidade de
sequéncias repetitivas.

Localizagdo e
movimentag¢ao de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicacdo de
mudancas de direcdo
e sentido

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em
linguagem verbal ou ndo verbal, a
localizagdo e os deslocamentos de
pessoas e de objetos no espaco,
considerando mais de um ponto de
referéncia, e indicar as mudancgas de
direcdo e de sentido.

Brincadeira como caca ao
tesouro,
representacdo/descrigdo do
trajeto de casa para escola.

Que os alunos
consigam por meio
das sugestdes de
atividades, identificar
e registrar, a
localizagdo e
movimentacdo de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicacdo de
mudancas de direcao
e sentido.

Figuras geométricas
planas (circulo,
guadrado, retangulo e
triangulo):
reconhecimento e
caracteristicas

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e
nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e triangulo), por
meio de caracteristicas comuns, em
desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cdes ou em sélidos geométricos.

Organizr a turma em duplas.
Solicitar que as duplas circulem
pelo espco da escola e observar

guais objetos possui a forma
das figuras geométricas planas.

Apds retonar para o espgo da

sala de aula, os alunos irdao
socializar os aspectos
observados e registrados.

Que os alunos possam
reconhecer, comparar
e nomear figuras
geométricas planas,
através das
observacoes e
registros realizados na
atividade sugerida,
bem como, em outras
propostas de
atividades.




Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,5
6,7,8

Medida de
comprimento:
unidades nao
padronizadas e

padronizadas (metro,
centimetro e
milimetro).

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

Organizar uma tabela com a
turma dos comprimentos dos
lados da sala. Depois, dialogar

com o grupo sobre possiveis

objetos que caberiam no espago
medido.

Perceber o
desenvolvimento dos
alunos, com base na
habilidade de estimar,

medir e comparar

comprimentos de
lados de salas, através
da atividade realizada.

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas de
equivaléncia de
valores

(EFO2MA20) Estabelecer a equivaléncia
de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetdrio brasileiro para
resolver situacdes cotidianas.

Organizar a turma em dois
grupos. No centro da sala
havera uma caixa com varias
situagdes problemas. Cada
grupo tera em maos moedas e
cédulas de brinquedo. Um
representante de cada grupo
bate par ou impar, o lado que
vencer é o primeiro a selecionar
da caixa uma situagao
problema, levar para seu grupo
e dar o resultado com as
cédulas e moedas.

Que os alunos
desenvolvem a
habilidade de
estabelecer a
equivaléncia de
valores entre cédulas
e moedas.

Probabilidad
ee
Estatistica

1,2,3,4,5,
6,7,8

Coleta, classificacdo e
representacdo de
dados em tabelas
simples e de dupla

entrada e em gréficos

de colunas

(EFO2MA22) Comparar informacdes de
pesquisas apresentadas por meio de
tabelas de dupla entrada e em graficos
de colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade préoxima.

Organizar a turma em grupos.
Entregar duas fichas, cada uma
com tabelas de informagoes
diferentes e solicitar que os
grupos comparem as
informacdes e ao final
apresentem os pontos
analisados.

Por meio da atividade
realizada, perceber se
os alunos comparam
informacgdes
apresentadas por
meio de tabelas e
graficos.




Il ETAPA LETIVA

EI)’(OS COMPE'II'ENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(I)
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EFO2MAO06) Resolver e elaborar Utilizar material concreto, Observar, se os alunos
problemas de adicdo e de subtragao, tampinhas, canudos, participam, se
envolvendo numeros de até trés brincadeira, jogo do boliche, da envolvem nas
ordens, com os significados de juntar, trilha numérica. propostas de
acrescentar, separar, retirar, atividades e por meio
utlllzand.o gstrateglas pessoais ou Organizar a turma em grupos, dessas, resolvam
convencionais. entregar a cada grupo . n
i . situagdes problemas
Problemas envelopes com situagdes o ~
. de adicdo e subtracao.
envolvendo diferentes problemas, contemplando a
Numeros 1,2,3,4,5 significados da adicdo ideia de juntar e retirar
67,8 € da subtragdo quantidades. Solicitar que o
(juntar, acresc_entar, grupo realize a leitura das
separar, retirar) . ~
situacGes problemas e
resolvam. Terminada a
resolucao dos problemas, um
membro de cada grupo
mostrara para os demais
colegas a maneira como fez
para chegar ao resultado.
1,2,3,4,5, Problemas envolvendo | (EFO2MAOQO7) Resolver e elaborar Apresentar a turma, slides Observar se os alunos
6,7,8 adicao de parcelas problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4 escritos e com imagens participam,
Numeros iguais (multiplicacdo) | e 5) com a ideia de adicdo de parcelas referentes a escrita, de desenvolvem as

iguais por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando ou nao
suporte de imagens e/ou material
manipulavel.

situagOes problemas de
multiplicagao, envolvendo
adicdo de parcelas iguais,
solicitando que os alunos
resolvam de acordo suas

atividades sugeridas,
resolvendo problemas
de multiplicagdo com
a ideia de parcelas
iguais.




estratégias e formas de registro
pessoais. Ao finalizar, cada
aluno socializard de que forma
chegou ao resultado.
Utilizar material concreto,
tampinhas, canudos,
brincadeiras, jogo do boliche, da
trilha numérica.

Algebra

1[ 2[ 3[ 4’ 5[
6,7,8

Identificacdo de
regularidade de
sequéncias e de
determinacao de
elementos ausentes
na sequéncia

(EFO2MA11) Descrever os elementos
ausentes em sequéncias repetitivas e
em sequéncias recursivas de numeros
naturais, objetos ou figuras.

Discutir com os alunos, os
conceitos prévios sobre
sequéncia. Apresentar duas
sequéncias numéricas e solicitar
que investiguem a regularidade
de cada uma. Realizar algumas
investigagdes como: * Que
elementos compGem essa
sequéncia? * Qual o préximo
elemento da primeira e da
segunda sequéncia? * Qual o
elemento ausente nas duas
sequéncias? * Como vocé
chegou a essa conclusao? Apds
esse diadlogo, realizar atividades
escritas, em duplas e grupos.

Observar a
participagao e
envolvimento dos
alunos na propostas
de atividades,
mediante a habilidade
contemplada.

Geometria

1,2,3,4,5,
6,7,8

Localizacdo e
movimentacado de
pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicagdo de
mudancas de direcao
e sentido

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em
linguagem verbal ou ndo verbal, a
localizacdo e os deslocamentos de
pessoas e de objetos no espaco,
considerando mais de um ponto de
referéncia, e indicar as mudancgas de
direcdo e de sentido.

Solicitar aos alunos faca um
desenho do lugar onde vivem,
escolhendo a parte que mais
gosta ou acha interessante.
Apds esse momento, entregar a
cada aluno um recorte com
desenho de animal, de um

Que os alunos
consigam por meio
das sugestdes de
atividades, identificar
e registrar a
localizagdo e
movimentacao de




objeto, de uma menina e um
menino. Depois, pede para o
aluno colar o animal do lado
direito do desenho, a menina
do lado esquerdo do animal, o
menino do lado esquerdo do
desenho e o objeto do lado
direito do menino.

pessoas e objetos no
espaco, segundo
pontos de referéncia,
e indicacdo de
mudancgas de dire¢ao
e sentido.

Esboco de roteiros e
de plantas simples

(EFO2MA13) Esbogar roteiros a ser
seguidos ou plantas de ambientes
familiares, assinalando entradas, saidas
e alguns pontos de referéncia.

Organizar a turma em grupos,
entregar para cada grupo uma
imagem, com varios tipos de
casas, propondo uma reflexdo
sobre as diferentes moradias e
a casa em que vivem,
comparando diferentes
representagdes. Logo apds
realizar alguns
questionamentos, tais como: *
Como é a sua casa, grande ou
pequena? * o que tem na frente
ou atrds dela? * Qual ponto de
referéncia préximo da sua casa?

Perceber se os alunos
realizam esboco de
roteiro e de plantas
simples, a partir das

atividades propostas.




Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,5,
6,7,8

Medidas de tempo:
intervalo de tempo,
uso do calendario,
leitura de horas em
reldgios digitais e
ordenacao de datas

(EFO2MA19) Medir a duracdo de um
intervalo de tempo por meio de reldgio
digital e registrar o horario do inicio e
do fim do intervalo.

Organizar a turma em duplas e
realizar o jogo cacga objetos em
sala. Marcando no reldgio o
inicio da atividade e o final para
cada dupla, registrando em uma
folha ou no quadro, até
terminar a atividade. Apds esse
momento, dialogar com o
grupo, sobre quanto tempo
cada dupla gastou? Quem levou
mais ou menos tempo? Quanto
tempo a turma toda gastou
para realizar essa atividade?

Perceber o
envolvimento e
participacdo dos

alunos na atividade e
se 0Ss mesmos
compreender ou
conseguem realizar o
que a habilidade
contempla.

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e
equivaléncia de
Valores

(EFO2MA20) Estabelecer a equivaléncia
de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetdrio brsileiro para
resolver situacoes cotidianas.

Entregar para os alunos,
panfletos com varios objetos e
seus valores, solicitando que
eles pensem no valor em
cédulas e moedas que paga
esses valores e nos casos em
qgue ha troco, qual seria o valor,
registrando tudo em uma folha.
Realizar atividades escritas,
jogos, brincadeiras.

Observar por meio das
atividades, se os
alunos dominam o
reconhecimento de
cédulas e moedas e a
equivaléncia de
valores.

Probabilidad
ee
Estatistica

1,2,3,4,5,
6,7,8

Coleta, classificacdo e
representacdo de
dados em tabelas
simples e de dupla

entrada e em graficos

de Colunas

(EFO2MA23) Realizar pesquis em
universo de até 30 elementos,
escolhendo até trés varidveis
categoéricas de seu interesse,

organizando os dados coletados em
listas, tabelas e graficos de coluns
simples.

Organizar com os alunos uma
pesquisa sobre as brincadeiras,
comidas e roupas preferidas.
Depois de coletar as
informacdes, organizar esses
dados em uma tabela ou grafico
e explora-lo com varios
guestionamentos.

Que os alunos
realizem coleta,
classificacao e
representagao.




32 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

AREA DO CONHECIMENTO: MATEMATICA

| ETAPA LETIVA
EI)'(OS COMPE'I:ENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA9
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Leitura, escrita, (EFO3MAOQ1) Ler, escrever e comparar | Apresentagdo das tabelas que Avaliar através da
comparagdo e ordenagdo | numeros naturais de até a ordem de unidade possibilite a leitura dos participag3o oral
de nimeros naturais de de milhar, estabelecendo relacdes entre os ndmeros (em papel). durante a
quatro ordens registros numericos e em lingua materna. Utilizagdo dos jogos, material explanagdo dos
Composicio e (EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do concreto, abaco, material obJ.etos de
o sistema de numeragdo decimal, utilizando a dourado, entre outros. conhecimento, nas
decomposigdo de . o ; ividad .
i . composicdao e a decomposicdo de numero Usar montagem de recortes atividades escritas
humeros naturais natural de até quatro ordens de forma individual e
123456 - q . > — para formar figuras quando )
S g Construgdo de fatos (EFO3M,1-\03) Construn.’ g ut|1|zar fatos ba]smos coladas umas nas outras. coletiva.
’ fundamentais da adiggo, | da adicdo e da multiplicagdo para o calculo
Numeros mental ou escrito.

subtracdo e
multiplicagdo. Reta
numeérica

Construcao de fatos
fundamentais da adicdo,
subtracdo e multiplicacdo

Reta numérica.

(EFO3MAOQ4) Estabelecer a relagdo entre
numeros naturais e pontos da reta numérica
para utilizd-la na ordenacdo dos numeros
naturais e também na construgdo de fatos da
adicdo e da subtragdo, relacionando-os com
deslocamentos para a direita ou para a
esquerda.




Geometria

1,2,3,4,56,7,8

Localizacdo e
movimentagao:
representacao de objetos
e pontos de referéncia

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de
esbocos de trajetos ou utilizando croquis e
maquetes, a movimentacdo de pessoas ou de
objetos no espaco, incluindo mudancas de direcao
e sentido, com base em diferentes pontos de
referéncia.

Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,

cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, analise

de caracteristicas e

planificagcdes

(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais
(cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera) a objetos do mundo fisico e nomear essas
figuras.

(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas
figuras geométricas espaciais (prismas retos,
piramides, cilindros, cones), relacionando-as com
suas planificacGes.

Probabilidade
e estatistica

1,2,3,4,56,7,8

Anilise da ideia de acaso
em situagdes do
cotidiano: espaco
amostral

(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares
aleatdrios, todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou menores
chances de ocorréncia.

Grandezas e
medidas

1,2,3,4,56,7,8

Medidas de tempo:
leitura de horas em
reldgios digitais e
analdgicos, duragdo de
eventos e
reconhecimento de
relacOes entre unidades
de medida de tempo

(EFO3MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de
tempo, utilizando reldgios (analdgico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de
realizagdo de uma atividade e sua duragao.

(EFO3MA23) Ler horas em reldgios digitais e em
relégios analdgicos e reconhecer a relacdo entre
hora e minutos e entre minuto e segundos.

Apresentacao das tabelas
que possibilite a leitura
dos nimeros (em papel).
Utilizacao dos jogos,
material concreto, abaco,
material dourado, entre
outros.

Usar montagem de
recortes para formar
figuras quando coladas
umas nas outras.
Comparacdo entre relégio
analdgico e
digital.
Distribuicdo de reldgios
impressos em papel com
horas diferentes.
Organizagdo de
mercadinho para compra.

Avaliar através da
participagao oral
durante a
explanacao dos
objetos de
conhecimento, nas
atividades escritas
de forma individual e
coletiva.




Il ETAPA LETIVA

EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIAGAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Procedimentos de calculo | (EFO3MAOS5) Utilizar diferentes procedimentos Utilizar jogo de dados para Avaliar através da
(mental e escrito) com | de calculo mental e escrito para resolver fazer calculos a partir dos participa¢do oral e
nimeros naturais: adicio problemas significativos envolvendo adicao e resultados. da resolugdo de
e subtracdo subtragdo com numeros naturais. situagBes problemas
. em atividades
Numeros 1,2,3,4,5,6,7,8 | Problemas envolvendo | (EFO3MAO06) Resolver e elaborar problemas de praticas e escritas
ienifi ic3 adicdo e subtracdo com os significados de
significados da adicdo ¢ juniar acrescentzr separar retifar comparar envolvendo os
da subtragdo: juntar, ’ ’ ’ ’ ;
acrescentar, separar e completar quantidades, utilizando dlverlsc.)s conte)ftos €
_ ’ ’ diferentes estratégias de célculo exato ou pra.tlcas‘da wc?a
retirar, comparar € aproximado, incluindo calculo mental. cotidiana inclusive,
completar quantidades situacdes de compra,
(EFO3MA10) Identificar regularidades em Aula expositiva e dialogada venda, troco,
Identificacdo e descricio | Sequéncias ordenadas de ndmeros naturais, Roda de conversa para desconto, resultados
) de regularidades em resultantes da realizagdo de adi¢des ou iniciacdo do objeto de de jogos, dados em
Algebra 1,2,3,4,5,6,7,8 sequéncias numéricas subtragdes sucessivas, por um mesmo conhecimento a ser gréficos e tabelas...
) numero, descrever uma regra de formagdo da trabalhado
recursivas A : :
sequéncia e determinar elementos faltantes
ou seguintes.
Figuras geométricas (EFO3MA15) Classificar e comparar figuras | Utilizar figuras cortadas para
planas (triangulo, planas (tridngulo, quadrado, retangulo, que os alunos facam o
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em relagdo a seus reconhecimento.
Geometria 12,3,4,56,7,8 trapézio e lados (quantidade, posi¢cGes relativas e

paralelogramo):
reconhecimento e analise
de caracteristicas

comprimento) e vértices.




Grandezas e
medidas

1,2,3,45,6,7,8

Medidas de capacidade e
de massa (unidades ndo
convencionais e
convencionais): registro,
estimativas e
comparagoes

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e
massa, utilizando unidades de medida ndo
padronizadas e padronizadas mais usuais
(litro, mililitro, quilograma, grama e
miligrama), reconhecendo-as em leitura de
réotulos e embalagens, entre outros.

Comparacdo de areas por
superposicao

(EFO3MA21) Comparar, visualmente ou por
superposicao, areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos.

Probabilidade
e estatistica

1,2,3,4,5,6,7,8

Leitura, interpretacao e
representacao de dados
em tabelas de dupla
entrada e graficos de
barras

(EFO3MA26) Resolver problemas cujos dados
estdo apresentados em tabelas de dupla
entrada, graficos de barras ou de colunas.

Leitura, interpretacao e
representacdo de dados
em tabelas de dupla
entrada e graficos de
barras

(EFO3MA27) Ler, interpretar e comparar
dados apresentados em tabelas de dupla
entrada, gréficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados  de pesquisas
significativas, utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-se desse tipo
de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

Levar garrafas de pequeno
porte para os alunos
realizarem as medidas nas
garrafas em grupo ou
individual.

Uso figuras recortadas.
Utilizacdo de embalagens
diversas para medidas de
capacidade. Discussdo com os
alunos como eles chegaram
aos resultados. Leitura e
interpretacdo de graficos e
tabelas. Organizacdo de
tabelas e gréficos usando
situagdes do cotidiano.

Avaliar através da
participacao oral e
da resolugdo de
situagdes problemas
em atividades
praticas e escritas
envolvendo os
diversos contextos e
praticas da vida
cotidiana inclusive,
situagBes de compra,
venda, troco,
desconto, resultados
de jogos, dados em
graficos e tabelas...
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EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

NUmeros

1,2,3,4,56,7,8

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de
parcelas iguais,
configuragdo retangular,
reparticao em partes
iguais e medida

(EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os
significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicdo
retangular, utilizando diferentes estratégias
de célculo e registros.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da
divisao: adicao de
parcelas iguais,
configuracdo retangular,
reparticdo em partes
iguais e medida

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar problemas de
divisdo de um numero natural por outro (até
10), com resto zero e com resto diferente de
zero, com os significados de reparticdao
equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.

Significados de metade,
terga parte, quarta parte,
guinta parte e décima
parte

(EFO3MAOQ9) Associar o quociente de uma
divisdo com resto zero de um numero natural
por 2, 3, 4,5 e 10 as ideias de metade, terca,
quarta, quinta e décima partes.

Estimulacdo do raciocinio
l6gico e calculo mental
(soma/subtracdo sem o uso de
material concreto).
Elaboracao e resolucdo de
problemas (com nimeros
recortados). Contextualizagcdo
com situagdes significativas do
cotidiano: repartir, dividir,
distribuir.

Avaliagdo através da
participacdo oral e
da resolucdo de
situagcBes problemas
em atividades
praticas e escritas
envolvendo os
diversos contextos e
praticas da vida
cotidiana.




1' 2' 3' 4' 5'

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para
escrever diferentes sentengas de adigdes ou de

Algebra Relagdo de igualdade o .
& 6,7,8 ¢ & subtracdes de dois nimeros naturais que resultem na
mesma soma ou diferencga.
. 123,45, Congruéncia de figuras (EFO3MA.16~) Reconhecer figuras congruent.es, usando
Geometria sobreposicao e desenhos em malhas quadriculadas ou

6,7,8

geométricas planas

triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

Grandezas e
medidas

1,2,3,4,5,
6,7,8

Sistema monetario
brasileiro: estabelecimento
de equivaléncias de um
mesmo valor na utilizacdo de
diferentes cédulas e moedas

(EFO3MA24) Resolver e elaborar problemas que
envolvam a comparagdo e a equivaléncia de valores
monetdrios do sistema brasileiro em situa¢des de
compra, venda e troca.

Probabilidade
e estatistica

Coleta, classificagdo e
representacdo de dados
referentes a varidveis
categoéricas, por meio de
tabelas e gréficos

(EFO3MA28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categéricas em um universo de até 50 elementos,
organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e representa-los em
graficos de colunas simples, com e sem uso de
tecnologias digitais.

Grandezas e
medidas

1' 2' 3' 4' 5'
6,7,8

Significado de medida e de
unidade de medida

(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma
medida depende da unidade de medida utilizada.

Significado de medida e de
unidade de medida

(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o
instrumento mais apropriado para medicdes de
comprimento, tempo e capacidade.

Medidas de comprimento
(unidades ndo convencionais
e convencionais): registro,
instrumentos de medida,
estimativas e comparagdes

(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos instrumentos de medida.

Mobilizagcao dos
conhecimentos prévios
referentes a igualdades e
diferencas. Utilizacdo do
domind para
contextualiza¢do da aula.
Comparacdo de figuras
planas semelhantes com os
mesmos angulos
desenhadas em malhas
guadriculadas em
diferentes posi¢oes.
Levar para sala de aula
panfletos/encartes de
supermercados com
produtos e valores
respectivamente.
Organizagdo de tabelas e
graficos
utilizando situacdes do
cotidiano como uma
pesquisa na familia sobre a
idade dos membros.
Utilizar diferentes
instrumentos de medida de
comprimento para que os
alunos possam medir seus
materiais escolares bem
como medir a sua propria
altura e dos colegas.

Avaliacdo das
aprendizagens
através das
atividades
orais e
escritas. Bem
como a leitura
das horas em
reldgios
analdgicos e
digitais.
Avaliacdo
através das
atividades
escritas a
partir das
medidas
realizadas
pelos alunos.
Bem como
através da
participagao,
interagao e
compreensao
do objeto de
conhecimento
estudado.




42 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

AREA DO CONHECIMENTO: MATEMATICA

| ETAPA LETIVA

EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIAGCAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Sistema de numeracéo (EFO4MAOQ1) Ler, escrever e ordenar numeros | Apresentagdo das tabelas de Atividades escritas,
decimal: leitura, escrita, | haturais até a ordem de dezenas de milhar. classes. individuais e
comparacdo e ordenacdo Utilizagao dos jogos, material coletivas.
de niimeros naturais de concreto, abaco, material Avaliar a
até cinco ordens dourado, envolvendo nimeros | aprendizagem com
Composicao e (EFO4MAOQ02) Mostrar, por decomposi¢cdo e € gpferaf;ées, como triIh:a rela]géo a escrita 9'05
decomposicio deum | composicio, que todo ndmero natural pode | doMinG, blrlgo das.operNagoes. numeros naturais
numero natural de até ser escrito por meio de adicbes e Resoluggo de 5|tua'goes atea ordem de
, cinco ordens, por meio de | multiplicagbes por poténcias de dez, para problemas por meio de dezena de milhar.
Numeros diferentes estratégias seja Atividades sobre

1,2,3,4,56,7,8

adicdes e multiplicacdes
por poténcias de 10

compreender o sistema de numeragdo
decimal e desenvolver estratégias de cdlculo.

Propriedades das
operagdes para
desenvolvimento de
diferentes estratégias de
calculos com nimeros
naturais

(EFO4MAOQ3) Resolver e elaborar problemas
com numeros naturais envolvendo adicdo e
subtracdo, utilizando estratégias diversas,
como calculo, cdlculo mental e algoritmos,
além de fazer estimativas do resultado.

(EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades das
operacdes para desenvolver estratégias de
calculo.

mental ou escrito.
Desafios matematicos.

decomposicdo e
composicao,
resolucao de

situagdes problemas.




Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da
divisdo: adicao de
parcelas iguais,
configuracao retangular,
proporcionalidade,
reparticdao equitativa e

(EFO4MAO06) Resolver e elaborar problemas
envolvendo  diferentes  significados da
multiplicagdo (adicdo de parcelas iguais,
organizacdo retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Resolucdo de situagdes
problemas por meio de
diferentes estratégias seja
mental ou escrito. Desafios
matematicos.

Uso de material concreto,
jogos, envolvendo nimeros e
operagGes, como trilha,

Atividades escritas,
individuais e
coletivas.
Observacgao e
registro individual do
aluno com relagdo as
aprendizagens e o
desenvolvimento das

medida. domind, uso do material atividades. Bem
NUmeros 1,2,3,4,5,6,7,8 (EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de | dourado, bingo das operagdes. | como a aquisi¢do das
imagem e/ou material manipuldvel, | Aula expositiva e dialogada. competéncias
problemas simples de contagem, como a Roda de conversa para propostas nestas
determinagdao do numero de agrupamentos iniciacdo do objeto de habilidades.
Problemas de contagem possiveis ao se combinar cada elemento de conhecimento a ser
uma colecdo com todos os elementos de trabalhado.
outra, utilizando estratégias e formas de Sequéncia didatica para
registro pessoais. trabalhar o eixo temdtico
(nimeros).
Sequéncia humérica (EFO4AMA11) Identificar regularidades em Mobilizagdo dos Avaliar através da
recursiva formada por sequéncias numéricas compostas  por conhecimentos prévios interacdo oral e da
multiplos de um nimero | multiplos de um ndmero natural. referentes a igualdades e realizagdo das
natural diferengas. Utilizagdo do atividades escritas.
Algebra 1,2,3,4,56,7,8 (EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por meio domind para contextualizacdo
Propriedades da de‘ exemplos, que a‘ relagdo de igualdade da aula.
X existente entre dois termos permanece
igualdade

quando se adiciona ou se subtrai um mesmo
numero a cada um desses termos.




Geometria

1,2,3,4,5,
6,7,8

Figuras geométricas
espaciais (prismas e
pirdmides):
reconhecimento,
planificagdes e
caracteristicas

(EFO4MA17) Associar prismas e piramides a
suas planificacbes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo
relagdes entre as representagGes planas e
espaciais.

Angulos retos e nio retos:
uso de dobraduras,
esquadros e softwares

(EFO4MA18) Reconhecer adngulos retos e ndo
retos em figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria.

Mobiliza¢ao dos conhecimentos
prévios dos alunos sobre as
figuras geométricas espaciais e
suas representagdes no formato
dos objetos escolares e do
convivio diario.
Reconhecimento dos nomes e
caracteristicas das planificagGes
das figuras geométricas espaciais.
Identificar a presencga de
representagdes de dngulos nos
objetos do mundo fisico.

Avaliar o
reconhecimento de
figuras geométricas

espaciais nos objetos
escolares e de
convivio diario.
Reconhecimento e
associagao dos
nomes das figuras
geomeétricas
espaciais as suas
planificagoes.

Grandezas e
medidas

1,23,4,5,
6,7,8

Medidas de comprimento,
massa e capacidade:
estimativas, utilizacdo de
instrumentos de medidas e
de unidades de medidas
convencionais mais usuais

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos
(incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas
mais usuais, valorizando e respeitando a cultura
local.

Medidas de tempo: leitura
de horas em relégios
digitais e analdgicos,
duracdo de eventos e

relages entre unidades de

medidas de tempo.

(EFO4MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos
de tempo em horas, minutos e segundos em
situagdes relacionadas ao seu cotidiano, como
informar os horarios de inicio e término de
realizacdo de uma tarefa e sua duragao.

Problemas utilizando o
sistema monetario
brasileiro

(EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas que
envolvam situacOes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos como
troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel

Aulas tedricas e praticas.
Reconhecer e utilizar unidades
de medidas mais usuais de
medidas como:
metro/centimetro/milimetro,
quilograma/grama e
litro/mililitro. Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
de tempo estabelecendo relagdes
entre horas/minutos e
minutos/segundos.
Comparar, analisar e avaliar
valores monetarios em situac¢des
de compra e venda

Avaliar as
aprendizagens com
relagdo as unidades

de medidas de
tempo,
comprimento e
massa bem como a
leitura utilizacdo dos
instrumentos para
tais medidas.
Resolver situac¢des
problemas
envolvendo o
sistema monetario
brasileiro no
cotidiano como
situagOes de compra,
troco, desconto.




Probabilidade
e estatistica

1,2,3,4,56,7,8

Analise de chances de
eventos aleatdrios

(EFO4MA26) Identificar, entre eventos
aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior
chance de  ocorréncia, reconhecendo

caracteristicas de resultados mais provaveis,
sem utilizar fragGes.

Leitura, interpretacdo e
representacado de dados
em tabelas de dupla
entrada, graficos de
colunas simples e
agrupadas, graficos de
barras e colunas e
graficos pictdricos

(EFO4MA27) Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em
graficos de colunas ou pictéricos, com base
em informacGes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese
de sua anidlise.

Aulas expositiva e dialogada.
Leitura e intepretacao de
informacgdes apresentados em
graficos e tabelas.

Avaliar o raciocinio
I6gico do aluno na
estimativa de
eventos aleatdrios e
as probabilidades de
se concretizarem. A
analise de tabelas e
graficos como
instrumento de
tabulagdo de dados.




Il ETAPA LETIVA

EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Numero

1,2,3,4,5,6,7,8

Propriedades das
operagdes para
desenvolvimento de
diferentes estratégias de
calculos com nimeros
naturais

(EFO4MAO04) Utilizar as relacbes entre adicdo e
subtracdo, bem como entre multiplicagdo e
divisdo, para ampliar as estratégias de calculo.

Problemas envolvendo
diferentes significados da
multiplicacdo e da divisao:
adicdo de parcelas iguais,
configuragdo retangular,

proporcionalidade,

reparticdo equitativa e

medida

(EFO4MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de
divisdo cujo divisor tenha no maximo dois
algarismos, envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida, utilizando
estratégias diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Numeros racionais fragcoes
unitarias mais usuais ( 1/2,
1/3,%,1/5,1/10 e 1/100)

(EFO4MAOQ9) Reconhecer as fragdes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como
unidades de medida menores do que uma unidade,
utilizando a reta numérica como recurso.

Construir estratégias
pessoais de calculos, com
registro, para resolver
problemas envolvendo
adicao, subtracao,
multiplicagdo e divisao.
Resolver operacgdes de
divisao por meio de
estratégias diversas,
utilizando recursos
manipulaveis como apoio
caso necessario.
Utilizar o conhecimento
das fracGes mais usuais
para ler e compreender
diferentes textos em que
elas aparecem (receitas,
rétulos de produtos e
outros).

Compreensdo entre
as rela¢des da adicao
e subtracdo bem
como da
multiplicacao e
divisdo. ldentificar e
reconhecer fragoes
mais usuais no
cotidiano, como as
presentes nas
receitas.




Algebra

1,2,3,4,5,6,7,8

Sequéncia numérica
recursiva formada por
ndameros que deixam o
mesmo resto ao serem

divididos por um mesmo
ndmero natural
diferentes de zero

(EFO4AMA12)  Reconhecer, por meio de
investigacOes, que ha grupos de nimeros naturais
para os quais as divisdes por um determinado
nimero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.

Relacbes entre adicdo e
subtracdo e entre
multiplicacao e divisao

(EFOAMA13) Reconhecer, por meio de
investigacOes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relagdes inversas entre as operagées
de adi¢do e de subtracdo e de multiplicacdo e de
divisdo, para aplicé-las na resolug¢do de problemas.

Resolver situagdes
problemas utilizando
diversas estratégias de
calculos.

Avaliar o processo de
investigacao e
reconhecimento dos
ndameros naturais
onde as divisGes por
um determinado
numero resultem em
restos iguais.
Registros escritos e
acompanhamento
individual dos alunos.

Geometria

1,2,3,4,56,7,8

Localizacdo e
movimentacdo pontos de
referéncia, direcdo e
sentido. Paralelismo e
perpendicularismo

(EFOAMA16) Descrever deslocamentos e
localizagdo de pessoas e de objetos no espaco, por
meio de malhas quadriculadas e representagdes
como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda,
mudancas de direcdo e sentido, intersecc¢do,
transversais, paralelas e perpendiculares.

Simetria de reflexdo

(EFO4AMA19) Reconhecer simetria de reflexdo em
figuras e em pares de figuras geométricas planas e
utilizad-la na construcdo de figuras congruentes,
com o uso de malhas quadriculadas e de softwares
de geometria.

Utilizar representacgdes
de retas nos objetos do
mundo fisico, nas
construgdes
arquitetonicas, nas artes,
nos mapas entre outros.
Identificar a simetria nos
objetos do mundo fisico e
outras representacdes.

Avaliacao das
atividades escritas e
das participagdes orais
na explanag¢ao dos
objetos de
conhecimento bem
como, a identificagdo
e localizagao de
pessoas e objetos no
espago com o
emprego da direita,
esquerda...




Medidas de (EFO4AMA20) Medir e estimar comprimentos Resolver e elaborar Avaliar através do uso
comprimento, massa e (incluindo perimetros), massas e capacidades, problemas envolvendo e aplicabilidade das
capacidade: estimativas, | utilizando unidades de medida padronizadas mais medidas de medidas de massa,
utilizacdo de usuais, valorizando e respeitando a cultura local. comprimento, massa e comprimento,
instrumentos de medidas capacidade, utilizando capacidade e tempo,
e de unidades de medidas estratégias: estimativa, com base na oralidade
convencionais mais calculo mental, algoritmo e nas atividades
usuais e outros. escritas. Resolugdo e
Medidas de tempo: (EFO4MAZ22) Ler e registrar medidas e intervalos de Conhecer maneiras e elaboracdo de
leitura de horas em tempo em horas, minutos e segundos em situagdes possibilidades de situagdes problemas
Grandezase | 1,2,3,4,5,6,7,8 reldgios digitais e relacionadas ao seu cotidiano, como informar os | agrupamento envolvendo | envolvendo situagGes
medidas analdgicos, duragdo de horarios de inicio e término de realizagdo de uma medidas de tempo, tais de compra e venda.
eventos e relacdes entre | tarefa e sua duracgdo. como: bimestre, Registros escritos e
unidades de medidas de trimestre, semestre, acompanhamento
tempo. década, século e milénio individual dos alunos.
(EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas que | em diferentes contextos.
envolvam situag¢es de compra e venda e formas Comparar, analisar e
Problemas utilizando o | de pagamento, utilizando termos como troco e avaliar valores
sistema monetario desconto, enfatizando o consumo ético, consciente | monetdrios em situagdes
brasileiro e responsavel. de compra e venda
(vantagens e
desvantagens).
Leitura, interpretacdoe | (EFO4AMA27) Analisar dados apresentados em Aulas expositiva e - .
~ . - . Avaliagdo através da
representacdo de dados | tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos dialogada. andlise de tabelas e
em tabelas de dupla de colunas ou pictéricos, com base em | Leiturae intepretagdo de e
- - . ~ . . . o graficos como
Probabilidade| 1,2, 3,4,5,6,7, 8 entrada, graficos de informacgdes das diferentes areas do informacdes instrumentos de
e estatistica colunas simples e conhecimento, e produzir texto com a sintese de | apresentados em graficos ~
‘e i tabulagdo de dados. E
agrupadas, graficos de sua analise. e tabelas.
como fonte de
barras e colunas e .
. o pesquisa.
graficos pictdricos




Il ETAPA LETIVA

EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIAGAO
FORMA/CRITERIO

Numero

1,2,3,4,56,7,8

NuUmeros racionais:
representacdo decimais
para escrever valores do

sistema monetdrio

brasileiro

(EFO4MA10) Reconhecer que as regras do
sistema de numeragdao decimal podem ser
estendidas para a representa¢do decimal de um
namero racional e relacionar décimos e
centésimos com a representacdo do sistema
monetario brasileiro.

Uso de material concreto,
jogos, envolvendo nimeros
e operacgodes, como trilha
domind, uso do material
dourado, bingo das
operagoes.
Sequéncia didatica para
trabalhar a unidade
tematica nimeros.

Elaboracdo e
resolucao de
situacBes problemas
envolvendo as
operagoes
trabalhadas, visando
diversas estratégias
de célculos.

Algebra

1,2,3,4,56,7,8

Relac¢des entre adicdo e
subtracdo e entre
multiplicacao e divisdo

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de
investigagcbes, utilizando a calculadora quando
necessario, as relacdes inversas entre as
operacdes de adicdo e de subtracdao e de
multiplicacdo e de divisdo, para aplica-las na
resolucdo de problemas.

Resolver situagdes
problemas utilizando
estratégias de cdlculos.

Registros escritos e
acompanhamento
individual dos
alunos.




Probabilidade
e estatistica

1,2,3,45,6,7,8

Leitura, interpretacdo e
representacado de dados
em tabelas de dupla
entrada, graficos de
colunas simples e
agrupadas, graficos de
barras e colunas e
graficos pictdricos

(EFO4MA27) Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em
graficos de colunas ou pictéricos, com base em
informacdes das  diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese de
sua analise.

Diferenciagdo entre
varidveis categoricas e
varidveis numéricas

Coleta, classificacdo e
representacao de dados
de pesquisas realizada

(EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categéricas e numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e gréficos
de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso
de tecnologias digitais.

Conhecer diferentes tipos
de tabelas.

Analisar as informacgdes
coletadas para concluir e
comunicar, oralmente e
por escrito, o resultado das
suas pesquisas.

Avaliacdo através
das atividades
escritas e orais

durante a
explanacdo dos
objetos de
conhecimento bem
como a utilizagdo
dos graficos e
tabelas para
organizagao de
dados de uma
pesquisa e também
como fonte de
informacgdes.




Grandezas e
medidas

1,2,3,4,56,7,8

Medidas de
comprimento, massa
e capacidade:
estimativas,
utilizacdo de
instrumentos de
medidas e de
unidades de medidas
convencionais mais
usuais

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos
(incluindo perimetros), massas e capacidades,
utilizando unidades de medida padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando a cultura local.

Areas de figuras
construidas em
malhas
quadriculadas

(EFO4MA21) Medir, comparar e estimar area de
figuras  planas desenhadas em  malha
quadriculada, pela contagem dos quadradinhos
ou de metades de quadradinho, reconhecendo
gue duas figuras com formatos diferentes podem
ter a mesma medida de area.

Medidas de
temperatura em
grau Celsius:
construcdo de
graficos para indicar
a variacdo da
temperatura
(minima e maxima)
medida em um dado
dia ou em uma
semana

(EFO4AMA23) Reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utilizd-lo em
comparacOes de temperaturas em diferentes
regies do Brasil ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam problemas relacionados
ao aquecimento global.

(EFO4MA24) Registrar as temperaturas maxima e
minima didrias, em locais do seu cotidiano, e
elaborar graficos de colunas com as variagdes
didrias da temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletrénicas.

Resolver e elaborar
problemas envolvendo
medidas de comprimento,
massa e capacidade,
utilizando estratégias:
estimativa, calculo mental,
algoritmo e outros.

Resolver e elaborar
problemas envolvendo
medidas de area utilizando
diferentes estratégias e
recursos manipulaveis,
malha quadriculada e
recursos digitais.

Identificar o termometro
como instrumento de
medida padronizado para
medir temperatura, ler e
registrar medicoes de
temperatura no contexto de
resolucdo de problemas.

Compreender textos em que
aparecem medidas de
temperatura (previsOes de
tempo), resolver e elaborar
problemas relacionados a
essas informagdes.

Avaliacdo através das
atividades escritas, com
base na observacao,
compreensao, interagao
e desempenho do
aluno.

Avaliar a compreensao,
comparagao das areas
de figuras planas
desenhadas em malha
guadriculadas
reconhecendo que
figuras com formatos
diferentes podem
possuir a mesma
medida de area.
Reconhecer e registrar
temperaturas em grau
Celsius para realizar
comparacgdes de
temperaturas nas
diversas regioes do
Brasil ou da
comunidade onde vive,
registrando as
temperaturas maximas
e minimas.




52 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

AREA DO CONHECIMENTO:

MATEMATICA

| ETAPA LETIVA

EI)’(OS COMPE'I:ENCIAS OBJETOS DE HABILIDADES METODOLOGIAS AVALIACA(?
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
Sistema de Numeracdo | (EFO5MAOQO1) Ler, escrever eordenar | Mobilizacdo dos conhecimentos | Avaliar através das
Decimal: leitura, escrita | nUmeros naturais até a ordem das prévios dos alunos; atividades escritas,
e ordenacgado de centenas de milhar com compreensao das Estimular o raciocinio mental bem como
numeros naturais (de | principais caracteristicas do sistema  de (adicio/subtracio sem o uso de participacdo,
até seis ordens) numeracdo decimal. material concreto). Elaborar e compreensao e
Problemas: adi¢do e (EFOSMAO7) Reso!vNer € e:laborar resolver problemas com desenvolvimento
N problemas de adicdio e subtracdio com . - .
subtragdo com , . , numeros Contextualizagdo com nas atividades
, i nimeros naturais e com numeros . . e
nUimeros naturais e com L ~ . . situagOes significativas do propostas.
nlmeros racionais cuia | Facionais,cuja representagao decimal seja diano: i dividi
NUmeros 1,2,3,4,5,6,7,8 J finita, utilizando estratégias diversas, cotidiano: repartir, dividir,

representacao decimal

como calculo por estimativa, calculo

é finita .
mental e algoritmos
Representaco (EFO5MAO03) Identificar e  representar
fraciondria dos numeros | fragdes (menores e maiores que a
racionais: unidade), associando-as ao resultado de

reconhecimento,
significados, leitura e
representacdo na reta
numérica

uma divisdo ou a ideia de parte de um
todo, utilizando a reta numérica como
recurso.

distribuir.
Utilizacdo do dbaco; jogos
matematicos
Atividades em grupos;
Atividades escritas.
Utilizacdo de materiais
manipulaveis como material
dourado, material concreto,
entre outros;




Propriedades da

(EFO5MA10) Concluir, por meio de
investigacbes, que a relagdo de igualdade
existente entre dois membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada
um desses membros por um mesmo numero,

Aula expositiva e dialogada
Roda de conversa para
iniciacdo do objeto de

conhecimento a ser
trabalhado.

Algebra 1,2,3,4,5,6,7,8 igualdade e nogao . . . A .

de equivaléncia para construir a no¢do de equivaléncia. Atividades em 'gr'upos;
(EFO5MA11) Resolver e elaborar problemas cuja Jogos matematicos;
conversdao em sentenga matemadtica seja uma Atividades escritas.
igualdade com uma operagcdao em que um dos
termos é desconhecido.

Figuras geométricas | (EFO5MA16) Associar figuras espaciais a suas | Utilizar figuras cortadas para
especais: planificagdes (prismas, piramides, cilindros e que os alunos fagam a
Geometria | 1,2,3,4.5,6,7,8 reconhecimeNnto, cor?es) e analisar, nomear e comparar seus montagem e o
representagdes, atributos. reconhecimento;

planificagdes e
caracteristicas

Atividades escritas.

Avaliar através da
oralidade,
atividades escritas,
participagao e
compreensao no
objeto de
conhecimento
trabalhado.

Grandezas e
Medidas

1,2,3,4,56,7,8

Medidas de
comprimento, area,
massa, tempo,
temperatura
e capacidade:
utilizacdo de
unidades
convencionais e
relagOes entre as
unidades de medida

(EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas
envolvendo medidas das grandezas
comprimento, area, massa, tempo, temperatura
e capacidade, recorrendo a transformacdes
entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais

mais usuais
(EFO5MA21) Reconhecer volume como grandeza
~ associada a solidos geométricos e medir
Nocdo de . .
volumes por meio de empilhamento de cubos,
volume

utilizando, preferencialmente, objetos

concretos.

Mobilizagdo dos
conhecimentos prévios dos
alunos;

Medir os alunos e construir
uma tabela com a altura de
cada um.

Elaborar um grafico com o
resultado da pesquisa e fazer
questionamentos escrito;
Confeccionar com os alunos
reldgio para trabalhar as
horas;
Atividades escritas;

Utilizar diferentes
instrumentos de
medidas de
comprimento e
tempo para
compreender o
tema/assunto
trabalhado, bem
como atividades
escritas,
participagao e
compreensdo nas
atividades
propostas.




Probabilidade e
Estatistica

ll 2’ 3’ 4' 5' 6' 7'
8

Leitura, coleta,
classificacdo
interpretagao e
representagao
de dados em
tabelas de dupla
entrada, grafico de
colunas agrupadas,
graficos pictdricos
e grafico de
linhas

(EFO5MA24) Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos
(colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como
saude e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Roda de conversa sobre o
objeto de conhecimento a
ser estudado.

Atividades investigativas

Atividades escritas;

Avaliar através das
atividades escritas,
bem como a
oralidade e
participacdo nas
atividades
propostas.




Il ETAPA LETIVA

EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Numeros

1,2,3,4,56,7,8

Numeros racionais
expressos na forma
decimal e sua
representacdo na reta
numérica

(EFO5MAO02) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais
na forma decimal com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeracdo decimal,
utilizando, como recursos, a composicao e
decomposicdo e areta numeérica.

Comparacgao e
ordenacdo de
numeros racionais na
representacao decimal
e na fracionaria,
utilizando a nog¢do de
equivaléncia

(EFO5MAO04) Identificar fragdes equivalentes.

(EFO5MAO05) Comparar e ordenar numeros racionais
positivos (representacdes fraciondria e decimal),
relacionando-os a pontos na reta numérica.

Problemas:
multiplicacao
e divisdo de numeros
racionais
cuja representacao
decimal é finita por
numeros naturais

(EFOSMAOQ08) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo e divisdo com nUmeros naturais e com
numeros racionais cuja representacao decimal é finita
(com multiplicador natural e divisor natural e diferente
de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Mobiliza¢do dos
conhecimentos
prévios dos alunos;

Jogos matematicos
envolvendo as
operagoes.

Contextualizagdo
com situacgdes
significativas do
cotidiano: dobro,
triplo, repartir,
dividir, distribuir.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7,8

Grandezas
diretamente
proporcionais
Problemas
envolvendo a
particao de um todo
em duas partes
proporcionais

(EFO5MA12) Resolver problemas que envolvam
variagdo de proporcionalidade direta entre duas
grandezas, para associar a quantidade de um produto
ao valor a pagar, alterar as quantidades ingredientes de
receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre
outros.

Mobiliza¢do dos
conhecimentos
prévios dos alunos;

SituagGes-problema
envolvendo o
sistema monetario;

Avaliar os alunos
quanto a execugdo
de célculo mentais,
atividades escritas,
orais, bem como a

participagao e
desenvolvimento
nas diversas
atividades
propostas.




1,2,3,4,5,6,7,8

Figuras geométricas
planas: caracteristicas,
representagdes
e angulos

(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar
poligonos, considerando lados, vértices e
angulos, e desenhd-los, utilizando material de
desenho ou tecnologias digitais.

Ampliacao e redugao de
figuras poligonais em

(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia dos
angulos e a proporcionalidade entre os lados

Utilizacao da tecnologia
(quando possivel) para
aprimorar a aula através de
jogos online;
Comparacdo de figuras
planas semelhantes com os

Geometria . . . . A
malhas quadriculadas: | correspondentes de figuras poligonais em | mesmos angulos desenhadas
reconhecimento da situagdes de ampliagdo e de redugdo em malhas | em malhas quadriculadas em
congruéncia dos quadriculadas e usando tecnologias digitais. diferentes posi¢des.
angulos e da Atividades escritas;
proporcionalidade dos
lados correspondentes
Medidas de (EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas Mobilizagcdo dos
comprimento, envolvendo medidas das grandezas | conhecimentos prévios dos
area, massa, tempo, comprimento, area, massa, tempo, temperatura alunos;
temperatura e capacidade, recorrendo a transformacdes Fazer atividades com
Grandezas | 1,2,3,4,5,6,7,8 | ecapacidade: utilizagdo | entre as unidades mais usuais em contextos | experimentos para saber a
e Medidas de unidades socioculturais capacidade do recipiente;

convencionais e
relagOes entre as
unidades de medida
mais usuais

Se possivel levar um
termbmetro pra sala e medir
a temperatura dos alunos;
Atividades escritas.

Avaliar através de
atividades escritas,
dados
apresentados em
graficos e tabelas,
bem como
participagao,
desenvolvimento.,
e compreensao no
objeto de
conhecimento
trabalhado.




Probabilidade
e Estatistica

1,2,3,4,5,6,7,8

Areas e perimetros de
figuras poligonais:
algumas relacdes

(EFO5MA20)  Concluir, por meio de
investigacdes, que figuras de perimetros iguais
podem ter areas diferentes e que, também,
figuras que tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes

Leitura, coleta,
classificacdo
interpretacgao e
representacao
de dados em tabelas de
dupla entrada, grafico
de colunas agrupadas,
graficos pictdricos e
grafico de
linhas

(EFO5MA24) Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos
(colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como
saude e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

Mobiliza¢do dos
conhecimentos prévios
dos alunos;

Leitura e interpretacdo de

graficos e tabelas

Atividades escritas;

Avaliar através de
atividades escritas,
dados
apresentados em
graficos e tabelas,
bem como
participagao,
desenvolvimento, e
compreensao no
objeto de
conhecimento
trabalhado




Il ETAPA LETIVA

EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Numeros

1,2,3,4,5,6,7,8

Comparagdo e ordenagdo de
numeros racionais na
representacao decimal e na
fracionaria, utilizando a nogdo
de equivaléncia

EFO5MAOQ5) Comparar e ordenar numeros racionais
positivos (representacdes fraciondria e decimal),
relacionando-os a pontos na reta numérica.

Célculo de porcentagens
e representacdo fracionaria

(EFO5MAO06) Associar as representagdes 10%,
25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a
décima parte, quarta parte, metade trés quartos
e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de educagao
financeira, entre outros.

Problemas de Contagem do
tipo: “Se cada objeto de
uma colecdo A for combinado
com todos os elementos de
uma colecao B, quantos
agrupamentos desse tipo
podem ser formados?”’

(EFO5MAO09) Resolver e elaborar problemas simples
de contagem envolvendo o principio multiplicativo,
como a determinacdo do numero de
agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegdao com todos os elementos
de outra colecdo, por meio de diagramas de arvore
ou por tabelas.

Mobiliza¢do dos
conhecimentos
prévios dos
alunos;

Jogos
matematicos;

Atividades
escritas entre
outros.

Avaliar através da
oralidade,
atividades escritas
e ludicas, bem
como interacgao,
desenvolvimento e
compreensdo nas
atividades
propostas.

Algebra

1,2,3,4,5,6,7,8

Grandezas diretamente
proporcionais
Problemas envolvendo a
particdo de um todo em duas
partes proporcionais

(EFO5MA13) Resolver problemas envolvendo a
partilha de uma quantidade em duas partes
desiguais tais como dividir uma quantidade em
duas partes, de modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensdo da ideia de razdo entre as
partes e delas com o todo.

SituagOes
problema
envolvendo o
sistema
monetario e
outras situagdes
de cotidiano.

Avaliar os alunos
guanto a execucgao
de calculo mentais,
atividades escritas,
orais, bem como a

participagao e
desenvolvimento
nas atividades
propostas.




Geometria

1,2,3,4,5,6,7,8

Plano cartesiano: coordenada
cartesianas (12 quadrante) e
representacao de
deslocamentos no plano
cartesiano

(EFO5MA14) Utilizar e compreender diferentes
representagdes para a localizagdo de objetos no
plano, como mapas, células em planilhas eletronicas
e coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as
primeiras nocdes de coordenadas cartesianas.

(EFO5MA15) Interpretar, descrever e representar a
localizagdo ou movimentagdo de objetos no plano
cartesiano (12 quadrante), utilizando coordenadas
cartesianas, indicando mudancas de direcdo e de
sentido e giros.

Utilizacao da
tecnologia para
aprimorar a aula
através de jogos

online;.

Grandezas e

1,2,3,4,5,6,7,8

Medidas de comprimento, area,
massa, tempo, temperatura
e capacidade: utilizacdo de

(EFO5MA19) Resolver e elaborar problemas
envolvendo medidas das grandezas comprimento,
area, massa, tempo, temperatura e capacidade,

Medidas unidades convencionais e recorrendo a transformagdes entre as unidades mais

relagdes entre as unidades de | usuais em contextos socioculturais.

medida mais usuais
(EFO5MA22) Apresentar todos o0s possiveis
Espago amostral: analise de resultados de um experimento aleatério, estimando
chance de eventos aleatdrios se esses resultados sdo igualmente provaveis ou
nao.

(EFO5MA23) Determinar a probabilidade de
Probabilidad Célculo de prot?abilid’adg de ocorréncia de um resultado em (,eve.ntoAs aleatodrios,
e 12345678 eventos equiprovaveis quando todos os resultados possiveis tém a mesma

Estatistica

chance de ocorrer (equiprovaveis).

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacgao e representagao
de dados em tabelas de dupla

entrada, grafico de colunas
agrupadas, graficos pictdricos e

grafico de linhas

(EFO5MA25) Realizar pesquisa envolvendo varidveis
categéricas e numéricas, organizar dados coletados
por meio de tabelas, graficos de colunas, pictéricos e
de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos resultados.

Mobilizacdo dos
conhecimentos
prévios dos
alunos;
Fazer atividades
com
experimentos
para saber a
capacidade do
recipiente;
Se possivel levar
um termoémetro
pra sala e medir
a temperatura
dos alunos;
Atividades
escritas;

Avaliar através de
atividades
escritas, dados
apresentados em
graficos e tabelas,
bem como
participagao,
desenvolvimento,
e compreensao
no objeto de
conhecimento
trabalhado




