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APRESENTACAO

Este caderno contém o Plano de Curso do Componente Curricular Arte, 62 ao 92
Ano, construido durante o Ano Letivo de 2022, em consonancia com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), o Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB) e o

Documento Curricular Referencial Municipal (DCRM).

Como desafio, propde um planejamento de aula favoravel a pratica de um processo
de aprendizagem construido com a partir de habilidades alinhadas a objetos do

conhecimento, dentro do proposto nos documentos norteadores supracitados.

Trata-se de um norte para a prdatica pedagogica nas Unidades Escolares da Rede
Municipal que atende aos Anos Finais do Ensino Fundamental: Centro Educacional
Professor Aureo de Oliveira Filho (Sede), Escola Municipal Ledncio Horacio de Almeida

(Povoado de Guaribas) e Escola Municipal Maria Rita Alves de Jesus (Povoado de Areia).

Sabe-se que todo planejamento pedagodgico deve ser ajustado as necessidades
reais, nesse caso dos alunos e das turmas, mediante acompanhamento e diagnésticos.
Portanto, torna-se possivel a insercdao de interferéncias pedagdgicas necessarias. Essa
conducgao deve se consolidar no cotidiano escolar, mediante a interagao entre professores

e coordenacdo pedagdgica.






Arte

A Arte é reconhecida como um fenémeno social e cultural de carater universal que
permite acessar dados e informacgGes sobre a cultura a partir do conhecimento e analise
critico-reflexiva de quando as obras de arte foram realizadas, sua histéria, os elementos
constitutivos junto ao processo formal de constituicdo de uma producgdo artistica, tendo

como um dos seus objetivos o desenvolvimento pleno e integral dos estudantes.

Sendo a escola um local privilegiado de cultura, é imprescindivel assegurar o lugar da
arte na educacdo, requerendo dos educadores a compreensdo da sua importancia no

desenvolvimento humano.

Fowler (2001, pp. 9-13) nos elucida bem sobre isso, ao afirmar que a Arte ensina a
pensar receptivamente, desenvolvendo a sensibilidade e consciéncia; a pensar
esteticamente, tendo a consciéncia estética como modo de nos relacionarmos com o
mundo, ainda permite a referéncia da arte para outros aspectos da vida; ensina a pensar
criativamente, pois a ambiguidade das formas de expressdo simbdlica requer um
pensamento de ordem superior e a pensar comunicativamente, pois sendo todas as formas
de arte, meios de comunicacdo, ddo acesso ao ser expressivo e comunicativo e a

participacdo na criagdo do seu préprio mundo.

Destarte, na estruturacdo do Curriculo Bahia, a Arte se constitui como um
componente curricular dentro da Area de Linguagens, o que, em nenhuma medida, reduz
seu valor ou sua importancia na formacdo das criancas e jovens, tendo em vista o
necessario conhecimento de mundo a partir de multiplas referéncias. Nao se constitui

disciplina acesséria para ajudar a compreender contelddo dos demais componentes.

Dessa maneira, reafirmamos no Documento Curricular Referencial Municipal (DCRM)
que, Arte se constitui como um Componente Curricular dentro da Area de Linguagens, o
gue, em nenhuma medida, reduz seu valor ou sua importancia na formacdo das criancas e
jovens, tendo em vista o necessario conhecimento de mundo a partir de multiplas
referéncias. Ela pode e deve ser trabalhada de forma contextualizada, interdisciplinar,
assegurando-se que nao haja negligéncia de seus conteldos préoprios que ajudam na

reflexdo e na critica de objetos artistico-culturais, situados em diversos tempos histéricos e



em diferentes contextos culturais, tanto no contexto urbano quanto do campo, local,

regional e nacionalmente.

Assim, o Componente Curricular Arte, fica constituido por quatro linguagens: Artes
Visuais, Musica, Dan¢a e Teatro, sendo perpassado de forma interdisciplinar por uma
unidade do conhecimento, ora denominada Artes Integradas, conforme estabelece a BNCC,
gue devem ser trabalhadas, considerando a especificidade dos grupos urbanos, bem como

do campo, em seus contextos locais, regionais e nacionais. Sobre as linguagens:

As Artes Visuais podem ser definidas como processos e produtos artisticos e
culturais, criados nos diversos tempos histdricos e contextos sociais, que tém a expressao
visual como principal elemento de comunica¢do. Portanto, considera-se, aqui, como Arte
Visual um conjunto de manifestacbes, desde a pintura e escultura, até video-arte,
animacdes, colagens, arte urbana, instalagGes artisticas, performances, arte corporal
(BodyArt), apresentacbes de rua, histéria em quadrinhos, artes decorativas, arte

multimidia, design grafico, de produtor e de moda, entre outros (WANNER, 2010).

O trabalho com Artes Visuais possibilita aos estudantes explorar multiplas culturas
visuais, dialogar com as diferencas e conhecer outros espacos e possibilidades inventivas e
expressivas, de modo a ampliar os limites escolares e criar novas formas de interacao

artistica e de producdo cultural, sejam elas concretas, sejam elas simbdlicas.

A Danga constitui-se como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo,
mediante a articulacdo dos processos cognitivos e das experiéncias sensiveis implicados no
movimento danc¢ado. Os processos de investigacdo e producao artistica da danca centram-
se naquilo que ocorre no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre

corporeidade e producao estética.

Através da Danca, é possivel desenvolver na crianca o entendimento de como seu
corpo funciona, suas possibilidades de movimento, expressando-se e relacionando-se com
o mundo de forma integrada entre motricidade, cognicdo e afetividade. Em Danca pode-se
trabalhar com estimulos sonoros ou o siléncio, com os jogos tradicionais infantis que tém
grande carga de movimento, a exemplo das cirandas, amarelinhas e muitos outros que sao

importantes fontes de pesquisa. E essencial acolher e valorizar as manifestacdes populares,



atentando-se para as especificidades da cultura da danca e suas manifestagdes em cada

localidade.

A Musica é a expressao artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham
forma, sentido e significado no ambito da sensibilidade subjetiva das intera¢des sociais,

como resultado de saberes e valores diversos, estabelecidos no dominio de cada cultura.

A ampliacdo e a producdo dos conhecimentos musicais passam pela percepcao,
experimentacdo, reproducdo, manipulacdo e criacdo de materiais sonoros diversos, dos
mais préximos aos mais distantes da cultura musical dos alunos. Esse processo lhes
possibilita vivenciar a musica inter-relacionada a diversidade e desenvolver saberes

musicais fundamentais para sua inser¢do e participacao critica e ativa na sociedade.

O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em
performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de criagao ficcional de tempos, espacos e
sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acdo fisica. Os
processos de criacdo teatral passam por situa¢des de criacdo coletiva e colaborativa, por
intermédio de jogos, improvisacdes, atuacdes e encenagdes, caracterizadas pela interagao

entre atuantes e espectadores.

O fazer teatral possibilita a intensa troca de experiéncias entre os alunos e aprimora a
percepcdo estética, a imaginacdo, a consciéncia corporal, a intuicdo, a memdria, a reflexao
e a emocdo. Ainda que, na BNCC, as linguagens artisticas das Artes visuais, da Danca, da
Musica e do Teatro sejam consideradas, em suas especificidades, as experiéncias e
vivéncias dos sujeitos em sua relagdo com a Arte, ndo acontecem de forma

compartimentada ou estanque.

As quatro linguagens desse componente se articulam em seis dimensdes do
conhecimento artistico que se associam simultanea e indissociavelmente ao trabalho de
Arte, a saber: (1) Criacdo; (2) Critica; (3) Estesia; (4) Expressdo; (5) Fruicdo; (6) Reflexao.
Estas dimensdes ndo sdo eixos tematicos, mas sim, “linhas maledveis” que se
interpenetram e constituem a especificidade do conhecimento em Arte no contexto
escolar (BRASIL, 2016, p. 113). A seguir a definicido da BNCC para cada uma destas

dimensoes:



v’ Criacdo: refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e constroem.
Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética
a sentimentos, ideias, desejos e representa¢cdes em processos, acontecimentos e
produgdes artisticas individuais ou coletivas. Esta dimensao trata do apreender o que
estd em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de decisao,

entraves, desafios, conflitos, negociacdes e inquietacdes.

v Critica: refere-se as impressdes que impulsionam os sujeitos em direcdo a novas
compreensdes do espaco em que vivem com base no estabelecimento de relagdes, por
meio do estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e manifestacdes artisticas
e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensdo articula acdo e pensamento
propositivos, envolvendo aspectos estéticos, politicos, histdricos, filoséficos, sociais,

econdmicos e culturais.

v Estesia: refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relacdo ao espaco, ao tempo,
ao som, a acdo, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes materiais. Essa
dimensao articula a sensibilidade e a percepc¢ao, tomadas como forma de conhecer a si
mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emocgdo, percepcao,

intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

v' Expressdo: refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criacdes
subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual quanto
coletivo. Essa dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos
constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabuldrios especificos e das suas

materialidades.

v’ Fruicdo: refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e 3 abertura para se
sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa dimensao
implica disponibilidade dos sujeitos para a relacdo continuada com producdes

artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos sociais.

A integragdao e a articulagdo de tais dimensdes do conhecimento, as quatro
linguagens permitem ultrapassar o tratamento do Componente Curricular Arte como uma

atividade para ensino de técnicas e codigos.



A Educacdo pela arte, por sua vez, constitui-se como forma de propiciar o
desenvolvimento do pensamento artistico, além de proporcionar, a muitos individuos, uma
relacdo afetiva com o meio em que vivem, possibilitando-lhes relacionar-se com o meio
social de forma mais prazerosa, de forma ativa e protagonista, nessa perspectiva o DCRM
vem propiciar o engajamento dos educadores e educandos para a insercao desse mundo

plural e sublime.

Em consonancia com o que preconiza a BNCC, o objetivo geral do ensino em Arte
prevé desenvolvimento integral do individuo, a saber: intelectual, cultural, emocional,
social, perceptivo, fisico, estético e criador, compreendendo, reconhecendo e aplicando os
elementos que integram as diversas linguagens artisticas em sua vivéncia no contexto

cultural e social em que esta inserido.

No processo de ensino aprendizagem do Componente Curricular Arte ha que se
tratar dos aspectos essenciais da criacdao e percepgao estética dos alunos, bem como a
apropriacdo de conteldos imprescindiveis para a cultura do cidaddo contemporaneo, de
forma progressiva e contextualizada. A cultura de arte do estudante é desenvolvida ao
fazer, conhecer e apreciar producgdes artisticas que sao acdes que integram o perceber, o
pensar, o aprender, o recordar, o imaginar, o sentir, o expressar, o comunicar e acompanha
o processo de desenvolvimento da crianga e do jovem. As linguagens, bem como a unidade
tematica Arte Integrada, ndo deverao ser trabalhadas independentemente ou na ordem
em que foram escritas. Desse modo, o entendimento é que haja o entrelagcamento entre

elas, sendo promovido um didlogo proficuo para a constru¢ao de um curriculo na escola.

Inclusive, o professor possui a liberdade para organizar e ampliar as ideias aqui
propostas. Incentivamos o desenvolvimento de trabalhos com projetos e com a
interdisciplinaridade, bem como sugerimos que esteja presente a abordagem de tematicas
da diversidade na perspectiva da inclusdo, a fim de convencer estes estudantes de que,
com estratégias especificas, eles podem vivenciar as seis dimensdes do conhecimento. Por
exemplo, o surdo pode vivenciar a experiéncia sonora através do corpo, o cego, por meio
de experiéncias tateis, dentre outras adaptacOes possiveis para qualquer tipo de

necessidade educacional especial.



A acdo artistica também costuma envolver criacdo grupal. Nesse momento, a arte
contribui para o fortalecimento do conceito de grupo como socializador e criador de um
universo imaginario, atualizando referéncias e desenvolvendo sua prépria histéria. A arte
torna presente o grupo para si mesmo, por meio de suas representagdes imaginarias. O
aspecto ludico dessa atividade é fundamental pois o Componente Curricular de Arte possui

esta caracteristica nata.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE

é 1 ) Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producdes artisticas e culturais
do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacgos, para reconhecer a arte como um
fendmeno cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive

&)

aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo e comunicacao, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de producao, na pratica de cada

linguagem e nas suas articulacdes.

Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas

©

manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —, suas tradicGes e

manifestacdes contemporaneas, reelaborando-as nas criacdes em Arte.

Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacao, ressignificando

espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.
Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma

critica e problematizadora, modos de producdo e de circulacdo da arte na sociedade.

Problematizar questées politicas, sociais, econ6micas, cientificas, tecnolégicas e culturais,

por meio de exercicios, producoes, intervencdes e apresentacdes artisticas.
Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9 Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial,

CICHCHCICRC

com suas historias e diferentes visdes de mundo.



62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

| ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE HABILIDADES AVALIACAO
TEMATICOS | ESPECIFICAS | CONHECIMENTO METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas | Leitura de textos, | Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
das artes visuais tradicionais e contemporaneas, em obras | documentos e imagens; observando detalhes como, o que o
de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas - . estudante sabe, o que o estudante
. . ‘h . Sugestdo de  visitas . o
e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a . deveria saber, mas ndo sabe e as
. A L . s virtual em museus; . N
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas expectativas do estudante em relagdo aos
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a | Elaborar  oficinas na | conteldos.
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético. diversas dreas das artes . . .
- - - - — N Avaliagdo formativa na perspectiva de se
(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, | visuais; . . .
textualizand ¢ fazer presente continuamente no dia a dia
contextualizando-0s no tempo € no espago. Aulas passeio em feira | escolar em todo contexto da Educagdo
Contextos e (EF69AR03) Analisar situagSes nas quais as linguagens das | |iterarias, cinemas e | Bésica, tornando o estudante autor da
Praticas artes visuais se integram as linguagens audiovisuais | outros; sua aprendizagem, com o suporte e
(cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, atencio adequados da escola e corpo
Elementos da - ~ : P Apreciagdo trabalhos ¢ q P
Lineuagem ilustragbes de textos diversos etc.),cenograficas, . < docente.
guas coreograficas, musicais etc. através de exposicdes; o .
Matrizes Estéticas | (EFG9AR01BA) Reconhecer e explorar as cores primarias, | Utilizar-se das diversas Ava'lfl.acz;o Somlz?mv;\ co'm fo olhar
_ e Culturais secundarias e terciarias, quentes e frias, dialogando com | técnicas de desenhos: veriticador  avaflando quais - foram  as
Artes visuais 1,3,4,6,9 ’ habilidades e competéncias adquiridas

Materialidades

Processos de
Criacdo

Sistemas da
Linguagem

os diversos contextos da arte urbana e rural (do campo).

(EF69AR02BA) Apreciar as artes visuais através de
visitagdo e pesquisa.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das Artes
Visuais (ponto, linha, forma, dire¢do, cor, tom, escala,
dimensdo, espag¢o, movimento etc.) na apreciagdo de
diferentes produgdes artisticas.

(EFOBAR03BA) Conhecer e manipular os diversos
instrumentos e utensilios especificos do fazer artistico
visual e artesanal.

(EFO6AR04BA) Experimentar e aplicar diferentes técnicas
de producdo manual em Artes Visuais.

(EFOBARO5BA) Experimentar a criagdo em Artes Visuais na
modalidade do grafite, de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e
da comunidade.

Proposta de trabalho
com computacgdo grafica;

Desenvolvimento de
pesquisas em diversas
areas das artes visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressbes artisticas e
culturais das artes visuais
afro-brasileira e
indigena.

pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgbes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




Artes visuais

1,3,4,6,9

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistemas da
Linguagem

(EFOBARO6BA) Reconhecer, identificar e recriar sentidos
estéticos presentes nas producdes visuais de cunho
histérico e identitario.

(EFOBARO7BA) Conhecer e validar as diversas formas de
expressao das Artes Visuais presentes na cultura afro-
brasileira.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao,
video, fotografia, performance etc.).

(EF6QAR0O8BA) Reconhecer as categorias do sistema das
artes visuais (museus, galerias, instituicOes, artistas,
artesdos, curadores etc.), de forma conceitual e pratica,
envolvendo visitagdo.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de

materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.
(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais,

proposicGes tematicas, repertérios imagéticos e
processos de criagdo nas suas produgdes visuais.

(EFEQAR09BA) Conhecer, analisar e relacionar os
diferentes aspectos estéticos que marcam as Artes Visuais
na histdria.

(EFOBAR10BA) Identificar e distinguir os tracos e os
elementos que caracterizam as Artes Visuais afro-
brasileira contemporanea.

(EFOBARO1AN) Pesquisar, apreciar e desenvolver
processos de criagdo das Artes Visuais em obras de
artistas anguerenses.

(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras,
estabelecendo relagGes entre os profissionais do sistema
das artes visuais.

(EF69AR12BA) Experimentar e aplicar diferentes técnicas
de produ¢do manual em Artes Visuais.

(EF69AR13BA) Dialogar com principios conceituais,
proposicbes tematicas, repertérios imagéticos e
processos de criagdo nas produgdes visuais.

Leitura de textos,
documentos e imagens;

Sugestdo de  visitas

virtual em museus;

Elaborar  oficinas na
diversas areas das artes
visuais;

Aulas passeio em feira

literdrias, cinemas e
outros;
Apreciacdo trabalhos

através de exposi¢oes;

Utilizar-se das diversas
técnicas de desenhos;

Proposta de trabalho
com computacgdo grafica;

Desenvolvimento de
pesquisas em diversas
areas das artes visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressbes artisticas e
culturais das artes visuais
afro-brasileira e
indigena.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante deveria
saber, mas ndo sabe e as expectativas do
estudante em relagdo aos contetidos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagao
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
atencdo adequados da escola e corpo

docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar verificador
avaliando quais foram as habilidades e
competéncias adquiridas pelo estudante ao
final de um processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

trabalho de
produgbes escritas, portfolios, relatérios,

Seminarios, pesquisa,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para avaliar
os estudantes.




Artes
Integradas

1,2

Contextos e
Praticas
Processos de
Criacdo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as
relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF69AR41BA)  Estruturar, relacionar, interpretar,
organizar e produzir projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
valorizando os elementos e recursos processuais
especificos de cada uma das linguagens na cultura local.

Fazer leituras de diversas
revistas com historias em
quadrinhos  abordando
temas sociais relevantes.

Produzir com 0s
estudantes historias em
quadrinhos que abordem
a realidade local.

Confeccionar mangas
abordando a vivencia
individual de cada um.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagao
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
atencdo adequados da escola e corpo
docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestOes para
avaliar os estudantes.




62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

Il ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE AVALIACAO
B a HABILIDADES METODOLOGIAS 2
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de | Pesquisa, leitura de textos | Avaliagdo diagnostica com intuito de estd
expressdao, representacdo e encenagcdo da danga, | e documentos; observando detalhes como, o que o
reconhecendo e apreciando composi¢cdes de danca de Jogos de percepcio e estudante sabe, o que o estudante
artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes exploragio do corpo e deveria saber, mas ndo sabe e as
épocas. suas partes; expectativas do estudante em relagdo aos
(EF6QAR15BA) Conhecer, identificar e explorar a . ny conteudos.
diversidade de possibilidades que a danca mobiliza com Improvisacoes a partir de _ . .
. ) . d estimulos dos elementos | Avaliagdo formativa na perspectiva de se
0s seus varios ritmos, movimentos e jogos de corpo . . .
. o . . - da danca; fazer presente continuamente no dia a dia
através da pratica da capoeira, hip hop, danga de saldo, ¢ ~
. . ~_ | escolar em todo contexto da Educagdo
Context forrd, xote, samba de roda, arrocha, valsa, salsa, lambada, | Exercicios de exploragao L .
ontextos e i e . N Basica, tornando o estudante autor da
- danga contemporanea e danca afro- brasileira. das dimensdes de espaco .
Préticas CFOSAROZAN)  Exol I r - (diagonais retas. | U2 aprendizagem, com o suporte e
( o ) Explorar elementos do .mowment.o & ’ ’ | atengdo adequados da escola e corpo
Elementos da cotidiano fazendo uma arbodagem dos ritmos mais | curvas...); docente
Lineuagem experimentados no contexto social local. Exercicios de locomogdo ’
guag (EFE9AR10)  Explorar elementos constitutivos  do | Jiyre, locomocio ritmica e | Avaliagdo  Somativa  com o  olhar
Matrizes Estéticas | MoVimento  cotidiano e do movimento dangado, | sonora; verificador  avaliando quais  foram  as
- abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas Experimentacio de habilidades e competéncias adquiridas
e Culturais da danga em sua histéria tradicional e contemporanea. P §90 pelo estudante ao final de um processo
Danga 1,3,4,8,9 comandos ritmicos com

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistemas de
Linguagem

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as agdes corporais e o
movimento dangado.

(EF69AR16BA) Reconhecer, validar e aplicar um amplo
repertério de movimentos corporais que dialogue com a
linguagem da reflexdo e fruicdo.

(EF6QAR17BA) Analisar e experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminacgdo, cenario, trilha sonora
etc.) e espacos (convencionais e ndo convencionais) para
composicdo cénica e apresentagao coreografica.

(EF69AR18BA) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a afirmacdo
de identidades, cidadanias e a constru¢do de vocabulario
e repertodrio relativos as diferentes linguagens artisticas
do corpo.

expressdo corporal;

Jogos e oficinas de
improvisagoes ritmicas;

Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Andlise de videos, filmes e
fotos sobre danca;

Criagdo e apresentagOes
coreograficas.

educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatorios,
auto avaliagdo, avaliacdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestOes para
avaliar os estudantes.




Danc¢a

1,3,4,8,9

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes
Estéticas e
Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistemas de
Linguagem

(EF69AR19BA) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdo corporal, representacdo e encenag¢do da danga,
reconhecendo e apreciando composi¢cbes de danga, de
artistas locais, de grupos artisticos, culturais, brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

(EFB9AR20BA) Relacionar e conectar as praticas artisticas
da danca as diferentes dimensées da vida social, cultural,
politica, historica, econémica, estética e ética.

(EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do movimento como fonte para a
construcdo de vocabularios e repertdrios préprios.

(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas coletivas
e outras praticas de dancga de diferentes matrizes estéticas
e culturais como referéncia para a criagdo e a composicdo
de dancas autorais, individualmente e em grupo.

(EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes elementos
(figurino, iluminagdo, cendrio, trilha sonora etc.) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para composi¢do
cénica e apresentacdo coreografica.

(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em
danca vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.

(EFO6AR21BA) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em dancga vivenciadas na escola e em outros contextos
sociais, problematizando esteredtipos e preconceitos
étnicos, de género e sexualidade nas suas
interseccionalidades.

(EF69AR24BA) Identificar, validar e vivenciar praticas de
danga na escola, na comunidade e em espacgos culturais
locais.

(EFB9AR25BA) Pesquisar, reconhecer e visitar espagos
artisticos voltados para ensaios de danga e de produgdes de
artistas e de grupos de danga da comunidade local.

(EF69AR26BA) Apreciar, analisar e criticar as produgbes e
apresentagbes de danga ocorridas na escola, na
comunidade e em espacos culturais locais e nacionais.

(EFB9AR27BA) Conhecer e entrevistar estudantes, artistas
dancarinos, produtores da escola, da comunidade e
também artistas e produtores artisticos, reconhecendo o
valor de sua producdo.

Pesquisa, leitura de textos
e documentos;

Jogos de percepgcio e
exploragdo do corpo e
suas partes;

Improvisagdes a partir de
estimulos dos elementos
da danga;

Exercicios de exploragdo
das dimensdes de espago
(diagonais, retas,
curvas...);

Exercicios de locomogdo
livre, locomogdo ritmica e
sonora;

Experimentacdo de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;

Jogos e oficinas de
improvisagdes ritmicas;

Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Andlise de videos, filmes e
fotos sobre danca;

Criacdo e apresentagdes
coreograficas.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
atencdo adequados da escola e corpo
docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,3,6

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes
Estéticas
Culturais

Materialidades

Notagdo e
Registro Musical

Processos de
Criacao

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo
musical, usos e func¢Ges da musica em seus contextos de
producgdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais
as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histdrica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica e
do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e estrangeiros que
contribuiram para o desenvolvimento de formas e

géneros musicais.

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética
musical.

(EFO6AR29BA) Pesquisar, identificar e desenvolver os
diferentes modos de produgdo musical, através dos
ciberespagos, numa dindmica que conecte o contexto
social e as Artes Urbanas com o rap, hip hop, street
dance, musica eletronica etc.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas
digitais), praticas diversas de

jogos, cangdes e

composi¢do/criagdo, execucdo e apreciagdo musicais.

(EFO6AR30BA) Conhecer, utilizar e aprender os toques
basicos da capoeira como elemento his-tdérico e cultural
estético, a partir da utilizagdo de instrumentos de
percussdo apropriados.

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
composicdo/criagdo,
musical,

em prdticas de execugdo e

apreciacao reconhecendo  timbres e

caracteristicas de instrumentos musicais diversos.

Leitura de textos e pesquisa
de documentos;

Escuta musical (diferenciar
estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de
cantores e compositores de
diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas com
musica;

Visitar estudios de musicais,
gravadoras, produtoras...;

Trabalhar a conscientizacdo
referente ao som (volume,
poluicdo sonora...);

Entender a fung¢do do
cantor, compositor, musico
e produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formagdo de coral e outras
criagdes coletivas;

Experimentagdo de
elementos eletrénicos na
musica;

ApresentagOes através de
dublagem e karaoké;

Formacao de bandas

ritmicas;
Pesquisa no universo dos
géneros musicais brasileiros;

Oficina de construgao de
instrumentos convencionais,
afro-brasileiros e indigenas.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
aten¢do adequados da escola e corpo
docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar

verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdao algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,3,6

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes
Estéticas
Culturais

Materialidades

Notagdo e
Registro Musical

Processos de
Criacao

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR31BA) Conhecer, utilizar e aprender os toques
basicos da capoeira como elemento histérico e cultural
estético, a partir da utilizagdo de instrumentos de
percussao apropriados.

(EF69AR32BA) Pesquisar fontes histdricas de materiais
sonoros para as praticas de composicdo, criacdo,
aprecia¢do e produg¢do musical, reconhecendo os valores
culturais como parte integrante na identificacdo de
instrumentos musicais diversos.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea),
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio
e audivisual.

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes, composicées,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando
vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrénicos, convencionais ou ndo convencionais,
expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

(EFO6AR33BA) Identificar e reconhecer a uti-lidade de
objetos e materiais sustentdveis na produgdo musical,
numa dindmica que envolve saberes histéricos e
ancestralidades na produ-c¢do de sons e efeitos sonoros
diversos.

(EF69AR34BA) Identificar e reconhecer a utilidade de
objetos e materiais sustentdveis na produgao musical,
numa dinamica que envolve saberes histéricos e
ancestralidades na producdo de sons e efeitos sonoros
diversos.

(EFO6AR35BA) Pesquisar e ldentificar diferen-tes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espacgo, de
modo a aprimorar a ca-pacidade de apreciacdo da
estética musical e ampliagdo de repertérios na sua
diversidade.

Leitura de textos e pesquisa
de documentos;

Escuta musical (diferenciar
estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de
cantores e compositores de
diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas com
musica;

Visitar estudios de musicais,
gravadoras, produtoras...;

Trabalhar a conscientizacdo
referente ao som (volume,
poluicdo sonora...);

Entender a fung¢do do
cantor, compositor, musico
e produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formagdo de coral e outras
criagdes coletivas;

Experimentagdo de
elementos eletrénicos na
musica;

ApresentagOes através de
dublagem e karaoké;

Formacao de bandas

ritmicas;
Pesquisa no universo dos
géneros musicais brasileiros;

Oficina de construcdo de
instrumentos convencionais,
afro-brasileiros e indigenas.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
aten¢do adequados da escola e corpo
docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar

verificador avaliando quais foram as

habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatorios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestOes para
avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

1,8

Matrizes
Estéticas e
Culturais
Patrimdnio
Cultural

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos
da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizagGes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EFO6AR42BA) Pesquisar e experimentar a pra-tica do hip
hop como forma de arte que integra a musica, a danga e o
texto poético ritmado.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Trabalhar com leituras,
pesquisas e visitas guiadas.

Realizar exposicao
fotografica documental com
auxilio de profissionais da
area.

Construir esculturas e
outras pecas a partir de
materiais alternativos.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da
sua aprendizagem, com o suporte e
aten¢do adequados da escola e corpo
docente.
Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.
Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdao algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




62 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

Il ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE AVALIACAO
. ” HABILIDADES METODOLOGIAS 2
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos | Pesquisa, leitura de textos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de estd
de teatro brasileiros e estrangeiros de diferentes | outros documentos; observando detalhes como, o que o
épocas, investigando os modos de criagdo, | Exercicios de improvisacdo | €studante sabe, o que o estudante
producdo, divulgagdo, circulagdo e organizagdo da | com elementos da | deveria saber, mas ndo sabe e as
atuacdo profissional em teatro. linguagem teatral; expectativas do estudante em relagdao aos
(EF69AR25) Identificar e analisar diferentes estilos . - . conteudos.
. . Experimentacdo de jogos
cénicos, contextualizando-os no tempo e no espago - N . .
. . L dramaticos; Avaliacdo formativa na perspectiva de se
de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da . . .
" Pesquisas referentes aos | fazer presente continuamente no dia a dia
estética teatral. ~
EFO6AR36BA) Pesquisar e criar formas de géneros teatrais; escolar em tado contexto da Educagio
( . q . . - Basica, tornando o estudante autor da
dra-maturgias e espagos cénicos urbanos e rurais | Produgdo de textos e .
4 . | roteiros: sua aprendizagem, com o suporte e
(.? campo) para Ao_aconteumentﬂo teatral, em ; atencio adequados da escola e corpo
dlalogo com a arte cénica contemporanea. E|aborac50 e apresentagdo docente
(EF69AR26) Explorar  diferentes elementos | de cenas draméticas;
Elementos da envolvidos na composicdo dos acontecimentos | A s passeio para Avaliagdo Somativa com o olhar
i &ni isuri irio, iluminac3 N .| verificador avaliando quais foram as
Linguagem cénicos (flgurlnos, aderegos, cenario, ,|Il',|m|nagao © | apreciacio de pecas teatrais i (1 ' '
sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios. no teatro: habilidades e competéncias adquiridas
Contextos e (EFOB6AR37BA) Reconhecer e explorar os dife-rentes o . pelo estudante ao final de um processo
L . . . - Oficina de construcdo de d ; | visando 3 atribuic3o de not
Teatro 1,2,4,7,8 Préaticas tipos de personagens relacionados as estéticas educacional visando a atribuicao de notas.

Processos de
Criagao

teatrais estudadas.

(EF69AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias
e espacgos cénicos para o acontecimento teatral, em
didlogo com o teatro contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes
funcdes teatrais e discutir os limites e desafios do
trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as
construcdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacdo teatral e no jogo
cénico.

(EF69AR30) Compor improvisagoes e
acontecimentos cénicos com base em textos

dramaticos ou outros estimulos (mdusica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com
figurinos e aderecgos), cenario, iluminacdo e
sonoplastia e considerando a relaggo com o
espectador.

elementos teatrais;
Construcdo de mascaras;

Exercicio do Espelho:
sensagdes e percepgdes de
si e do outro;

Técnicas e construgdo de
teatro de fantoche;

Analise de videos, fotos e

outras imagens ligados a
linguagem teatral;
Entrevista ~com  atores,

diretores e outros;
Montagem de
mondlogos,
pegas.

esquetes,
musicais e

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatorios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestOes para
avaliar os estudantes.




Elementos da

(EFO6AR38BA) Reconhecer e explorar os dife-rentes

Linguagem tipos de personagens relacionados as estéticas
Teatro 12,478 Contle>.<tos e teatrais estudadas.
Praticas
Processos de
Criacao
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes | Assistir filmes antigos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de estd
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, | atuais na netflix, youtube e | observando detalhes como, o que o
produzir, registrar e compartilhar praticas e | outros meios. estudante sabe, o que o estudante
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e ] ) deveria saber, mas ndo sabe e as
responsavel. Fazer analogia escrita ou em | oypectativas do estudante em relagio aos
(EFOBAR44BA) Pesquisar e elaborar diferentes formato de apresentacdo de | contetdos.

modos de acesso as tecnologias e recursos digitais jornal e outros abordando . . .
o . N ) .o . Avaliagdo formativa na perspectiva de se
(multimeios, animagdes, jogos eletré-nicos, | as diferencas e semelhangas i i i
grava¢des em audio e video, fotografia, softwares | entre os filmes (cor, fazer presente continuamente no dia a dia
etc.) nos processos de criagdo, pro-ducdo e | imagem, resolucdo...) escolar em todo contexto da Educagdo
montagens de pegas artisticas que in-tegrem as Basica, tornando o estudante autor da
diversas linguagens. sua aprendizagem, com o suporte e
Artes . Arte e Tecnologia atencdo adequados da escola e corpo

Integradas docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as

habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

| ETAPA LETIVA

EIXOS
TEMATICOS

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

METODOLOGIAS

AVALIACAO
FORMA/CRITERIO

Artes Visuais

1,2,3,4,6,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas e
Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das Artes Visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no tempo e no espago.

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos
etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais
etc.

(EFB9AR01BA) Apreciar as artes visuais através de
visitagdo e pesquisa.

(EFO7AR01AN) Apreciar os elementos do contexto
artistico-cultural local (monumentos, casardes,
pragas, igrejas, etc.) atraves de visitacdo e pesquisa.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, diregdo, cor, tom,
escala, dimensdo, espago, movimento etc.) na
apreciacao de diferentes producGes artisticas.

(EFB9AR02BA) Experimentar e aplicar diferentes
técnicas de produgdo manual em artes visuais

(EFB9AR03BA) Conhecer e manipular os diversos
instrumentos e utensilios especificos do fazer
artistico-visual e artesanal.

(EFB9AR04BA) Conhecer e experimentar a criagdo
em Artes Visuais na modalidade do grafite, de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacgos da escola e da comunidade.

Leitura de textos,
documentos e imagens;

Visitas virtual em museus;

Elaborar oficinas na
diversas areas das artes
visuais;

Aulas passeio em feira
literarias, cinemas e
outros;

Produgdo de videos nas
diversas areas da artes
visuais;

Apreciagdo trabalhos
através de exposi¢oes;

Construcdo de maquetes
tematicas;

Elaboracdo de cartazes e
painéis;

Entrevista com pintores e
outros artistas d
segmento;

Proposta de trabalho com
computacdo grafica;
Desenvolvimento de
pesquisas em diversas
areas das artes visuais;

Valorizacdo e criacdo das
expressbes artisticas e
culturais das artes visuais
afro-brasileira e indigena.

Pesquisa de biografias de
artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

Avaliacdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atengdo
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Artes Visuais

1,2,3,4,6,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processos de
Criagdo

Sistemas da
Linguagem

(EFBQARO5BA) Reconhecer, identificar e recriar
sentidos estéticos presentes nas producdes visuais de
cunho histdrico e identitario.

(EFO7ARO05BA) Reconhecer, identificar e recriar
sentidos estéticos presentes nas produgdes vi-suais
de cunho histdrico e identitario.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, performance etc.)

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em
Artes Visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

(EF6QAR07) Dialogar com principios conceituais,
proposicdes tematicas, repertdrios imagéticos e
processos de criacdo nas suas produgdes visuais.

(EF6QAR07BA) Conhecer, analisar e relacionar os
diferentes aspectos estéticos que marcam as Artes
Visuais na historia.

(EF69AR08BA) Identificar e distinguir os tragos e os
elementos que caracterizam a arte visual afro-
brasileira contemporanea.

(EFE9AR09BA) Desenvolver processos de criagdo em
Artes Visuais que mobilizem didlogos entre o passado
e o presente.

(EF6QAR10BA) Conhecer categorias do sistema das
Artes Visuais, a saber: museus, galerias, institui¢Oes,
artistas, artesdos, curadores, feiras regionais e
mercados de arte, dentre outros, reconhecendo sua
importancia para o campo das artes.

(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista,
artesdo, produtor cultural, curador, designer, entre
outras, estabelecendo relagGes entre os profissionais
do sistema das artes visuais.

(EF69AR11BA) Experimentar e aplicar diferentes
técnicas de produgdo manual em Artes Visuais.

(EF6QAR12BA) Dialogar com principios conceituais,

proposi¢des tematicas, repertérios imagéticos e

processos de criagdo nas producdes visuais.

Leitura de textos,
documentos e imagens;

Visitas virtual em
museus;
Elaborar  oficinas na

diversas dareas das artes
visuais;
Aulas passeio em feira
literarias, cinemas e
outros;

Produgdo de videos nas
diversas areas da artes
visuais;

Apreciacdo trabalhos
através de exposi¢des;

Construgdo de maquetes
tematicas;

Elaboracdo de cartazes e
painéis;

Entrevista com pintores e
outros artistas d
segmento;

Proposta de trabalho
com computagao grafica;
Desenvolvimento de
pesquisas em diversas
areas das artes visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressbGes artisticas e
culturais das artes visuais
afro-brasileira e
indigena.

Pesquisa de biografias de
artistas e autores de
obras nacionais e
internacionais.

Avaliacdo diagnostica com intuito de estd
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante deveria
saber, mas n3do sabe e as expectativas do
estudante em relagdo aos contetdos.

Avaliagdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educacgdo
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atengdo
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar verificador
avaliando quais foram as habilidades e
competéncias adquiridas pelo estudante ao
final de um processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgbes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestdes para avaliar
os estudantes.




Artes
Integradas

Processos de
Criagao

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histdrica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

(EF69AR40BA)  Estruturar, relacionar, interpretar,
organizar e produzir projetos tematicos, as relacGes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
valorizando os elementos e recursos processuais
especificos de cada uma das linguagens na cultura local.

(EF69AR41BA) Experimentar criagbes artisticas de
acordo com a afinidade de cada educando, incentivando
o desenvolvimento através da pratica.

Conhecer a historia
das mandalas e a

cultura de
surgimento das
mesmas.

Propor a confecgdo
de mandalas aos
estudantes com os
diversos materiais
gue sejam possiveis.

Fazer uma exposicao
para apreciagdo da
comunidade escolar.

Avaliacdo diagnostica com intuito de estd
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante deveria
saber, mas ndo sabe e as expectativas do
estudante em rela¢do aos contetdos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educacgdo
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atengao
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar verificador
avaliando quais foram as habilidades e
competéncias adquiridas pelo estudante ao
final de um processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para avaliar
os estudantes.




72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM
Il ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE AVALIACAO
B - HABILIDADES METODOLOGIAS .
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de | Pesquisa, leitura de textos | Avaliagdo diagnostica com intuito de
expressdo, representagdo e encenacdo da danga, | e documentos; esta observando detalhes como, o que o
rec.onhecendo e apre.ciéndo composigﬁes de c.langa de Jogos de percepcio e estudante sabe, o que o estudante
a}rtlstas e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes exploracio do corpo e deveria saber, mas nio sabe e as
epocas. suas partes: expectativas do estudante em relagdo
(EF69AR13BA)  Identificar, reconhecer, analisar, P ’ a0s contetdos
vivenciar e contextualizar diferentes estéticas de | ImprovisagGes a partir de
expressdo, representacdo e encenacdo da danca e suas | estimulos dos elementos | Avaliagio formativa na perspectiva de se
respectivas estruturas ritmicas e coreograficas. da danca; fazer presente continuamente no dia a
EF69AR14BA) Conhecer, identificar e explorar a L. N ;
f:liversidade dze possibilidadesI quelaI danga moxbﬁliza com Exercicios de exploragdo dia es~co|ar, -em todo contexto da
Elementos da 0s seus varios ritmos, movimentos e jogos de corpo das dimensdes de espaco Fducagdo Basica, tornando o estudante
. ’ : - autor da sua aprendizagem, com o
Linguagem através da pratica da capoeira, hip hop, danga de sal3o, (diagonais, retas, 2P 8
, ); suporte e atengao adequados da escola
. o forrd, xote, samba de roda, arrocha, valsa, salsa, | CUrvas...; e corpo docente
Matrizes Estc-?-tlcas lambada, danga contemporénea e danga afro-brasileira | Exercicios de locomocio P '
e Culturais etc. livre, locomogdo ritmica e | Avaliagdo Somativa com o olhar
ialidad (EFE9AR10)  Explorar elementos  constitutivos  do | sonora; verificador avaliando quais foram as
Danga 1,3,4,89 Materialidades | movimento cotidiano e do movimento dancado, habilidades e competéncias adquiridas

Processo de
Criagcao

Sistemas de
Linguagem

abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas
da danga em sua histdria tradicional e contemporanea.

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as a¢des corporais e
o movimento dangado.

(EF69AR15BA) Reconhecer, validar e aplicar um amplo
repertdrio de movimentos corporais que dialogue com a
linguagem da reflexao e fruigdo.

(EF69AR16BA) Analisar e experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminagdo, cenario, trilha sonora
etc.) e espagos (convencionais e ndo convencionais)
para composicdo cénica e apresentagdo coreografica.

Experimentagao de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;

Entrevistas, bate-papo,
roda de conversas com
dancgarinos, coredgrafos e
grupos de dangas;

Jogos e oficinas de
improvisagoes ritmicas;

Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Analise de videos, filmes e
fotos sobre danga;

Criagdo e apresentagdes
coreograficas.

pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




Danga

1,3,48,9

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processo de
Criagcao

Sistemas de
Linguagem

(EF69AR17BA) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a
afirmagdo de identidades, cidadanias e a construgdo de
vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas do corpo.

(EF69AR18BA) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdao corporal, representacdo e encenagao da
danga, reconhecendo e apreciando composi¢cdes de
danga, de artistas locais, de grupos artisticos, culturais,
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

(EF69AR19BA) Relacionar e conectar as praticas
artisticas da danga as diferentes dimensGes da vida
social, cultural, politica, historica, econémica, estética e
ética.

(EF69AR20BA) Conhecer e se apropriar da histéria das
estéticas da danga em estudos dirigidos sobre as dangas
circulares, samba de roda, forrd, sapateado, jazz, danca
afro - brasileira, hip hop, danca de rua e as diversas
dangas de saldo, contextualizando-as no tempo e no
espaco.

(EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criagdo do movimento como fonte para
a construcdo de vocabularios e repertdrios proprios.

(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a

criagdo e a composicdo de dangas autorais,
individualmente e em grupo.
(EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes

elementos (figurino, iluminagdo, cenario, trilha sonora
etc.) e espagos (convencionais e ndo convencionais)
para composicdo cénica e apresentacgdo coreografica.

(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.

Pesquisa, leitura de textos
e documentos;

Jogos de percepgio e
exploragdo do corpo e
suas partes;

ImprovisacOes a partir de
estimulos dos elementos
da danca;

Exercicios de exploragdo
das dimensdes de espaco
(diagonais, retas,
curvas...);

Exercicios de locomogdo
livre, locomogdo ritmica e
sonora;

Experimentagdo de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;

Entrevistas, bate-papo,
roda de conversas com
dancarinos, coredgrafos e
grupos de dangas;

Jogos e oficinas de
improvisagdes ritmicas;

Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Analise de videos, filmes e
fotos sobre danga;

Criagdo e apresentacgoes
coreograficas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacgdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atengao adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




Danga

1,3,4,8,9

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processo de
Criagao

Sistemas de
Linguagem

(EF69AR21BA) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola e em outros
contextos sociais, problematizando esteredtipos e
preconceitos étnicos, de género e sexualidade nas suas
interseccionalidades.

(EF69AR22BA) Descrever a partir de experimentagdes
que possibilitem dangar o passado, dancar a
ancestralidade e suas mitologias, dancar o siléncio, os
sons do corpo identitario e os sons do mundo na sua
diversidade.

(EF69AR23BA) Identificar, validar e vivenciar praticas de
danga na escola, na comunidade e em espagos culturais
locais.

(EF69AR24BA) Pesquisar, reconhecer e visitar espacos
artisticos voltados para ensaios de danca e de
producbes de artistas e de grupos de dangca da
comunidade local.

(EF69AR25BA) Apreciar, analisar e criticar as produgées
e apresentacGes de dangca ocorridas na escola, na
comunidade e em espacos culturais locais e nacionais.

(EF69AR26BA)  Conhecer, validar e entrevistar
estudantes, artistas dangarinos, produtores da escola,
da comunidade e também artistas e produtores de
grande circulagdo midiatica.

Pesquisa, leitura de textos
e documentos;

Jogos de percepgio e
exploragdo do corpo e
suas partes;

ImprovisacOes a partir de
estimulos dos elementos
da danca;

Exercicios de exploragdo
das dimensdes de espaco
(diagonais, retas,
curvas...);

Exercicios de locomogdo
livre, locomogdo ritmica e
sonora;

Experimentagdo de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;

Entrevistas, bate-papo,
roda de conversas com
dancarinos, coredgrafos e
grupos de dangas;

Jogos e oficinas de
improvisagdes ritmicas;

Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Analise de videos, filmes e
fotos sobre danga;

Criagdo e apresentacgoes
coreograficas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacgdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atengao adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestoes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,4

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Notacdo e
Registro Musical

Processos de
Criacdo

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciagcdao musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de produc¢do e circulagdo, relacionando as
praticas musicais as diferentes dimensGes da vida
social, cultural, politica, histérica, econémica, estética e
ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica
e do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e estrangeiros que
contribuiram para o desenvolvimento de formas e
géneros musicais.

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco,
de modo a aprimorar a capacidade de apreciacdao da
estética musical.

(EF69AR27BA) Identificar, reconhecer e explorar fontes
histéricas de materiais sonoros provenientes dos
sintetizadores de som, reconhecendo timbres de
instrumentos musicais na sua diversidade artistica e
cultural.

(EF69AR28BA) Pesquisar e reconhecer os usos e
fungdes da musica em seus contextos de producdo e
circulagdo, especialmente a trilha sonora de
propagandas e lJingles, relacionando essa pratica
musical as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, historica, econémica, estética e ética.

(EFO7AR02AN)  Analisar e explorar diferentes
instrumentos musicais pertencentes ao contexto das
comunidades anguerense.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos tecnoldgicos
(games e plataformas digitais), jogos, cang¢des e praticas
diversas de composi¢do/criagdo, execugdo e apreciagdo
musicais.

Leitura de textos e
pesquisa de documentos;

Escuta musical (diferenciar

estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de

cantores e compositores
de diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas
com musica;

Visitar estudios de
musicais, gravadoras,
produtoras...;

Trabalhar a

conscientizacao referente
ao som (volume, poluicdo
sonora...);

Entender a fun¢do do
cantor, compositor,
musico e produtor;

Diferencia¢do entre som e
ruido;

Formagdo de coral e
outras criag0es coletivas;

Experimentacgdo de
elementos eletrénicos na
musica;

Apresentagdes através de
dublagem e karaoké;

-Formagdao de bandas

ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais
brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos
convencionais, afro-
brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencao adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,4

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Notacdo e
Registro Musical

Processos de
Criacdo

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR29BA) Pesquisar, identificar e desenvolver os
diferentes modos de producdo musical, através dos
ciberespagos, numa dinamica que conecte o contexto
social e a arte urbana com o rap, hip hop, street dance,
musica eletronica, etc.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporéanea),
bem como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual.

(EF69AR30BA) Conhecer, utilizar e aprender os toques
basicos da capoeira como elemento histérico e cultural
estético, a partir da utilizagdo de instrumentos de
percussdo apropriados.

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composi¢do/criagdo, execugio e
reconhecendo timbres e

apreciagdo  musical,

caracteristicas de instrumentos musicais diversos.

(EF69AR31BA) Pesquisar fontes histéricas de materiais
sonoros para as praticas de composi¢do, criagao,
apreciacdo e produgdo musical, reconhecendo os
valores culturais como parte integrante na identificagao
de instrumentos musicais diversos.

(EF69AR32BA) Reconhecer e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco,
de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da
estética musical e sua diversidade.

(EF69AR23)
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre

Explorar e criar  improvisagoes,

outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de

maneira individual, coletiva e colaborativa.

Leitura de textos e
pesquisa de documentos;

Escuta musical (diferenciar

estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de

cantores e compositores
de diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas
com musica;

Visitar estudios de
musicais, gravadoras,
produtoras...;

Trabalhar a

conscientizacao referente
ao som (volume, poluicdo
sonora...);

Entender a fun¢do do
cantor, compositor,
musico e produtor;

Diferenciagdo entre som e
ruido;

Formagdo de coral e
outras criag0es coletivas;

Experimentacgdo de
elementos eletrénicos na
musica;

Apresentagdes através de
dublagem e karaoké;

-Formagdao de bandas

ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais
brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos
convencionais, afro-
brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atenc¢do adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,4

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Notacdo e
Registro Musical

Processos de
Criacao

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR33BA) Identificar e reconhecer a utilidade de
objetos e materiais sustentaveis na producdo musical,
numa dindmica que envolve saberes histéricos e
ancestralidades na produgdo de sons e efeitos sonoros
diversos.

(EF69AR34BA)Explorar e criar
composicOes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre

improvisagoes,

outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de

maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EF69AR35BA) Pesquisar e Identificar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciacao da
estética musical e ampliagdo de repertdrios na sua
diversidade.

Leitura de textos e
pesquisa de documentos;

Escuta musical (diferenciar

estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar biografia de

cantores e compositores
de diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas
com musica;

Visitar estudios de
musicais, gravadoras,
produtoras...;

Trabalhar a

conscientizagdao referente
ao som (volume, poluigdo
sonora...);

Entender a fun¢do do
cantor, compositor,
musico e produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formagdo de coral e
outras criagdes coletivas;
Experimentagdo de
elementos eletrénicos na
musica;

Apresentacdes através de
dublagem e karaoké;

-Formagdo de bandas
ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais
brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos
convencionais, afro-
brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencao adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Artes
integradas

1,8

Matrizes Estéticas
Culturais

Patrimonio
Cultural

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da produgdo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagoes da
arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

(EFO7AR42BA) Identificar elementos visuais no
letramento de danga e musicas através de instrumentos
de percussao.

(EF69AR43BA) Pesquisar e experimentar a pratica do
hip hop como forma de arte que integra a musica, a
dancga e o texto poético ritmado.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EFO7AR44BA) Identificar e validar os diversos
elementos constitutivos das Artes Urbanas como
patrimonio artistico e cultural.

Pesquisar e documentar
os diversos tipos de
artesanato local.

Produzir uma minifeira
de artesanato com os
artesoes local.

Exposicdo fotografica
digital dos momentos de
vivéncia com os artesdes
e suas artes.

Avaliagdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3do sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagao
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atengao
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdo algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




72 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

11l ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de | Pesquisa, leitura de textos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de
teatro brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, | outros documentos; estd observando detalhes como, o que o
investigando os modos de criagdo, producdo, | gxercicios de improvisacio | estudante sabe, o que o estudante
divulgacdo, circulacdo e organizagdo da atuagdo | com elementos da linguagem | deveria saber, mas nd3o sabe e as
profissional em tea't'ro. : : : teatral; expectativas do estudante em relagdo
(EAF6'59AR25) Identlflcar e analisar diferentes estilos Experimentacio de jogos | aos contetidos.
cénicos, contextualizando-os no tempo e no espago de draméticos:
modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da ) ’ Avaliacdo formativa na perspectiva de se
estética teatral. P?Squ'sas re.ferentes 305 | fazer presente continuamente no dia a
(EF69AR36BA) Pesquisar e criar formas de dramaturgias generos teatrais; dia escolar em todo contexto da
e espagos cénicos urbanos para o acontecimento | Producdo de textos e roteiros; | gy, 555 Basica, tornando o estudante
teatral, em didlogo com a arte cénica contemporanea. Elaboragdo e apresentacdo de | qutor da sua aprendizagem, com o
Contextos e (EF69AR26). Explorar diferer?tes elemtfn'Fos en.vol\{idos cenas dramaticas; suporte e atencio adequados da escola
Praticas na composi¢cao Flgs acpnt§C|m?ntos cénicos (flggrmos, Aulas passeio para apreciagio | e corpo docente.
aderegos, cenario, |Iu,n?|nagao e sonoplastia) e de pecas teatrais no teatro;
1,2,3,5,6,8 Elementos da E;ggf\ﬁ;ira:u;evc?:::clzilzséxplorar os diferentes tipos | Oficina de  construgdo  de Avalacdo Somativa - com o olhar
Teatro 14,3,2,06, elementos teatrais; verificador avaliando quais foram as

Linguagem

Processos de
Criagao

de personagens relacionados as estéticas teatrais

estudadas.

(EF69AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e
espagos cénicos para o acontecimento teatral, em
dialogo com o teatro contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes
fungdes teatrais e discutir os limites e desafios do
trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as
construcdes corporais e vocais de maneira imaginativa
na improvisagdo teatral e no jogo cénico.

(EF69AR30) Compor improvisagdes e acontecimentos
cénicos com base em textos dramaticos ou outros
estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens (com figurinos e aderegos),
cenario, iluminacdo e sonoplastia e considerando a
relagdo com o espectador.

Construgdo de mascaras;

Exercicio do Espelho:
sensacgOes e percepcdes de si
e do outro;

Técnicas e construcdo de
teatro de fantoche;

Analise de videos, fotos e
outras imagens ligados a
linguagem teatral;
Entrevista com
diretores e outros;

atores,

Montagem de esquetes,
mondlogos, musicais e pegas.

habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




1,23,5,6,8

Contextos e
Praticas

Elementos da

(EF69AR38BA) Vivenciar e executar praticas diversas de
teatro na escola, na comunidade e em espacos culturais.

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos
na composi¢do dos acontecimentos cénicos (figurinos,
aderegos, cendario, iluminagdo e sonoplastia) e

Teatro Linguagem reconhecer seus vocabularios.
(EFB9AR39BA) Experimentar possibilidades criativas de
Processos de movimento e de voz na criagdo de um personagem
Criacdo teatral, problematizando estereétipos e debatendo
sobre o respeito as diferencas e a diversidade de
género, racga, sexualidade e suas interseccionalidades.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes Produgdo de um video Avaliagdo diagnostica com intuito de
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, reunindo musicas com letra esta observando detalhes como, o que o
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios | (composi¢es) criadas pelos | estudante sabe, o que o estudante
artisticos, de modo reflexivo, ético e responsével. estudantes. deveria saber, mas ndo sabe e as
(EF15AR45BA) Pesquisar e elaborar diferentes modos de o expectativas do estudante em relagdo
acesso as tecnologias e recursos digitais (multimeios, Gravar as composicoes e aos conteddos.
animacdes, jogos eletrdnicos, gravacdes em audio e transforma-las em um “CD Avaliagdo formativa na perspectiva de se
video, fotografia, softwares etc.) nos processos de digital” ou playlist. fazer presente continuamente no dia a
Friagéo, prodL'J(;éo e montagens de pecas artisticas que Langar a playlist em dia escolar em todo contexto da
integrem as diversas linguagens. o Educagdo Basica, tornando o estudante
plataforma digitais. .
autor da sua aprendizagem, com o
Artes 5,7 Arte e Tecnologia suporte e atencdo adequados da escola
integradas e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestdes para avaliar os estudantes.




82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

| ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas | Leitura de textos, documentos | Avaliagdo diagnostica com intuito de
distintas das artes visuais tradicionais e | eimagens; estd observando detalhes como, o que o

Artes Visuais

1[ 2[ 3[ 4[ 5[ 6[ 7'

8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processos de
Criagdo

Sistemas da
Linguagem

contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

(EFB9AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR03) Analisar situagOes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais
(cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas de
livros, ilustragbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.

(EFOSARO1BA) Apreciar as Artes Visuais através de
visitagdo e pesquisa).

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das
Artes Visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom,
escala, dimensdo, espagco, movimento etc.) na
apreciacdo de diferentes produgdes artisticas.

(EFOBARO02BA) Analisar os elementos constitu-tivos das
Artes Visuais: efeitos de luz e sombra, ilusdo de ética e a
cor ligada ao significado e a emogdo, na apreciagdo de
diferentes produ-¢&es artisticas.

(EFOBARO3BA) Apreciar e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das Artes Visuais
nas manifestagGes artisticas das culturas ocidental e
oriental.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos,  dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, performance etc.).

Visitas virtual em museus;

Elaborar oficinas na diversas
areas das artes visuais;

Aulas passeio em feira
literarias, cinemas e outros;

Producdo de videos nas
diversas d4reas da artes
visuais;

Apreciacdo trabalhos através
de exposicdes;

Construcdo de
tematicas;

maquetes

Elaboragdo de cartazes e

painéis;

Entrevista com pintores e
outros artistas d segmento;

Proposta de trabalho com
computacdo grafica;

Desenvolvimento de
pesquisas em diversas areas
das artes visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressdes artisticas e
culturais das artes visuais

afro-brasileira e indigena.

Pesquisa de biografias de
artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Bdasica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e aten¢do adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes Visuais

1I 2I 3[ 4[ 5[ 6[ 7[
8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistemas da
Linguagem

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em Artes
Visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de

materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

(EF6QAR07) Dialogar com principios conceituais,
proposicGes tematicas, repertérios imagéticos e

processos de criagdo nas suas produgdes visuais.

(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras,
estabelecendo relagbes entre os profissionais do
sistema das Artes Visuais.

(EFO8AR04BA) Reconhecer e diferenciar as diversas
categorias do sistema das Artes Visuais (museus,
galerias, instituicGes, artistas, arte-sdos etc.) e as
categorias de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer, entre ou-tras, estabelecendo
relagGes entre os profissio-nais do sistema das Artes
Visuais e destacando a presenc¢as dos museus de Arte
Moderna em diferentes capitais do Brasil.

(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e encenag¢do da danga,
reconhecendo e apreciando composi¢cdes de danga de
artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes

épocas.

Leitura de textos, documentos
e imagens;

Visitas virtual em museus;

Elaborar oficinas na diversas
areas das artes visuais;

Aulas passeio em feira
literarias, cinemas e outros;

Produgdo de videos nas
diversas areas da artes
visuais;

Apreciagdo trabalhos através
de exposicoes;

Constru¢cdo de maquetes
tematicas;

Elaboragdo de cartazes e
painéis;

Entrevista com pintores e

outros artistas d segmento;

Proposta de trabalho com
computacdo grafica;

Desenvolvimento de
pesquisas em diversas areas
das artes visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressoes artisticas e
culturais das artes visuais

afro-brasileira e indigena.

Pesquisa de biografias de
artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3o sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e aten¢do adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminadrios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes
integradas

2,8

Contextos e
Praticas

Processo de
Criagao

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histérica, econdmica, estética e ética.

(EFOBARO8BA)  Estruturar, relacionar, interpretar,
organizar e produzir projetos tematicos, as relacdes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
valorizando os elementos e recursos processuais
especificos de cada uma das linguagens na cultura local.

(EFOBAR09BA) Experimentar criagbes artisticas de
acordo com a afinidade de cada educando,
incentivando o desenvolvimento através da pratica.
(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagdes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

(EFO8AR19) Estruturar, relacionar, interpretar, organizar
e produzir projetos tematicos, as relagcdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, valorizando os
elementos e recursos processuais especificos de cada
uma das linguagens na cultura local.

Propor a releitura de obras de
artes modernistas que
exponham temas  sociais
relevantes.

Exposicao itinerante em
algumas comunidades do
municipio de Anguera.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relacdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e aten¢do adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliagdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

Il ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de | Pesquisa, leitura de textos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de
expressdo, representacdo e encenag¢dao da danga, | documentos; esta observando detalhes como, o que o
reconhecendo e apreciando composi¢des de danga de Jogos de percepcio e estudante sabe, o que o estudante
artistas e grupos brasileiros e estrangeiros de exploracio do corpo e suas deveria saber, mas ndo sabe e as
diferentes épocas. partes; expectativas do estudante em relagdo
(EF69AR10) Explorar elementos constitutivos do o . aos conteuldos.

movimento co.ti.diano e do moviment.o dancado, 'mtl?rOVl'SaCZGS al par:cflr chle Avaliagio formativa na perspectiva de se
?bordando, criticamente, o d.eSfer?vonm(.en.to das er']m: 0s dos elementos aa fazer presente continuamente no dia a
ormas daA danca em sua histéria tradicional e ca; dia escolar em todo contexto da
contemporanea. Exercicios de exploragdo das | Educacio Basica, tornando o estudante
(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de | dimensdes de espago | autor da sua aprendizagem, com o
movimento (tempo, peso, fluéncia e eipago) como | (diagonais, retas, curvas...); suporte e atengdo adequados da escola

Contextos e element.os que, combinados, geram as agdes corporais Exercicios de locomogsio livre, | € COrpO docente.

Praticas e o movimento dancado. | %o ritmi ) o ]
(EFOSARO5BA) Explorar elementos constituti-vos do | o o 0¢0 MltMica esonora; | Avaliacdgo  Somativa com o  olhar
Elementos da movimento cotidiano urbano e do mo-vimento | Experimentagso de comandos | Verificador avaliando  quais foram as
Linguagem dangado, abordando, criticamente, o desenvolvimento | ritmicos com expressdo halb'l'dadzs e comfp?et(ler:juas adquiridas
12358 das formas da danga em sua historia tradicional e | corporal; pelo es.tu ante. ao Tinal de um processo
Danga B Matrizes Estéticas e contemporanea. Entrevistas, bate- d educacional visando 3 atribuicdo  de
: : : ’ Papo, roda | nytas.
Culturais (EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos | ja conversas com dangarinos,

de improvisacdo e criagdo do movimento como fonte coredgrafos e grupos de Semindrios, trabalho de pesquisa,

Processos de
Criagao

para a construcdo de vocabuldrios e repertérios
proprios.

(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a

criagio e a composicdo de dangas autorais,
individualmente e em grupo.
(EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes

elementos (figurino, iluminacdo, cenario, trilha sonora
etc.) e espacos (convencionais e ndo convencionais)
para composi¢do cénica e apresentacgdo coreografica.

(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola e em outros
esteredtipos e

contextos, problematizando

preconceitos.

dancas;

Jogos e oficinas de
improvisagoes ritmicas;
Criagdo de células e
sequencias coreograficas;

Andlise de videos, filmes e
fotos sobre danca;

Criagdo e
coreograficas.

apresentagdes

produgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,46,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Materialidades

Notagdo e Registro
Musical

Processo de Criagdo

Matrizes Estéticas e
Culturais

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciagao musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de produgdo e circulagdo, relacionando as
praticas musicais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, histérica, econémica, estética
e ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagdo da musica e do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos
e grupos de miusica brasileiros e estrangeiros que
contribuiram para o desenvolvimento de formas e
géneros musicais.

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco,
de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da
estética musical.

(EFOSARO6BA) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo os estilos musicais brasileiros, tais
como: musicas africanas, congo, reggae, hip hop,
forr6, MPB, samba, gospel, musicas indigenas,
sertanejo, entre outros, reconhecendo e analisando os
usos e as fungBes da musica em diversos contextos de
circulagdo, em especial o contexto urbano.

(EFO8ARO7?) ldentificar, reconhecer e explorar fontes
histéricas de materiais sonoros provenientes dos
sintetizadores de som, reconhecendo timbres de
instrumentos musicais na sua diversidade artistica e
cultural.

(EFO8ARO8) Pesquisar e reconhecer os usos e fungdes
da musica em seus contextos de produgio e
circulacdo, especialmente a trilha sonora de
propagandas e jingles, relacionando essa pratica
musical as diferentes dimensGes da vida social,
cultural, politica, histdrica, econémica, estética e ética.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos
tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangbes e praticas diversas de composi¢do/criacgdo,
execucao e apreciacdo musicais.

Leitura de textos e pesquisa
de documentos;

Escuta musical (diferenciar
estilos, observar e identificar
sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar biografia de
cantores e compositores de
diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas com
musica;

Visitar estudios de musicais,
gravadoras, produtoras...;

Trabalhar a conscientizacdo
referente ao som (volume,
polui¢do sonora...);

Entender a fun¢do do cantor,
compositor, musico e
produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formacdo de coral e outras
criagdes coletivas;

Experimentacdo de elementos
eletroénicos na musica;

Apresentacdes através de
dublagem e karaoké;

Formacgdo de bandas ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos convencionais,
afro-brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicio de
notas.
Seminarios, trabalho de pesquisa,

producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Mdsica

1,2,3,4,6,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Materialidades

Notagdo e Registro
Musical

Processo de Criagdo

Matrizes Estéticas e
Culturais

(EFO8ARQ9) Pesquisar, identificar e desenvolver os
diferentes modos de produgdo musical, através dos
ciberespagos, numa dindmica que conecte o contexto
social e as Artes Urbanas e do Campo com o rap, hip
hop, street dance, musica eletrénica e musicas do
campo.

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composi¢do/criagdo, execucdo
e apreciagdo musical, reconhecendo timbres e
caracteristicas de instrumentos musicais diversos.

(EFO8AR10) Reconhecer e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espago,
de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da
estética musical e sua diversidade.

(EFO8AR11) Pesquisar fontes histéricas de materiais
sonoros para as praticas de composi¢do, criagdo,
apreciagdo e produgdo musical, reconhecendo os
valores culturais como parte integrante na
identificagdo de instrumentos musicais diversos.

(EFO8AR12) Conhecer, utilizar e aprender os toques
basicos da capoeira como elemento histérico e
cultural estético, a partir da utilizagao.

(EFO8ARO1AN) Pesquisar, analisar e registrar por
meios de apreciagdo musical em diferentes dimensdes
sociais as cantigas de trabalho local.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica
contemporanea), bem como procedimentos e técnicas
de registro em dudio e audiovisual.

(EFO8AR13) Identificar a cifra e a notagdo musical ndo
convencional contemporanea com seus diversos tipos
de registro.

(EF69AR23)  Explorar e criar improvisagdes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletronicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa.

Leitura de textos e pesquisa
de documentos;

Escuta musical (diferenciar
estilos, observar e identificar
sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar biografia de
cantores e compositores de
diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas com
musica;

Visitar estudios de musicais,
gravadoras, produtoras...;

Trabalhar a conscientizacdo
referente ao som (volume,
polui¢do sonora...);

Entender a fun¢do do cantor,
compositor, musico e
produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formacdo de coral e outras
criagdes coletivas;

Experimentacdo de elementos
eletroénicos na musica;

Apresentacdes através de
dublagem e karaoké;

Formacgdo de bandas ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos convencionais,
afro-brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicio de
notas.
Seminarios, trabalho de pesquisa,

producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,34,6,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Materialidades

Notagdo e Registro
Musical

Processo de Criagao

Matrizes Estéticas e
Culturais

(EFO8AR14) Explorar e criar improvisagGes,
composig¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos, convencionais
ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa.

(EFO8AR15) Identificar e reconhecer a utilidade de
objetos e materiais sustentdveis na producdo musical,
numa dinamica que envolve saberes histdricos e
ancestralidades na produgao de sons e efeitos sonoros
diversos.

Leitura de textos e pesquisa
de documentos;

Escuta musical (diferenciar
estilos, observar e identificar
sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar biografia de
cantores e compositores de
diferentes épocas;

Improvisagdes ritmicas com
musica;

Visitar estudios de musicais,
gravadoras, produtoras...;

Trabalhar a conscientizacdo
referente ao som (volume,
polui¢do sonora...);

Entender a fun¢do do cantor,
compositor, musico e
produtor;

Diferenciacdo entre som e
ruido;

Formacdo de coral e outras
criagdes coletivas;

Experimentacdo de elementos
eletroénicos na musica;

Apresentacdes através de
dublagem e karaoké;

Formacgdo de bandas ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais brasileiros;

Oficina de construgdo de
instrumentos convencionais,
afro-brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicio de
notas.
Seminarios, trabalho de pesquisa,

producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

1,9

Matrizes Estéticas e
Culturais

Patrimonio Cultural

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
politicos da produgdo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagOes
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

(EFO8AR20) Pesquisar e experimentar a pratica do hip
hop como forma de arte que integra a musica, a danca
e o texto poético ritmado.

(EFO8AR21) Identificar elementos visuais no
letramento de danga e muUsicas através de
instrumentos de percussao.

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EFO8AR22) Identificar e validar os diversos elementos
constitutivos das Artes Urbanas como patrimonio
artistico e cultural.

Propor pesquisa referente a

patrimonio material e
imaterial.
Explorar elementos do

municipio de Anguera e de
outros municipios do
Territério de Identidade
Portal do Sertdo.

Coletar material através de
fotografias selecionar e expor
através de fotografias em
ambiente a ser decidido.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3do sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicio de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




82 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

11l ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE AVALIACAO
B A HABILIDADES METODOLOGIAS ,
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de | Pesquisa, leitura de textos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de
teatro brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, | outros documentos; estd observando detalhes como, o que o
investigando os modos de criagdo, produgdo, divulgagao, .. . N
circulagéo e organizagao da catuap ao Crofissiongl gem Exercicios de - improvisacao eStUd?nte sabe, o qu? o_estudante
¢ g ¢ ¢ p com elementos da linguagem deveria saber, mas n3o sabe e as
teatro. _ : : : teatral; expectativas do estudante em relagdo
(IEAF§9AR25) Identlflcar e analisar diferentes estilos ' ) . a0s contelidos.
cénicos, contextualizando-os no tempo e no espaco de | Experimentagdo de jogos
modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética | dramaticos; Avaliacdo formativa na perspectiva de se
teatral. : : Pesquisas  referentes  aos fazer presente continuamente no dia a
(EF69AR.2§) Explorar dlferer?tes eIemenAto.s envolyldqs Na | caneros teatrais; dia escolar em todo contexto da
composi¢do dos acontecimentos cénicos (figurinos, Educac3o Basica, tornando o estudante
aderegos, cerTé-rio, iluminagdo e sonoplastia) e reconhecer | Produgao de textos e roteiros; | _ .~ =, aprendizagem, com o
Contextos e seus vocabularlos.' : : Elaboragdo e apresentagdo de | suporte e atencdo adequados da escola
Praticas (EF69ARZZ) 'Pesqmsar e criar formas de dramatur'gllas e | cenas dramaticas; e corpo docente.
espacos cénicos para o acontecimento teatral, em didlogo _ s
com o teatro contemporaneo. Aulas passeio para apreciagdo Avaliagdo Somativa com o olhar
Elementos da : - - ~ de pecas teatrais no teatro;
T (EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes fungdes ’ verificador avaliando quais foram as
inguagem . - L )
Teatro 3458 guag teatrais e discutir os limites e desafios do trabalho | Oficina de construgdo de | habilidades e competéncias adquiridas

Processo de
Criagao

artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as construgdes
corporais e vocais de maneira imaginativa na
improvisacdo teatral e no jogo cénico.

(EFB9AR30) Compor improvisagdes e acontecimentos
cénicos com base em textos dramdticos ou outros
estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderegos), cenario,
iluminagdo e sonoplastia e considerando a relagdao com o
espectador.

(EFOBARO7BA) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, problematizando estereédtipos e debatendo sobre
o respeito as diferencas e a diversidade de género, raca,
se-xualidade e suas interseccionalidades.

(EFOBAR02AN) Pesquisar e criar experimentagdes com o
propodsito de descoberta e aproveitamento dos talentos
das artes cénicas do municipio.

elementos teatrais;
Construgdo de mascaras;

Exercicio do Espelho:
sensagoes e percepgdes de si
e do outro;

Técnicas e construcdo de
teatro de fantoche;

Analise de videos, fotos e
outras imagens ligados a
linguagem teatral;

Entrevista com
diretores e outros;

atores,

Montagem de  esquetes,
mondlogos, musicais e pecas.

pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicio de
notas.
Seminarios, trabalho de pesquisa,

producgdes escritas, portfolios, relatérios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestOes para
avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

57

Artee
Tecnologia

(EFO8AR23) Pesquisar e elaborar diferentes mo-dos de
acesso as tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletronicos, gravagées em dudio e
video, fotografia, softwa-res etc.) nos processos de
criacdo, producdo e montagens de pecgas artisticas que
integrem as diversas linguagens.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertdrios artisticos,
de modo reflexivo, ético e responsavel.

Pesquisar conceitos de
documentdrio.

Visitar a feira livre da cidade.

Gravar um documentario
referente a movimentacgdo da
feira livre da cidade de
Anguera.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3o sabe e as
expectativas do estudante em relacdo
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacdo Bdasica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e aten¢do adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




92 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

| ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO
(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas | Leitura de textos, documentos | Avaliagdo diagnostica com intuito de
distintas das Artes Visuais tradicionais e | eimagens; estad observando detalhes como, o que
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros | vsisitas virtual em museus; o0 estudante sabe, o que o estudante
e estrangeiros de diferentes épocas e em - . i 3
dif & , . | PO p p Elaborar oficinas na diversas | deveria saber, mas ndo sabe e as
i eren'tes matrlz'eﬂs e'stetlcas g culturais, de modo areas das artes visuais; expectativas do estudante em relacdo
a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e ] ) 20s contetidos
praticas artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o /-.\ula’s. passeio  em feira
c imaginario, a capacidade de simbolizar e o | literdrias, cinemas e outros; Avaliacdo formativa na perspectiva de
ontle)'<tose repertdrio imagético. Producdo de videos nas | se fazer presente continuamente no
Praticas (EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos | diversas areas da artes visuais; | 4is 3 dia escolar em todo contexto da
Elementos da visuais, contextualizando-os no tempo e no | Apreciacio trabalhos através de Educagdo  Bésica, tornando o
Linguagem e:s:;;m?) Al . — . exposigoes; estudante autor da sua aprendizagem,
(_ ) Analisar snt.uagc.)es na.s quals ?S Construcgdo de magquetes | com o suporte e atengdo adequados
_ o linguagens das artes visuais se integram as tematicas: da escola e corno docente
Matrizes Esteticas @ | |inguagens audiovisuais (cinema, animacdes, 7 P )
Culturais videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragbes Elalb(?.ragao de cartazes e Avaliacgio Somativa com o olhar
Artes visuais 1,2,3,56,7,8 ; e painéis;
o de textos diversos etc),  cenograficas, ] ) verificador avaliando quais foram as
Materialidades coreogréficas, musicais etc. Entrevista com pintores e

Processos de
Criacao

Sistema de
Linguagens

(EFO9AR01BA) Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, através da pratica do desenho, grafite,
pintura, colagem, histérias em quadrinhos,
dobradura, gravura, escultura, fotografia e video.

(EF69AR02BA) Apreciar as artes visuais através de
visitagdo e pesquisa.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos
das Artes Visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor,
tom, escala, dimensdo, espago, movimento etc.)
na apreciagao de diferentes produgdes artisticas.

(EFO9AR03BA) Conhecer e manipular os diversos
instrumentos e utensilios especificos do fazer
artistico visual e artesanal.

outros artistas d segmento;

Proposta de trabalho
computacdo grafica;

com

Desenvolvimento de pesquisas
em diversas areas das artes
visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressGes artisticas e culturais
das artes visuais afro-brasileira
e indigena.

Pesquisa de biografias de
artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

habilidades e competéncias adquiridas

pelo estudante ao final de um

processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,

relatérios, auto avaliagdo, avaliagdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes visuais

1,2,3,56,7,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas e
Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistema de
Linguagens

(EFO9AR04BA) Experimentar e aplicar diferentes
técnicas de produgao manual em Artes Visuais.

(EF69AR05BA) Analisar os elementos constitutivos
das Artes Visuais: efeitos de luz e sombra, ilusdo
de dtica e a cor ligada ao significado e a emocgao,
na apreciacdo de diferentes producdes artisticas.

(EFO9ARO5BA) Analisar os elementos constitutivos
das Artes Visuais: efeitos de luz e sombra, ilusdo
de dtica e a cor ligada ao significado e a emocgao,
na apreciagao de diferentes producdes artisticas.

(EFOSARO6BA) Apreciar e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das Artes
Visuais nas manifestacGes artisticas das culturas
ocidental e oriental.

(EFO9AR07BA) Reconhecer, identificar e recriar
sentidos estéticos presentes nas producdes visuais
de cunho histoérico e identitario.

(EFO9AR08BA) Conhecer e validar as diversas
formas de expressdo das Artes Visuais presentes
na cultura afro- brasileira.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes
formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video, fotografia,
performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em
artes visuais, com base em temas ou interesses

artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,

alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais,
proposicbes tematicas, repertérios imagéticos e
processos de criagdo nas suas produgdes visuais.

(EFO9AR09BA) Conhecer, identificar, analisar,
relacionar e distinguir os tracos e os elementos
que caracterizam as Artes Visuais Afro-brasileiras
Contemporaneas bem como os diferentes
aspectos estéticos e politicos que marcam as Artes
Visuais na histdria.

(EFO9AR10BA) Desenvolver processos de criagdo
em Artes Visuais que mobilizem didlogos entre o
passado e o presente, entre diferentes culturas e
entre diferentes linguagens.

Leitura de textos, documentos
e imagens;
Visitas virtual em museus;

Elaborar oficinas na diversas
areas das artes visuais;

Aulas  passeio em feira

literarias, cinemas e outros;

Produ¢do de videos nas
diversas areas da artes visuais;

Apreciacdo trabalhos através de
exposi¢oes;

Construcao de maquetes
tematicas;

Elaboragdo de cartazes e
painéis;

Entrevista com pintores e

outros artistas d segmento;

Proposta de trabalho
computacdo grafica;

com

Desenvolvimento de pesquisas
em diversas dareas das artes
visuais;

Valorizagdo e criagdo das
expressdes artisticas e culturais
das artes visuais afro-brasileira
e indigena.

Pesquisa de biografias de

artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que
o estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de
se fazer presente continuamente no
dia a dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o
estudante autor da sua aprendizagem,
com o suporte e atencdo adequados
da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um

processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producdes escritas, portfolios,

relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo
escritas e nao escritas sao algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes visuais

1,2,3,56,7,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas e
Culturais

Materialidades

Processos de
Criagao

Sistema de
Linguagens

(EFO9AR01AN) Experimentar e aplicar diferentes
formas de expressdes artisticas (desenho, pintura,
fotografia, artesanato, dentre outras) no contexto
do municipio de Anguera.

(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista,
artesdo, produtor -cultural, curador, designer,
entre outras, estabelecendo relagGes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

(EFO9AR11BA) Reconhecer e diferenciar as
diversas categorias do sistema das Artes Visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas, artesaos
etc.) e as categorias de artista, artesdo, produtor
cultural, curador, designer, entre outras,
estabelecendo relagdes entre os profissionais do
Sistema das Artes Visuais e destacando a presenca
dos museus de Arte Moderna em diferentes
capitais do Brasil.

(EFO9AR12BA) Pesquisar, analisar e reconhecer
situagdes nas quais as linguagens das Artes Visuais
se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacdes, videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.

Leitura de textos, documentos
e imagens;

Visitas virtual em museus;

Elaborar oficinas na diversas
areas das artes visuais;

Aulas  passeio em feira

literarias, cinemas e outros;

Produgdo de videos nas
diversas areas da artes visuais;

Apreciacdo trabalhos através de
exposigoes;

Construgdo de
tematicas;

maquetes

Elaboragdo de cartazes e
painéis;

Entrevista com pintores e
outros artistas d segmento;

Proposta de trabalho
computacdo grafica;

com

Desenvolvimento de pesquisas
em diversas areas das artes
visuais;

Valorizagdo e criacdo das
expressoes artisticas e culturais
das artes visuais afro-brasileira
e indigena.

Pesquisa de biografias de

artistas e autores de obras
nacionais e internacionais.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que
o estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de
se fazer presente continuamente no
dia a dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o
estudante autor da sua aprendizagem,
com o suporte e atengao adequados
da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um

processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,

relatérios, auto avaliagdo, avaliagdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

1,2,8

Contextos e
Praticas

Processos de
Criacao

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histdrica, econdmica, estética e ética.

(EFOS9AR30BA) Estruturar, relacionar, interpre-tar,
organizar e produzir projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
valorizando os elementos e recursos processuais
especificos de cada uma das lin-guagens na cultura
local.

(EFOSAR31BA) Experimentar criagbes artisticas de
acordo com a afinidade de cada educando,
incentivando o desenvolvimento através da pratica.
(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagbes processuais entre diversas linguagens
artisticas.

(EFO9AR32BA) Estruturar, relacionar, interpre-tar,
organizar e produzir projetos tematicos, as relacGes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
valorizando os elementos e recursos processuais
especificos de cada uma das lin-guagens na cultura
local.

Propor a releitura de
obras de artes
modernistas que
exponham temas
sociais relevantes.

Exposigao itinerante
em algumas
comunidades do
municipio de
Anguera.

Avaliacdo diagnostica com intuito de estd
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante deveria
saber, mas ndo sabe e as expectativas do
estudante em rela¢do aos contetdos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educacgdo
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atencao
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar verificador
avaliando quais foram as habilidades e
competéncias adquiridas pelo estudante ao
final de um processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

trabalho de
produgbes escritas, portfolios, relatérios,

Seminarios, pesquisa,
auto avaliacdo, avaliagdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestdes para avaliar
os estudantes.




92 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

Il ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBJETOS DE AVALIACAO
B a HABILIDADES METODOLOGIAS 2
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO FORMA/CRITERIO
(EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de |Pesquisa, leitura  de | Avaliagdo diagnostica com intuito de estd
expressdo, representagdo e encenacdo da danga, |textos e documentos; observando detalhes como, o que o
rec.onhecendo e apre.cia.ndo composig(?es de d.anga de Jogos de percepcio e estudante sabe, o que o estudante
ajrtlstas e grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes exploracio do corpo e deveria saber, mas n3o sabe e as
epocas. suas partes; expectativas do estudante em relagdo aos
(EFO9AR13BA) Identificar, reconhecer, analisar, vivenciar e ’ contetidos

contextualizar  diferentes  estéticas de  expressdo, |Improvisacdes a partir de
representa¢do e encenagdo da danca, e suas respectivas |estimulos dos elementos Avaliacdo formativa na perspectiva de se
estruturas ritmicas e coreograficas. da danga; fazer presente continuamente no dia a dia
(EFO9AR14BA)  Conhecer, identificar e explorar a |Exercicios de exploragdo | escolar em todo contexto da Educagio
Contextos e diversidade de possibilidades que a danga mo-biliza com 0s | a5 dimensdes de espaco | Basica, tornando o estudante autor da sua

X f . . . . _ _ -
© Sel:IS. varios rltmo§, moylmentos e jogos de c?rpo atr‘:aves da (diagonais, retas, | aprendizagem, com o suporte e atencio
Praticas pratica da capoeira, hip hop, danga de salao, forrd, xote, .
curvas...); adequados da escola e corpo docente.

samba de roda, arrocha, valsa, salsa, lambada, danga . .
Elementos da contemporanea e danga afro-brasileira. E.XQI’CICIOS de ~Ioc?m?gao Avaliacio Somativa com o olhar
Linguagem (EF69AR10) Explorar elementos constitutivos do |Vre, locomogdoritmicae | o 0 o quais foram as

: - ; sonora; . o .

Danca 1,2,3,4,5,8 movimento cotidiano e do movimento dangado, habilidades e competéncias adquiridas

Matrizes Estéticas
e Culturais

Processos de
Criagao

abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas da
danga em sua histdria tradicional e contemporanea.

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as agdes corporais e o
movimento dangado.

(EFO9AR15BA) Explorar elementos constitutivos do
movimento cotidiano urbano e do movimento dancado,
abordando, criticamente, o desenvolvimento das formas da
danga em sua histdria tradicional e contemporanea.

(EFO9AR16BA) Investigar brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras praticas de danga de diferentes matrizes
estéticas e culturais como referéncia para a criagao e a
composicdo de dangas autorais, individualmente e em
grupo.

Experimentagdo de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;
Entrevistas,  bate-papo,
roda de conversas com
dangarinos, coreodgrafos e
grupos de dangas;

Jogos e oficinas de
improvisagdes ritmicas;
Criagdo de células e
sequencias coreograficas;
Analise de videos, filmes
e fotos sobre danga;
Criacdo e apresentagdes
coreograficas.

pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribui¢do de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatdrios,
auto avaliagdo, avaliagdo escritas e nao
escritas sdao algumas sugestdes para
avaliar os estudantes.




Danca

1,2,3,4,5,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Matrizes Estéticas
e Culturais

Processos de
Criagao

(EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criacdo do movimento como fonte para a
construcdo de vocabularios e repertérios proprios.

(EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas coletivas
e outras praticas de danga de diferentes matrizes estéticas
e culturais como referéncia para a criagdo e a composi¢ao
de dangas autorais, individualmente e em grupo.

(EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes elementos
(figurino, iluminagdo, cendrio, trilha sonora etc.) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para composi¢cdo
cénica e apresentacdo coreografica.

(EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em
danga vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e preconceitos.

(EFO9AR17BA) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em dancga vivenciadas na escola e em outros contextos
sociais, problematizando esteredtipos e discutindo
preconceitos étnicos, de género e sexualidade, nas suas

interseccionalidades.

Pesquisa, leitura de

textos e documentos;

Jogos de percepgio e
exploragdo do corpo e
suas partes;
Improvisagdes a partir de
estimulos dos elementos
da danga;

Exercicios de exploragdo
das dimensdes de espago
(diagonais, retas,
curvas...);

Exercicios de locomogdo
livre, locomogdo ritmica e
sonora;

Experimentagdo de
comandos ritmicos com
expressdo corporal;
Entrevistas, bate-papo,
roda de conversas com
dancarinos, coredgrafos e
grupos de dangas;

Jogos e oficinas de
improvisagdes ritmicas;
Criagdo de células e
sequencias coreograficas;
Anadlise de videos, filmes
e fotos sobre danga;
Criagcdo e apresentagdes
coreograficas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de esta
observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo aos
conteudos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a dia
escolar em todo contexto da Educagdo
Basica, tornando o estudante autor da sua
aprendizagem, com o suporte e atengdo
adequados da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios, relatorios,
auto avaliacdo, avaliacdo escritas e ndo
escritas sdo algumas sugestGes para
avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,4,8

Contextos e
Praticas

Elementos da
Linguagem

Materialidades

Notacdo e
Registro Musical

Processos de
Criacao

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciagdo
musical, usos e fun¢gdes da musica em seus contextos de
produgdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histdrica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica e
do conhecimento musical.

(EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e estrangeiros que
contribuiram para o desenvolvimento de formas e géneros
musicais.

(EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos

musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética
musical.

(EFO9AR19BA) Identificar e apreciar critica-mente diversas
formas e géneros de expressdo musical, reconhecendo os
estilos musicais brasileiros, tais como: musicas africanas,
congo, reggae, hip hop, forré, MPB, samba, gospel, musicas
indigenas, sertanejo, entre outros, reconhecendo e
analisando os usos e as fung¢des da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial o contexto urbano.

(EFO9AR20BA) Identificar, reconhecer e explorar fontes
histéricas de materiais sonoros provenientes dos
sintetizadores de som, reconhecendo timbres de
instrumentos musicais na sua diversidade artistica e
cultural.

(EF69AR20) Explorar e analisar elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de recursos tecnolégicos (games e plataformas
digitais), jogos, cancGes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execucdo e apreciacdo musicais.

(EFO9AR22BA) Pesquisar, identificar e desenvolver os
diferentes modos de producdo musical, através dos
ciberespagos, numa dinamica que conecte o contexto social
e as Artes Urbanas com o rap, hip hop, street dance, musica
eletrénica etc.

(EFO9AR02AN) Pesquisar, identificar e analisar as diferentes
manifestacdes de samba de roda do municipio para fins de
validar sua relevancia local.

Leitura de textos e
pesquisa de documentos;

Escuta musical (diferenciar

estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de

cantores e compositores

de diferentes épocas;
Improvisagdes ritmicas

com musica;

Visitar estudios de
musicais, gravadoras,
produtoras...;

Trabalhar a

conscientizagdo referente
ao som (volume, poluigdo
sonora...);

Entender a fun¢do do
cantor, compositor,
musico e produtor;
Diferencia¢do entre som e
ruido;

Formacdo de coral e
outras criagGes coletivas;
Experimentagdo de
elementos eletrénicos na
musica;

ApresentacgOes através de
dublagem e karaoké;

Formagdo de bandas
ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais
brasileiros;

Oficina de construgao de
instrumentos
convencionais, afro-
brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3o sabe e as
expectativas do estudante em relagao
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdao algumas
sugestdes para avaliar os estudantes.




Musica

1,2,3,4,8

Contextos e
Praticas
Elementos da
Linguagem
Materialidades
Notacdo e
Registro Musical
Processos de
Criagao

(EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros
em praticas de composi¢do/criacdo, execucdo e apreciagio
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

(EFO9AR23BA) Pesquisar fontes histdricas de materiais
sonoros para as praticas de composicao, criagdo, apreciacao
e producdo musical, reconhecendo os valores culturais
como parte integrante na identificagdo de instrumentos
musicais diversos.

(EFO9AR24BA) Reconhecer e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espago, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética
musical e sua diversidade.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notagdo musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas de registro em 3dudio e
audiovisual.

(EFO9AR25BA) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical (notacdo musical tradicional, partituras
criativas e  procedimentos da  musica popular
contemporanea) e pro-cedimentos e técnicas de registro
em audio e audiovisual.

(EFO9AR26BA) Identificar a cifra e a notagdo musical ndo
convencional contempordnea com seus diversos tipos de
registro.

(EF69AR23) Explorar e criar improvisagGes, composi¢oes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando
vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrbnicos, convencionais ou ndo convencionais,
expressando ideias musicais de maneira individual, coletiva
e colaborativa.

(EFO9AR27BA) Identificar e reconhecer a utilidade de
objetos e materiais sustentdveis na produgdo musical,
numa dindmica que envolve saberes histéricos e
ancestralidades na producdo de sons e efeitos sonoros
diversos.

Leitura de textos e
pesquisa de documentos;

Escuta musical (diferenciar

estilos, observar e
identificar sonoridade dos
instrumentos);

Pesquisar  biografia de

cantores e compositores

de diferentes épocas;
Improvisagdes ritmicas

com musica;

Visitar estudios de
musicais, gravadoras,
produtoras...;

Trabalhar a

conscientizagdo referente
ao som (volume, poluigdo
sonora...);

Entender a fun¢do do
cantor, compositor,
musico e produtor;
Diferencia¢do entre som e
ruido;

Formacdo de coral e
outras criagGes coletivas;
Experimentagdo de
elementos eletrénicos na
musica;

ApresentacgOes através de
dublagem e karaoké;

Formagdo de bandas
ritmicas;

Pesquisa no universo dos
géneros musicais
brasileiros;

Oficina de construgao de
instrumentos
convencionais, afro-
brasileiros e indigenas.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3o sabe e as
expectativas do estudante em relagao
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educagdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo

educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo

escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestdes para avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

1,9

Matrizes
Estéticas e
Culturais

Patrimonio
Cultural

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e politicos
da produgdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizagdes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EFO9AR33BA) Pesquisar e experimentar a pratica do hip
hop e capoeira como forma de arte que integra uma
diversidade de elementos; a musica, a danca, a luta, o
ritmo, o jogo e o texto poético ritmado.

(EFO9AR34BA) Identificar elementos ritmicos e visuais no
letramento de danga e da musica, através de instrumentos
de percussdo (atabaque, timbau, pandeiro).

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EFO9AR35BA) Identificar e validar os diversos elementos
constitutivos das Artes Urbanas e do Campo, considerando
os contextos locais, regionais e nacionais como patrimonio
artistico e cultural.

Producdo de jornal escrito
e ilustrado.

Abordar através de
manchetes e reportagens
a valorizagao do
patriménio  material e
imaterial do municipio de
Anguera.

O jornal serad distribuido
para biblioteca da escola e
do municipio e toda
comunidade escolar.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
esta observando detalhes como, o que o
estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas n3o sabe e as
expectativas do estudante em relagao
aos conteuldos.

Avaliacdo formativa na perspectiva de se
fazer presente continuamente no dia a
dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o estudante
autor da sua aprendizagem, com o
suporte e atencdo adequados da escola
e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um processo
educacional visando a atribuicdo de
notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producgdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestdes para avaliar os estudantes.




92 ANO

COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM

11l ETAPA LETIVA
EIXOS COMPETENCIAS OBIJETOS DE AVALIACAO
TEMATICOS ESPECIFICAS CONHECIMENTO HABILIDADES METODOLOGIAS FORMA/CRITERIO

(EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de | Pesquisa, leitura de textos e | Avaliagdo diagnostica com intuito de
teatro brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas, | outros documentos; estd observando detalhes como, o que
investigando os modos de criagdo, producdo, | Exercicios de improvisacio | 0 estudante sabe, o que o estudante
divulgacdo, circulagdo e organizacdo da atuacdo | com elementos da | deveria saber, mas ndo sabe e as
profissional em teatro. linguagem teatral; expectativas do estudante em relagdo
(EAF('SQARZS) Identlflcar e analisar diferentes estilos Experimentacio de jogos | aos contetidos.
cénicos, contextualizando-os no tempo e no espaco de draméticos:
modo a aprimorar a capacidade de aprecia¢do da ) ’ Avaliacdo formativa na perspectiva de
estética teatral. P?qu|sas referentes 395 | se fazer presente continuamente no
(EFO9AR28BA)  Pesquisar e criar formas de | 8€NEros teatrais; dia a dia escolar em todo contexto da
dramaturgias e espagos cénicos para o | Produgdo de textos e Educagio  Basica, tornando o
aconﬂtecimAento te-atralt em dié!ogo com o teatro | roteiros; estudante autor da sua aprendizagem,

Contextos e contemporaneo e dlver.S|dade da linguagem gestua.l. Elaboragdo e Iapresentagéo com o suporte e atencdo adequados

Praticas (EF69AR26). Explorar dlfereriwtes elem?nFos en.vol\{ldos de cenas dramaticas; da escola e corpo docente.

na composigdo (I:Ios acontecimentos cénicos (figurinos, | A 5s passeio para

Elementos da aderecos, cenario, iIurln'inagéo e sonoplastia) e apreciacio de pecas teatrais | Avaliagio Somativa com o olhar

Linguagem reconhecer seus v9cabula|"|os. : no teatro; verificador avaliando quais foram as

Teatro 1,3,4,8 guag (EF69AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e

Processo de Criacdo

espacos cénicos para o acontecimento teatral, em
didlogo com o teatro contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes
funcbes teatrais e discutir os limites e desafios do
trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF6B9AR29) Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira imaginativa
na improvisagdo teatral e no jogo cénico.

(EF69AR30) Compor improvisa¢des e acontecimentos
cénicos com base em textos dramaticos ou outros

estimulos  (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando personagens (com figurinos e
aderegos), cendrio, iluminagdo e sonoplastia e

considerando a relagdo com o espectador.

Oficina de construcdo de
elementos teatrais;

Construcdo de mascaras;
Exercicio do Espelho:

sensagdes e percepgdes de
si e do outro;

Técnicas e construgdo de
teatro de fantoche;

Analise de videos, fotos e
outras imagens ligados a
linguagem teatral;

Entrevista com
diretores e outros;

atores,

Montagem de
mondlogos,
pecas.

esquetes,
musicais e

habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um

processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
produgdes escritas, portfolios,

relatérios, auto avaliagdo, avaliacdo
escritas e ndo escritas sdo algumas
sugestOes para avaliar os estudantes.




Artes
Integradas

Arte e Tecnologia

(EFO9AR36BA) Pesquisar e elaborar diferentes modos
de acesso as tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagoes
em daudio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criagdo, producdo e montagens de pecgas
artisticas que integrem as diversas linguagens.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Producdo de um
documentario referendado
algumas festas populares
locais.

Criar uma rede social de
facil acesso para postar o
documentario produzido.

Avaliacdo diagnostica com intuito de
estd observando detalhes como, o que
o estudante sabe, o que o estudante
deveria saber, mas ndo sabe e as
expectativas do estudante em relagdo
aos conteudos.

Avaliagdo formativa na perspectiva de
se fazer presente continuamente no
dia a dia escolar em todo contexto da
Educacdo Basica, tornando o
estudante autor da sua aprendizagem,
com o suporte e atenc¢do adequados
da escola e corpo docente.

Avaliagdo Somativa com o olhar
verificador avaliando quais foram as
habilidades e competéncias adquiridas
pelo estudante ao final de um
processo educacional visando a
atribuicdo de notas.

Seminarios, trabalho de pesquisa,
producdes escritas, portfolios,
relatérios, auto avaliagdo, avaliagao
escritas e ndo escritas sdao algumas

sugestOes para avaliar os estudantes.




